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Informacion para

el docente

Introduccion

Esta guia forma parte de una coleccion en la que se presentan algunos ejemplos
de actividades relacionadas con el pensamiento computacional en otras areas,
para los grados transicion a undécimo. Las guias de preescolar y de primaria se
enfocan en desarrollar aprendizajes precursores para un posterior aprendizaje del
pensamiento computacional. Mientras que las guias de grados sexto a undéecimo
contienen actividades que integran el uso del pensamiento computacional para
lograr aprendizajes en otras areas.

El pensamiento computacional permea cada vez mas ambitos de la vida humana,
y la educacion no deberia ser la excepcion. El objetivo de la coleccion de guias es
mostrar como integrar el pensamiento computacional en las practicas pedagogicas
de diversas areas y que este sea visto como una herramienta Util, que no es
exclusiva del area de tecnologia e informatica.

La adopcion de practicas asociadas al pensamiento computacional en la ensefianza
presenta varias ventajas. Estas practicas incluyen la realizacion de experimentos
por medio de simulaciones, que de otra forma no seria posible por cuestiones
de escalas de tiempo, éticas, de recursos requeridos o de complejidad en el
montaje experimental. Incluso este Ultimo aspecto puede eliminar distractores,
permitiendo a los estudiantes centrarse en el fenomeno de estudio, y no en el
montaje, y realizar mas mediciones de las que serian posibles con un montaje fisico.
Dicho esto, fomentar el uso del pensamiento computacional desde otras areas a
menudo implica el uso de tecnologias digitales, las cuales deben introducirse con
precaucion para evitar que distraigan al estudiante de los aprendizajes esperados.
Este aspecto es particularmente delicado en primera infancia y primaria.

Enestaguiaen particular se propone utilizar actividades de pensamiento variacional,
algebraico y aleatorio en matematicas, las cuales contribuyen a desarrollar la
habilidad de detectar patrones y regularidades (reconocimiento de patrones).
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Al finalizar las actividades descritas en esta guia, los
y las estudiantes podran:

- interpretar graficas con series de tiempo,

- interpretar graficas de barras,

- analizar conjuntamente dos graficas,

- estimar valores en el futuro a partir de valores actuales y

- encontrar el valor en que se incrementa una variable.

Estos aprendizajes se relacionan con los DBA de matematicas en primaria, asi:
Grado 4:

- Identifica, documenta e interpreta variaciones de dependencia entre cantidades en diferentes
fenémenos (en las matematicas y en otras ciencias) y los representa por medio de graficas.

- Identifica patrones en secuencias (aditivas o multiplicativas) y los utiliza para establecer
generalizaciones aritméticas o algebraicas).

- Recopila y organiza datos en tablas de doble entrada y los representa en graficos de barras
agrupadas o graficos de lineas, para dar respuesta a una pregunta planteada. Interpreta la
informacién y comunica sus conclusiones.

- Comprende y explica, usando vocabulario adecuado, la diferencia entre una situacion aleatoria y
una deterministica y predice, en una situacion de la vida cotidiana, la presencia o no del azar.

Grado 5:

- Describe e interpreta variaciones de dependencia entre cantidades y las representa por medio de
graficas.

- Formula preguntas que requieren comparar dos grupos de datos, para lo cual recolecta, organiza y
usa tablas de frecuencia, graficos de barras, circulares, de linea, entre otros. Analiza la informacion
presentada y comunica los resultados.

N J
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(©) riempo requerico

1 sesion de 60 min

Lo que debemos saber

A menudo en la escuela se trabaja poco en tres dominios de aprendizaje de las
matematicas, que son centrales para el posterior desarrollo del pensamiento
computacional y se relacionan con la deteccion de patrones, la abstraccion, el
manejo de datos y el modelamiento. Estos tres dominios son:

- Larepresentacion e interpretacion de datos, fundamentales en la deteccion
de patrones en ellos.

+ El pensamiento algebraico, que debe comenzar a desarrollarse desde los
primeros afos por medio de ejercicios con expresiones matematicas en
las que falte un valor e ir ascendiendo en complejidad hasta la deteccion
y modelamiento de una regularidad de cambio en una secuencia de datos.

+ La estimacion en un contexto probabilistico, en particular el concepto de
promedio.

Es importante que las y los estudiantes cuenten con nociones en estos tres
aspectos.

Antes de realizar estas actividades con sus estudiantes asegurense de que
los estudiantes ya saben construir e interpretar individualmente graficas de
frecuencia, barras y de puntos unidos con lineas. Normalmente estos son
aprendizajes tipicos de los 4 primeros afios de primaria.

5 Guia 3 - Detectives de datos
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Preparacion para el trabajo con estudiantes

En el anexo se presentan 9 graficas, una de demostracion que se utilizara para
modelar la actividad y las restantes que se usaran en la actividad en general.
Haga una copia de cada una. La demostracién es deseable mostrarla en la
pantalla de un televisor o con un proyector de ser posible.

Haga igualmente una copia de la hoja Detectives de datos: preguntas por cada
grupo o pareja, segun la modalidad escogida de trabajo, para entregarla a los/
las investigadores(as) de la clase.

Pegue las 8 graficas, en diferentes lugares alrededor del salon. La organizacion
del espacio debera facilitar el desplazamiento de sus estudiantes frente a las
graficas.
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::: Sesion de
trabajo

Para iniciar realice las siguientes acciones:

« Explique que se desarrollara una actividad
para detectives, en la que deberan completar
un cuestionario observando cada una de las
graficas que se encuentran en las paredes.

« Luego muestre la grafica de demostracion
y vaya planteando las siguientes preguntas,
dando tiempo para pensar y para que algunos
levanten la mano. Evite respuestas en coro y
dé tiempo para pensar. Anime a todos y todas
a pensar sus respuestas:

» ;Qué muestra la grafica?

P

¥

¢Cuanto mide la planta en la semana 37

R

X

¢Cuanto crece entre la semana 3y 4?

P

X

¢El crecimiento es cada vez mas rapido o
mas lento?

»

X

;Es posible que la plantamida 15 centimetros
en la semana 5?

P

X

¢Cuanto podria medir en la semana 5?

+ Si decide que sus estudiantes trabajen en
parejas, dividales de esta forma.

+ Entregue la hoja de preguntas

+ Indique que tendran unos 20 minutos para
responder las preguntas que puedan.

+ Indique que deberan hablar en voz baja si
trabajan en parejas o estar en silencio si es
individual.

! Detectives de datos: preguntas

@@ BRITISH
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BRITISH
COUNCIL

1. ¢Qué dia de la semana se venden més hamburguesas? ¢Qué dia se
venden menos?

2. ;Cusntos estudiantes hay en el salén?

3. Luisa siempre se desplaza en su bicicleta. ;Cuantos kilémetros
recorre ella en una semana?

4. ;Cuintas hamburguesas se venden en una semana?

5. ¢Cuanto miden los nifios a los 8 afios aproximadamente?

6. ¢Un deportista consume mas agua cuando hace mas ejercicio?

7. iCuantos habitantes tendré aproximadamente el pueblo en el afio
2.050?

8. ;Cuantos kilogramos sube en su peso el perro entre el mes 2y 5?

9. ¢Qué representa la grafica 1?

10. Observa la grafica 1. Escribe una afirmacion que utilice la expresién “En promedio”.

9 Guia 3 - Defectives de datos

Guia 3 - Detectives de datos
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Circule por los grupos, resuelva dudas’.

Pasados 20 minutos detenga la actividad, aunque no hayan terminado. El
periodo efectivo de atencion de los estudiantes no dura mucho mas. Si la
mayoria tiene preguntas pendientes de ser resueltas, se sugiere repetir el
ejercicio otro dia.

Pida a los estudiantes que regresen a sus puestos, luego, tome todas las
graficas y fijelas en el tablero para que todas estén a la vista.

Relna a todos los y las estudiantes y vaya pasando por cada pregunta dejando
qgue al menos dos estudiantes/grupos den su respuesta, indiquen donde la
encontraron y la justifiquen. Las/los estudiantes pueden pasar al tablero para
sefialar la grafica y responder.

En este ejercicio la justificacion que las/los estudiantes den a sus respuestas,
es central.

1 El trabajo con las graficas 3y 4 implica estimar lo que sucederia en el futuro. La Gltima figura
implica conocer el concepto de promedio.

Programacion para Nifos y Nifas { 2022 } 8
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Detectives de datos: preguntas

1. ¢Qué dia de la semana se venden mas hamburguesas? ;Qué dia se
venden menos?

2. ;Cuantos estudiantes hay en el salén?

3. Luisa siempre se desplaza en su bicicleta. ¢Cuantos kildmetros
recorre ella en una semana?

4. ;Cuantas hamburguesas se venden en una semana?

5. ¢Cuanto miden los nifios a los 8 aflos aproximadamente?

6. ¢Un deportista consume mas agua cuando hace mas ejercicio?

7. ¢Cuantos habitantes tendra aproximadamente el pueblo en el afio
2.0507

8. ¢Cuantos kilogramos sube en su peso el perro entre el mes 2y 5?

9. ¢Qué representa la grafica 1?

10. Observa la grafica 1. Escribe una afirmacién que utilice la expresion “En promedio”.

9 Guia 3 - Detectives de datos
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