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3.2 Cartilla de actividades para estudiantes ruta semilla

Esta seccion contiene todos los tableros fotocopiables para los(as) estudiantes. Si desea
ver las instrucciones, vaya a la seccion correspondiente de la guia de docentes.
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3.2.1 Ecosistema Paramo

Actividad 1. Guardianes en las alturas
Fotocopiable: Mapa de desplazamiento - Nivel basico
Aprendamos a navegar en el paramo - Nivel basico

(x

Selecciona la secuencia de pasos
requeridos usando los bloques
disponibles.

Actividad 1. Guardianes en las alturas
Fotocopiable: Mapa de desplazamiento - Nivel basico
Aprendamos a navegar en el paramo - Nivel basico

(%

Selecciona la secuencia de pasos
requeridos usando los bloques
disponibles.

Apoya:
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Actividad 1. guardianes en las alturas
Fotocopiable: Mapa de desplazamiento - Nivel intermedio
Aprendamos a navegar en el paramo - Nivel intermedio

Actividad 1. guardianes en las alturas
Fotocopiable: Mapa de desplazamiento - Nivel intermedio
Aprendamos a navegar en el paramo - Nivel intermedio
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Actividad 1. Guardianes en las alturas
Fotocopiable: Mapa de desplazamiento - Nivel avanzado

Aprendamos a navegar en el paramo - Nivel avanzado

(x

Selecciona la secuencia de pasos
requeridos usando los bloques
disponibles.

Actividad 1. Guardianes en las alturas
Fotocopiable: Mapa de desplazamiento - Nivel avanzado
Aprendamos a navegar en el paramo - Nivel avanzado

(x

Selecciona la secuencia de pasos

requeridos usando los bloques
_ disponibles.
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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Actividad 2. Agua de vida
Fotocopiable: Tarjeta de situacion problema — Nivel basico
Agua de vida - Nivel basico

Actividad 2. Agua de vida
Fotocopiable: Tarjeta de situacion problema — Nivel basico
Agua de vida - Nivel basico

Apoya:
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Actividad 2. Agua de vida
Fotocopiable: Tarjeta de situacion problema — Nivel intermedio
Agua de vida - Nivel intermedio

Apoya:
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Actividad 2. Agua de vida
Fotocopiable: Tarjeta de situacion problema — Nivel avanzado
Agua de vida - Nivel avanzado

Apoya:
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Fotocopiable: Tarjetas con posibles tareas o subprocesos - Agua de vida
Nivel basico

| Determinar el |  Recolectar | Fotografiar | Tomar una |
tipo de suelo | una muestra la zona | fotografia |
de suelo duro de la vegetacion

|
| Recolectar Desplazarse Determinar el Recolectar

| una muestra | | tipo de suelo | unamuestra |

de plantas | | | de suelo duro |

Fotografiar | Tomar una | Recolectar | Desplazarse |
la zona | fotografia | una muestra | |
de la vegetacion de plantas
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Fotocopiable: Tarjetas con posibles tareas o subprocesos - Agua de vida
Nivel intermedio

- - ] — — ] - —_ — — ™
| |
| |
|
| | |
| |
| |
|
| Determinar el Recolectar | Fotografiar | Tomar una
| tipo de suelo | una muestra | la zona | fotografia |
de suelo duro de la vegetacion

i
| |
|

g NV B

| | |
Recolectar Desplazarse Regresar con
una muestra | | la muestra

| de plantas | | 2 la cabafia. | suelo blando |

Recolectar una
| muestra de

L N B N
- Bir |

Ir al punto |
de recoleccion
de la ultima |
muestra.

B B
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Fotocopiable: Tarjetas con posibles tareas o subprocesos - Agua de vida
Nivel avanzado

Determinar el |  Recolectar | Fotografiar | Tomar una
| tipo de suelo | una muestra | la zona | fotografia |
B de suelo duro de la vegetacién |
—— -4 - - ==+ - == -4 - == —-

Recolectar Desplazarse Regresar con RECOlECtZF una |
una muestra | | la muestra | mur-[‘-stra e
| de plantas | @ la cabafia. | suelo blando |
J— J— — JR— J— J— J— JR— J— J— J— J— J— J— -
| Ir al punto |
de recoleccion
de la dltima |
muestra. |
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Actividad 3. Desechos peligrosos
Fotocopiable: Desechos peligrosos — Nivel basico
Desechos peligrosos — Nivel basico

(x

Selecciona la secuencia de pasos requeridos para recoger los desechos, usando
las instrucciones disponibles.

Actividad 3. Desechos peligrosos
Fotocopiable: Desechos peligrosos — Nivel basico
Desechos peligrosos — Nivel basico

Selecciona la secuencia de pasos requeridos para recoger los desechos, usando
las instrucciones disponibles.
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Actividad 3. Desechos peligrosos
Fotocopiable: Tarjeta de situacion problema — Nivel intermedio
Desechos peligrosos - Nivel intermedio

Actividad 3. Desechos peligrosos
Fotocopiable: Tarjeta de situacion problema - Nivel intermedio
Desechos peligrosos - Nivel intermedio
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Actividad 3. Desechos peligrosos
Fotocopiable: Tarjeta de situacion problema - Nivel avanzado
Desechos peligrosos - Nivel avanzado

Actividad 3. Desechos peligrosos
Fotocopiable: Tarjeta de situacion problema — Nivel avanzado
Desechos peligrosos - Nivel avanzado
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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3.2.2 Ecosistema Selva
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Actividad 4. Siembra de chagras
Fotocopiable: Siembra de chagras - Nivel basico

Apoya:
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Actividad 4. Siembra de chagras
Fotocopiable: Siembra de chagras- Nivel intermedio

Apoya:
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Actividad 4. Siembra de chagras
Fotocopiable: Siembra de chagras - Nivel avanzado

Apoya:
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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Actividad 5. Avistamiento de tortugas
Fotocopiable: Avistamiento de tortugas - Nivel basico

B | xemimemp [ ©

Encuentra el error y reconstruye
correctamente el cédigo usando
las instrucciones disponibles.

Actividad 5. Avistamiento de tortugas
Fotocopiable: Avistamiento de tortugas - Nivel basico

Encuentra el error y reconstruye
correctamente el codigo usando
las instrucciones disponibles.

Apoya:
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Actividad 5. Avistamiento de tortugas
Fotocopiable: Avistamiento de tortugas - Nivel intermedio

Encuentra el error y reconstruye
correctamente el codigo usando
las instrucciones disponibles.

Actividad 5. Avistamiento de tortugas
Fotocopiable: Avistamiento de tortugas - Nivel intermedio

Encuentra el error y reconstruye
correctamente el codigo usando
las instrucciones disponibles.

> |1 Zonpf® |1 memp® | ©

Apoya:
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Actividad 5. Avistamiento de tortugas
Fotocopiable: Avistamiento de tortugas — Nivel avanzado

Encuentra el error y reconstruye
correctamente el codigo usando
las instrucciones disponibles.

Actividad 5. Avistamiento de tortugas
Fotocopiable: Avistamiento de tortugas — Nivel avanzado

Encuentra el error y reconstruye
correctamente el codigo usando
las instrucciones disponibles.
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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Actividad 6. Selva en problemas
Fotocopiable: Selva en problemas - Nivel basico

FACTORES DE RIESGO

vv\og.
o ®

1 FACTOR 2 FACTORES 3 FACTORES
DE RIESGO DE RIESGO DE RIESGO

: (/Colombia
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Actividad 6. Selva en problemas
Fotocopiable: Selva en problemas - Nivel basico

(x

Programa al EcoDron para que fotografie las zonas que presenten riesgo me-
dio para los bosques; es decir, que tengan dos de los factores de riesgo que
afectan los bosques.

Actividad 6. Selva en problemas
Fotocopiable: Selva en problemas - Nivel basico

Programa al EcoDron para que fotografie las zonas que presenten riesgo me-
dio para los bosques; es decir, que tengan dos de los factores de riesgo que
afectan los bosques.

Apoya:
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Actividad 6. Selva en problemas
Fotocopiable: Selva en problemas - Nivel intermedio

FACTORES DE RIESGO

.

2 FACTORES 3 FACTORES
DE RIESGO DE RIESGO
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Actividad 6. Selva en problemas
Fotocopiable: Tarjeta de situacion problema - Nivel intermedio

Actividad 6. Selva en problemas
Fotocopiable: Tarjeta de situacion problema - Nivel intermedio

Apoya:
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Actividad 6. Selva en problemas
Fotocopiable: Selva en problemas - Nivel avanzado

FACTORES DE RIESGO

.

2 FACTORES 3 FACTORES
DE RIESGO DE RIESGO
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Actividad 6. Selva en problemas
Fotocopiable: Selva en problemas - Nivel avanzado

Actividad 6. Selva en problemas
Fotocopiable: Selva en problemas - Nivel avanzado
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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3.2.3 Ecosistema Llanos
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Actividad 7. Ganaderia en equilibrio

Fotocopiable: Ganaderia en equilibrio - Nivel basico

Selecciona la secuencia de
pasos requeridos para llegar
al potrero 8 saliendo del 1,
con la menor cantidad de
pasos posible.

Actividad 7. Ganaderia en equilibrio
Fotocopiable: Ganaderia en equilibrio - Nivel basico

Selecciona la secuencia de
pasos requeridos para llegar
al potrero 8 saliendo del 1,
con la menor cantidad de
pasos posible.

Actividad 7. Ganaderia en equilibrio
Fotocopiable: Ganaderia en equilibrio - Nivel basico

Selecciona la secuencia de
pasos requeridos para llegar
al potrero 8 saliendo del 1,
con la menor cantidad de
pasos posible.

Apoya:
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Actividad 7. Ganaderia en equilibrio
Fotocopiable: Ganaderia en equilibrio - Nivel intermedio

Selecciona la secuencia de
pasos requeridos para llegar
al potrero 9 saliendo del 8,
con la menor cantidad de
pasos posible.

Actividad 7. Ganaderia en equilibrio
Fotocopiable: Ganaderia en equilibrio - Nivel intermedio

Selecciona la secuencia de
pasos requeridos para llegar
al potrero 9 saliendo del 8,
con la menor cantidad de
pasos posible.

Actividad 7. Ganaderia en equilibrio
Fotocopiable: Ganaderia en equilibrio - Nivel intermedio

Selecciona la secuencia de
pasos requeridos para llegar
al potrero 9 saliendo del 8,
con la menor cantidad de
pasos posible.

Apoya:
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Actividad 7. Ganaderia en equilibrio
Fotocopiable: Ganaderia en equilibrio - Nivel avanzado

Selecciona la secuencia de
pasos requeridos para llegar
al potrero 7 saliendo del 9,
con la menor cantidad de
pasos posible.

Actividad 7. Ganaderia en equilibrio
Fotocopiable: Ganaderia en equilibrio - Nivel avanzado

Selecciona la secuencia de
pasos requeridos para llegar
al potrero 7 saliendo del 9,
con la menor cantidad de
pasos posible.

Actividad 7. Ganaderia en equilibrio
Fotocopiable: Ganaderia en equilibrio - Nivel avanzado

Selecciona la secuencia de
pasos requeridos para llegar
al potrero 7 saliendo del 9,
con la menor cantidad de
pasos posible.

Apoya:
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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Actividad 8. Siguiendo al cocodrilo del Orinoco
Fotocopiable: Siguiendo al cocodrilo del Orinoco - Nivel basico

En este reto, el EcoDron debe e
salir del barco y recoger las
camaras instaladas. Encuentra

el error y reconstruye
correctamente el codigo usando

las instrucciones disponibles.

Actividad 8. Siguiendo al cocodrilo del Orinoco
Fotocopiable: Siguiendo al cocodrilo del Orinoco - Nivel basico

En este reto, el EcoDron debe e
salir del barco y recoger las
camaras instaladas. Encuentra

el error y reconstruye
correctamente el codigo usando

las instrucciones disponibles.

Apoya:
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Actividad 8. Siguiendo al cocodrilo del Orinoco
Fotocopiable: Siguiendo al cocodrilo del Orinoco - Nivel intermedio

En este reto, el EcoDron debe e
salir del barco y recoger las
camaras instaladas. Encuentra

el error y reconstruye
correctamente el codigo usando

las instrucciones disponibles.

Actividad 8. Siguiendo al cocodrilo del Orinoco
Fotocopiable: Siguiendo al cocodrilo del Orinoco - Nivel intermedio

En este reto, el EcoDron debe e
salir del barco y recoger las
camaras instaladas. Encuentra

el error y reconstruye
correctamente el cddigo usando

las instrucciones disponibles.

Apoya:
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Actividad 8. Siguiendo al cocodrilo del Orinoco
Fotocopiable: Siguiendo al cocodrilo del Orinoco - Nivel avanzado

En este reto, el EcoDron debe salir del barco y recoger las camaras instaladas. e
El siguiente cédigo cuenta con algunos errores y no funciona correctamente.

Nota: para facilitar la programacioén, se habilitaron los siguientes botones:
Avanzar 2 o 3 veces y recoger la camara.

"5 s

Apoya:
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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Actividad 9. Alimento para anfibios
Fotocopiable: Alimento para anfibios - Nivel basico

La rana del Orinoco siempre se ubica al °
lado de o en diagonal a un arbusto que
oculta alimentos. Con base en la posicién

de las ranas, encuentra el Unico arbusto

que oculta el alimento y marca su

posicion con la funcién de senalizacion.

Evita pasar sobre los anfibios para no
espantarlos.

Actividad 9. Alimento para anfibios
Fotocopiable: Alimento para anfibios - Nivel basico

La rana del Orinoco siempre se ubica al e
lado de o en diagonal a un arbusto que
oculta alimentos. Con base en la posicion

de las ranas, encuentra el Unico arbusto

que oculta el alimento y marca su

posicion con la funcién de sefalizacion.

Evita pasar sobre los anfibios para no

espantarlos.
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Actividad 9. Alimento para anfibios
Fotocopiable: Alimento para anfibios - Nivel intermedio

(x

La rana del Orinoco siempre se
ubica al lado de o en diagonal a

un arbusto que oculta alimentos,
mientras que el sapo vaquero de

los Llanos Orientales se ubica cerca
de dos fuentes de alimento. Con
base en la posicion de los anfibios,
encuentra los dos arbustos que
ocultan alimento y marca su posicion
con la funciéon de sefializacion. Evita
pasar sobre los anfibios para no
espantarlos.

Actividad 9. Alimento para anfibios
Fotocopiable: Alimento para anfibios - Nivel intermedio

(%

La rana del Orinoco siempre se
ubica al lado de o en diagonal a

un arbusto que oculta alimentos,
mientras que el sapo vaquero de

los Llanos Orientales se ubica cerca
de dos fuentes de alimento. Con
base en la posicion de los anfibios,
encuentra los dos arbustos que
ocultan alimento y marca su posicién
con la funcién de sefalizacion. Evita
pasar sobre los anfibios para no
espantarlos.

Apoya:
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Actividad 9. Alimento para anfibios
Fotocopiable: Alimento para anfibios - Nivel avanzado

(=

La rana del Orinoco siempre se
ubica al lado de o en diagonal a

un arbusto que oculta alimentos,
mientras que el sapo vaquero de

los Llanos Orientales se ubica cerca
de dos fuentes de alimento. Con
base en la posicion de los anfibios,
encuentra los tres arbustos que
ocultan alimento y marca su posicion
con la funcién de senalizacion. Evita
pasar sobre los anfibios para no
espantarlos.

e e

Actividad 9. Alimento para anfibios
Fotocopiable: Alimento para anfibios - Nivel avanzado

(x

La rana del Orinoco siempre se
ubica al lado de o en diagonal a

un arbusto que oculta alimentos,
mientras que el sapo vaquero de

los Llanos Orientales se ubica cerca
de dos fuentes de alimento. Con
base en la posicion de los anfibios,
encuentra los tres arbustos que
ocultan alimento y marca su posicion
con la funcién de senalizacion. Evita
pasar sobre los anfibios para no
espantarlos.

Apoya:

(&) @@ BRITISH Colombi
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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3.2.4 Ecosistema Manglar
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Actividad 10. Plantar para salvar
Fotocopiable: Plantar para salvar - Nivel basico

Apoya:
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Actividad 10. Plantar para salvar
Fotocopiable: Plantar para salvar - Nivel intermedio
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Actividad 10. Plantar para salvar
Fotocopiable: Plantar para salvar - Nivel intermedio

El EcoDron esta cargado con e
plantulas. Utilizando la nueva
funcion aprendida, programa al
EcoDron para que las descargue

en las areas demarcadas con

este icono.

Actividad 10. Plantar para salvar
Fotocopiable: Plantar para salvar - Nivel intermedio

El EcoDron esta cargado con e
plantulas. Utilizando la nueva
funcion aprendida, programa al
EcoDron para que las descargue

en las areas demarcadas con

este icono.

Apoya:
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Actividad 10. Plantar para salvar
Fotocopiable: Plantar para salvar - Nivel avanzado
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Actividad 10. Plantar para salvar
Fotocopiable: Plantar para salvar - Nivel avanzado

El EcoDron esta cargado con Q
plantulas. Utilizando la nueva
funcion aprendida, programa al
EcoDron para que las descargue

en las areas demarcadas con

este icono.

Actividad 10. Plantar para salvar
Fotocopiable: Plantar para salvar - Nivel avanzado

El EcoDron esta cargado con e
plantulas. Utilizando la nueva
funcion aprendida, programa al
EcoDron para que las descargue

en las areas demarcadas con

este icono.
Ao
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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Actividad 11. En Busqueda de vacas marinas
Fotocopiable: En Busca de vacas marinas - Nivel basico

(~

Para mantener el control de las costas,
nuestro EcoDron debe realizar el reco-
rrido indicado, analizando cada zonay
tomando una foto en caso de ver una
vaca marina. El registro de cada zona
también le ayudara a avistar y a re-
portar amenazas como barcos de gran
tamano, redes de pesca e incluso dese-
chos quimicos.

Ayudanos a decidir cuales tareas o sub-
procesos son absolutamente esenciales
para la misién que se requiere.

Actividad 11. En Busqueda de vacas marinas
Fotocopiable: En Busca de vacas marinas - Nivel basico

Para mantener el control de las costas,
nuestro EcoDron debe realizar el reco-
rrido indicado, analizando cada zonay
tomando una foto en caso de ver una
vaca marina. El registro de cada zona
también le ayudara a avistar y a re-
portar amenazas como barcos de gran
tamafo, redes de pesca e incluso dese-
chos quimicos.

Ayudanos a decidir cuales tareas o sub-
procesos son absolutamente esenciales
para la misién que se requiere.
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Actividad 11. En busqueda de vacas marinas
Fotocopiable: En busqueda de vacas marinas - nivel intermedio

Actividad 11. En busqueda de vacas marinas
Fotocopiable: En busqueda de vacas marinas- nivel intermedio
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Actividad 11. En busqueda de vacas marinas
Fotocopiable: En busqueda de vacas marinas - Nivel avanzado

Apoya:
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Fotocopiable: Tarjetas con posibles tareas o subprocesos
En busqueda de vacas marinas - Nivel basico

I e N R
|
| | | |
|
| | | |
|
| | | | |
| Fotografiar | Hacer un | Seguir | Reportar posibles
| la amenaza | registro | la vaca |amenazas para |
fotografico marina las vacas marinas |
S it M Sy
| | | | |
| | ¢ | | |
| | \NE | |
| | Hacer un | |
Recoger
Recoger los recorrido L & Fotografiar |
| desechos escaneando | 2 eee | la amenaza
marina |
| | la zona | |
- - - - - = = = = = =
| | | |
|
| | | |
|
| | | |
|
| | | | |
| .
Hacer un | Seguir | Reportar posibles | Recoger los |
;eglstrpf. | lavaca | amenazas para | desechos
| otografico | marina las vacas marinas |
| | | |
| | | |
P | | |
| | | |
| Hacer un Recoger
recorrido | L | Fotografiar |
a vaca
| escaneando | marina | la amenaza |
_lazona . _ _ _ __)g
Py
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Fotocopiable: Tarjetas con posibles tareas o subprocesos
En busqueda de vacas marinas- Nivel intermedio

2 0

| Fotografiar | Contar las vacas | Seguir | Reportar posibles
| la amenaza | marinas y evaluar | la vaca | amenazas para |
si se debe regresar marina las vacas marinas |
i R e S
| | | I
Py |
' ' » o X
e |
| | | NEn O
|
Recoger | Regresar al punto | Hacer un | Reportar el
| lavaca | donde iba antes | recorrido | avistamiento |
marina de avistar la vaca escaneando de l? vaca |
| marina | la zona | marina
e e e =
| | | I
|
| | | I
|
| | | I
|
| | | I |
| Fotografiar | Contar las vacas | Seguir | Reportar posibles |
| laamenaza marinas y evaluar la vaca | amenazas para
| si se debe regresar marina las vacas marinas |
|
| 0
| B
| Recoger Regresar al punto Hacer un Reportar el
la vaca donde iba antes | recorrido | avistamiento
marina de aIvistar la vaca escaneando de la vaca |
| | marina | la zona | marina
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Fotocopiable: Tarjetas con posibles tareas o subprocesos
En busqueda de vacas marinas - Nivel avanzado

r — — — = | - — —
| |
| |
| |
| Fotografiar | Contar lasvacas |  Analizarsila |  Reportar
| la vaca marina |marinas y evaluar | vaca marina dron perdido |
si se debe regresar es una cria |
St A
| | |
| | |
| | |
Regresar al punt0| Hacer un | Evaluar | _
|d0nde iba antes recorrido distancia Fotograflar I
de avistar la vacal escaneando | desde | la vaca marina |
| marina | la zona | la costa. |

| Regresar al punto I

Contar las vacas |  Analizarsila | Reportar donde iba antes
| marinas y evaluar;  vaca marina dron perdido | de avistar la vaca
si se debe regresar es una cria marina |

Hacer un | Evaluar

| recorrido | distancia | Reportar posibles
| escaneando desde amenazas para
la zona | la costa. | las vacas marinas
— — — — — — — — — — — — — — —
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Actividad 12. Sin atormentarse
Fotocopiable: sin atormentarse - Nivel basico

Apoya:
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Actividad 12. Sin atormentarse
Fotocopiable: sin atormentarse - Nivel intermedio
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Actividad 12. Sin atormentarse
Fotocopiable: sin atormentarse - Nivel avanzado

Apoya:
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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3.2.5 Ecosistema Arrecife de coral
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Actividad 13. Recorriendo el arrecife nivel maestro
Fotocopiable: Plantar para salvar - Nivel maestro

’%‘ Fosa del mero

- Primero ve desde el barco hasta
el banco de las mantarrayas,

luego a la fosa del mero y

finalmente a la barrera de coral.

=y

.

Barrera de
coral

Banco de las
mantarrayas

Actividad 13. Recorriendo el arrecife nivel maestro

Fotocopiable: Plantar para salvar - Nivel maestro

Primero ve desde el barco hasta
el banco de las mantarrayas,
luego a la fosa del mero y

aaen finalmente a la barrera de coral.
coral

"’ Banco de las -

mantarrayas
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Fotocopiable: Bloques Para la programacion del Ecodron
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Actividad 14. Cuidado integral del arrecife
Fotocopiable: Tarjeta de situacion problema — Nivel maestro

(x

Los arrecifes son el habitat de una gran
cantidad de corales. Cuando estos se
enferman, se tornan de color gris y poco
a poco van muriendo. Podemos programar
rondas de siembra en los lugares donde
hay corales enfermos. Ayudanos a capturar
imagenes de estos corales cuando los veas
y a llevar una muestra al bote.

Otro de los retos del arrecife es ayudar en
la recoleccidon de basuras. Estas se llevan a
contenedores instalados en puntos clave,
y mas adelante son recogidas por botes
especiales.

Actividad 14. Cuidado integral del arrecife
Fotocopiable: Tarjeta de situacion problema — Nivel maestro

(=

Los arrecifes son el habitat de una gran
cantidad de corales. Cuando estos se
enferman, se tornan de color gris y poco
a poco van muriendo. Podemos programar
rondas de siembra en los lugares donde
hay corales enfermos. Ayudanos a capturar
imagenes de estos corales cuando los veas
y a llevar una muestra al bote.

Otro de los retos del arrecife es ayudar en
la recolecciéon de basuras. Estas se llevan a
contenedores instalados en puntos clave,
y mas adelante son recogidas por botes
especiales.
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Fotocopiable: Tarjetas con mibles tareas o subprocesos
Cuidado integral del arrecife - Nivel maestro

| Registrar | Sembrar | Recoger una | Regresar con
| la zona | | muestra de | las muestras |
coral

al barco |

| Llevar la basura | Fotografiar | Evaluar el
al bote de | el coral | color del coral |
enfermo |

Recolectar

| basuras | '~
recoleccion

| Ir al punto de | ‘ |
recoleccién de Recoger Registrar

| la altima | contenedor | lazona |
| muestra o baSUﬁ

L - - - -1l -1 _ _
I

| Recoger una Regresar con Recolectar | Llevar la basura |
muestra de las muestras basuras al bote de
| coral | al barco | | recoleccion

L
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Actividad 15. Especies marinas en vias de extincion
Fotocopiable: Especies marinas en vias de extincion - Nivel maestro
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Actividad 15. Especies marinas en vias de extincion
Fotocopiable: Especies marinas en vias de extincion - Nivel maestro

Actividad 15. Especies marinas en vias de extincion
Fotocopiable: Especies marinas en vias de extincion - Nivel maestro
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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Actividad 16. Siembra de corales
Fotocopiable: Siembra de corales - Nivel maestro
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Actividad 16. Siembra de corales
Fotocopiable: Siembra de corales - Nivel maestro
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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Actividad 17. Avistamiento en el arrecife
Fotocopiable: Avistamiento en el arrecife - Nivel maestro
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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Actividad 18. Arrecife en problemas
Fotocopiable: Arrecife en problemas - Nivel maestro

PROBLEMA

FACTORES DE RIESGO

MaMm
o ar s

1 FACTOR
DE RIESGO

2 FACTORES 3 FACTORES
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Actividad 18. Arrecife en problemas
Fotocopiable: Arrecife en problemas - Nivel maestro

Actividad 18. Arrecife en problemas
Fotocopiable: Arrecife en problemas - Nivel maestro
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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Actividad 19. Arrecife en mal estado

Fotocopiable: Arrecife en mal estado - Nivel maestro

o

Construye la instruccion para llevar el EcoDron desde el punto #1 hasta la
zona del arrecife #5, donde se han reportado corales en mal estado.

Actividad 19. Arrecife en mal estado
Fotocopiable: Arrecife en mal estado - Nivel maestro

(<

Construye la instruccion para llevar el EcoDron desde el punto #1 hasta la
zona del arrecife #5, donde se han reportado corales en mal estado.
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Actividad 20. Recoleccion en el arrecife
Fotocopiable: Recoleccidon en el arrecife - Nivel maestro
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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Actividad 21. Algas, alimentos para peces
Fotocopiable: Algas, alimentos para peces - Nivel maestro
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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Actividad 22. Siembra en el arrecife
Fotocopiable: Siembra en el arrecife- Nivel maestro
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Actividad 22. Siembra en el arrecife

Fotocopiable: Siembra en el arrecife- Nivel maestro

Recolecta y descarga los coralg
usando la menor cantidad de
instrucciones posible. No olvides
incluir en tu codigo las funciones
recién creadas.

Actividad 22. Siembra en el arrecife
Fotocopiable: Siembra en el arrecife- Nivel maestro

Recolecta y descarga los coralg
usando la menor cantidad de
instrucciones posible. No olvides
incluir en tu codigo las funciones
recién creadas.
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Actividad 23. Especies del arrecife
Fotocopiable: Especies del arrecife - Nivel maestro
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Actividad 23. Especies del arrecife
Fotocopiable: Especies del arrecife - Nivel maestro

Actividad 23. Especies del arrecife
Fotocopiable: Especies del arrecife - Nivel maestro
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Actividad 24. Tormentas en el arrecife
Fotocopiable: Especies en el arrecife - Nivel maestro
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Actividad 24. Tormentas en el arrecife
Fotocopiable: Especies en el arrecife - Nivel maestro

Actividad 24. Tormentas en el arrecife
Fotocopiable: Especies en el arrecife - Nivel maestro
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