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3.4 Cartilla de actividades para estudiantes ruta arbol
3.4.1 Ecosistema Bosque de Niebla

Esta seccidon contiene todos los tableros fotocopiables para los(as) estudiantes. Si desea
ver las instrucciones, vaya a la seccidon correspondiente de la guia para docentes.
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Actividad 1. En la busqueda del venado conejo
Fotocopiable: En la busqueda del venado conejo - Nivel basico

Educacidén @@ COUNCIL

Ayudanos a analizar los patrones que
siguen las tormentas y a senalizar
las areas en que se deben llevar
a cabo acciones anticipadas de
restauracion, para estar preparados
para el futuro.

Actividad 1. En la busqueda del venado conejo
Fotocopiable: En la busqueda del venado conejo - Nivel basico

Ayudanos a analizar los patrones que
siguen las tormentas y a sefializar
las areas en que se deben llevar
a cabo acciones anticipadas de
restauracion, para estar preparados
para el futuro..

Apoya:
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Actividad 1. En la busqueda del venado conejo
Fotocopiable: En la busqueda del venado conejo - Nivel intermedio

(x

Ayudanos a llegar al venado conejo y
a fotografiarlo, evitando los arboles.
Podras usar la siguiente instruccion
para saltar sobre los charcos o
troncos caidos que obstaculizan el
paso.

Actividad 1. En la busqueda del venado conejo
Fotocopiable: En la busqueda del venado conejo - Nivel intermedio

(x

Ayudanos a llegar al venado conejo
y a fotografiarlo, evitando los
arboles. Podras usar la siguiente
instruccién para saltar sobre los
charcos o troncos caidos que
obstaculizan el paso.
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Actividad 1. En la busqueda del venado conejo
Fotocopiable: En la busqueda del venado conejo - Nivel avanzado

Ayudanos a llegar al venado conejo y
a fotografiarlo, evitando los arboles.
Podras usar la siguiente instruccion
para saltar sobre los charcos o
troncos caidos que obstaculizan el
paso.

Actividad 1. En la busqueda del venado conejo
Fotocopiable: En la busqueda del venado conejo - Nivel avanzado

Ayudanos a llegar al venado conejo y
a fotografiarlo, evitando los arboles.
Podras usar la siguiente instruccion
para saltar sobre los charcos o

---- troncos caidos que obstaculizan el
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W @@ BRITISH </Colombi
6 Educacién @@ COUNCIL / Brgrgq'alr?\a)

—_— {EL CODIGO A TU FUTURG}




TIC

Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron

|
I
I
I
|
I
I
I
|
I
I
I
|
I
I
I
|
I
I
I

n“,_
— -
oy
-
._ -
— 9"
-,_
— O -
_a,_
—
i) |

I

I
-

I
I
|
I
I
|

I
I
I
I
[
1l
I
I
I
I

I
I
l
I
|
|
Il
Il
I

|
I
I
I

n
__\I,__—
—_— —U— —_—
__\I,__—
— T —_—
— A - —
—_— —-U— —_—
__\:,__—
_\I/_

[
I
I
I
I
I
I

—

—

I
I
I
I
il
I
I
I
il
I
I
I
|
|
|
I
I
I
I
Il
I
[
I
I

—

n
—_— v —_—
!
— _U_

-\Il- -
—_— —U— —_—
!
P -U— [—
— _\:,_ —_—
—_— —U— —_—
'\Il_ -

|
I
I
I
¥
'
'
I
I
'
'
I
I
I
I
I
I
|1
|1
I
I
]
I
I

__\,__
— T —
-,-
— 0 —
-,-
—_U_—l
.I
hapy  y—
—_U_—l
_H_\ - —
— g —

—

I
)1
I
I
l

_—
—

|
I
I
I
[
I
I
|
I
I
[
I
'l
'l
I

—_— —

I
|l
|
I
I
I

—

I
I
I
|
I
I
|
[
I
I
l

I
I
|

I
I
I
[
|
I
)
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
|l
|l
I

__\,__
_u_\ e
N
_._\ P
‘— i
_._\ P
| a— \V e
R —
— 0=

Il

—

— :,_ —
— _\i,_ —
U,

— _\l,_ —
— T
-
— T e

- -\:/-
— g —

—

—_— — — —

[
I
I
[
[
I
I
(
[
I
I
[
[
I
I
[
[
I
I
I
!

Apoya:

W @@ BRITISH i
§ </Colombia
Educacién @@ COUNCIL / Preogralma) 7



Actividad 2. El camino de las orquideas
Fotocopiable: EL camino de las orquideas - Nivel basico

(=

Con el fin de impulsar la conservacion de las orquideas, tu EcoDron debe recorrer
el bosque sembrando estas plantas en lugares estratégicos, como troncos o
superficies musgosas. Sin embargo, se debe tener cuidado, ya que, segun la especie,
las orquideas pueden preferir uno u otro medio para crecer.

Para lograr un desplazamiento efectivo, el EcoDron debe ser capaz de analizar
el camino que esta recorriendo y de realizar las acciones necesarias para evitar
obstaculos en el camino.

Ayudanos a decidir qué tareas o subprocesos son absolutamente esenciales para
completar la misién descrita.

Apoya:
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Actividad 2. El camino de las orquideas
Fotocopiable: EL camino de las orquideas- Nivel intermedio

(x

Para contribuir a la conservacién de las orquideas, tu EcoDron debe recorrer el
bosque capturando imagenes de las que encuentre en su camino. Esto permitira a
los conservacionistas identificar posibles nuevas especies. Ademas, la siembra es
una accion clave en la mision del EcoDron, que debera tener en cuenta el tipo de
orquidea y la superficie adecuada para sembrarla correctamente.

Para asegurar un desplazamiento efectivo, el EcoDron debe ser capaz de analizar
el terreno que recorre y ejecutar las acciones necesarias para sortear posibles
obstaculos. Tu tarea es ayudarnos aidentificar las acciones o subprocesos esenciales
para completar con éxito esta mision.

Apoya:
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Actividad 2. El camino de las orquideas
Fotocopiable: El camino de las orquideas - Nivel avanzado

(%

Con el fin de impulsar la conservacion de las orquideas, tu EcoDron debe recorrer
el bosque sembrando estas plantas —de diferentes especies— en lugares
estratégicos, como troncos o superficies musgosas.

Durante su recorrido, el EcoDron debe lanzar una alerta en caso de ver amenazas,
como un leflador o un incendio, y tomar una pequefia pieza de cualquier orquidea
nativa que se encuentre durante el recorrido.

Para lograr un desplazamiento efectivo, el EcoDron debe ser capaz de analizar
el camino que esta recorriendo y de realizar las acciones necesarias para evitar
obstaculos en el camino, en caso de que los haya.

Ayudanos a decidir qué tareas o subprocesos son absolutamente esenciales para
completar la misién descrita.

Apoya:
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron

El camino de las orquideas — Nivel basico
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del ecodron
El camino de las orquideas — Nivel intermedio
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del ecodron
El camino de las orquideas — Nivel avanzado
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Actividad 3. Territorio de aves
Fotocopiable: Territorio de aves - Nivel basico

Programa tu EcoDron para que haga el recorrido del esquema, con el objetivo de
reconocer el terreno e identificar si es viable encontrar algun rey gallinazo oculto

entre los arboles.

Para aplicar el menor niumero de instrucciones, deberas utilizar los bloques de

ciclos.
Estas acciones deben pasar Este humero

de ciclos

Apoya:
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Actividad 3. Territorio de aves
Fotocopiable: Territorio de aves - Nivel intermedio

(%

Programa tu EcoDron para que haga el recorrido del esquema, con el objetivo de
reconocer el terreno e identificar si es viable encontrar algun rey gallinazo oculto
entre los arboles.

Para aplicar el menor nimero de instrucciones, deberas utilizar los bloques de
ciclos.

Con el fin de agilizar la programacion, se han generado las siguientes funciones:

G - Alr* o - rrr

Apoya:
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Actividad 3. Territorio de aves
Fotocopiable: Territorio de aves - Nivel avanzado

(%

Programa tu EcoDron para que haga el recorrido del esquema, con el objetivo de
reconocer el terreno e identificar si es viable encontrar algun rey gallinazo oculto
entre los arboles.

Para aplicar el menor nimero de instrucciones, deberas utilizar los bloques de
ciclos. Ten en cuenta que esta respuesta requiere 11 bloques.

Con el fin de agilizar la programacion, se han generado las siguientes funciones:

Pirer

~ P
S - €ir€ B

-

Apoya:
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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3.4.2 Ecosistema Nevado

Apoya:
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Actividad 4. Nido de condores
Fotocopiable: Nido de condores - Nivel basico

(x

Programa tu EcoDron para que ingrese
a los nidos de los condores y tome
una muestra del suelo. Usa la funcién
indicada a continuacién para agilizar la
programacion.

Actividad 4. Nido de condores

Fotocopiable: Nido de condores - Nivel basico

Programa tu EcoDron para que ingrese
a los nidos de los condores y tome
una muestra del suelo. Usa la funcién
indicada a continuacion para agilizar la
programacion.

8 - rde® Ir

Apoya:
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Actividad 4. Nido de condores
Fotocopiable: Nido de condores - Nivel intermedio
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Apoya:
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Actividad 4. Nido de condores
Fotocopiable: Nido de condores - Nivel intermedio

Actividad 4. Nido de condores
Fotocopiable: Nido de condores - Nivel intermedio
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Actividad 4. Nido de condores
Fotocopiable: Nido de condores - Nivel avanzado
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Actividad 4. Nido de condores
Fotocopiable: Nido de condores - Nivel avanzado

Actividad 4. Nido de condores
Fotocopiable: Nido de condores - Nivel avanzado
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Actividad 5. Nevado libre de basuras
Fotocopiable: Nevado libre de basuras - Nivel basico
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Actividad 5. Nevado libre de basuras
Fotocopiable: Nevado libre de basuras - Nivel intermedio

Tu EcoDron debe recoger todas las basuras del sendero saltando los obstéculog
como abismos y zonas cubiertas de hielo. Se programd con el siguiente cddigo,
pero no se cumple la mision.

Usa las siguientes funciones para saltar los obstaculos del camino.
Encuentra el error y reconstruye el cédigo, usando las instrucciones disponibles.

2 8 a7

Subir un piso Saltar obstaculo

N
A

N _
y 4 :

04 >E

W <

Apoya:
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Actividad 5. Nevado libre de basuras
Fotocopiable: Nevado libre de basura - Nivel avanzado
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
e
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Actividad 6. Sembrando frailejones
Fotocopiable: Sembrando frailejones - Nivel basico
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Actividad 6. Sembrando frailejones
Fotocopiable: Sembrando frailejones - Nivel intermedio

Analiza cada uno de los terrenos del mapa y utiliza tu EcoDron para sembrar
frailejones en los que sean humedos, sin arboles, y que no estén al lado o en
diagonal a las rocas.

Terrenos con alto nivel de

Terrenos boscosos
humedad

Terrenos rocosos Plantar frailejéon

Apoya:
a3
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Actividad 6. Sembrando frailejones
Fotocopiable: Sembrando frailejones - Nivel avanzado

Apoya:
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3.4.3 Ecosistema Selva lluviosa

Apoya:
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Actividad 7. Mineria de aluvion y reforestacion
Fotocopiable: Mineria de aluvion y reforestacion - Nivel basico
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Actividad 7. Mineria de aluvion y reforestacion
Fotocopiable: Mineria de aluvion y reforestacion - Nivel intermedio
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Actividad 7. Mineria de aluvion y reforestacion
Fotocopiable: Mineria de aluvion y reforestacion - Nivel avanzado

@@ BRITISH 'Colombi
36 Educacion @@ COUNCIL < Igrggmralr%a>

{EL CODIGO A TU FUTURG}




TIC

Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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Actividad 8. Selva en equilibrio
Fotocopiable: Selva en equilibrio — Nivel basico
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Actividad 8. Selva en equilibrio
Fotocopiable: Selva en equilibrio — Nivel intermedio

(X

En esta mision, programa tu EcoDron para sefalizar los lugares donde se deben
construir casas de conservacién de primer y segundo nivel. Ten en cuenta:

» Las casas de conservacion de primer nivel deben ubicarse en espacios vacios que
estén en diagonal o junto a elementos de fauna o flora.

» Las casas de conservacion de segundo nivel deben ubicarse en espacios vacios que
estén en diagonal o junto a elementos de faunay flora.

 El EcoDron puede volar sobre fuentes de agua y zonas vacias, pero no sobre
arboles, flores o animales. Si encuentra alguno de estos elementos, el paso estara

bloqueado.

Utiliza la siguiente funcién:

Casa de conservacién de primer Casa de conservacion de segundo

ﬁ nivel de servicios. Se debe ubicar ﬁ nivel de servicios. Se debe ubicar
en una casilla vacia que limite con en una casilla vacia que limite con

elementos de fauna o flora elementos de faunay flora

-]

X
® 8
X
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Actividad 8. Selva en equilibrio
Fotocopiable: Selva en equilibrio — Nivel avanzado
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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Actividad 9. Liberando al mono titi cabeciblanco
Fotocopiable: Liberando al mono titi cabeciblanco - Nivel basico
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Actividad 9. Liberando al mono titi cabeciblanco
Fotocopiable: Liberando al mono titi cabeciblanco - Nivel basico

Actividad 9. Liberando al mono titi cabeciblanco
Fotocopiable: Liberando al mono titi cabeciblanco - Nivel basico
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Actividad 9. Liberando al mono titi cabeciblanco
Fotocopiable: Liberando al mono titi cabeciblanco - Nivel intermedio
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Actividad 9. Liberando al mono titi cabeciblanco
Fotocopiable: Liberando al mono titi cabeciblanco - Nivel intermedio

Actividad 9. Liberando al mono titi cabeciblanco
Fotocopiable: Liberando al mono titi cabeciblanco - Nivel intermedio
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Actividad 9. Liberando al mono titi cabeciblanco
Fotocopiable: Liberando al mono titi cabeciblanco - Nivel avanzado
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Actividad 9. Liberando al mono titi cabeciblanco
Fotocopiable: Liberando al mono titi cabeciblanco - Nivel avanzado

Actividad 9. Liberando al mono titi cabeciblanco
Fotocopiable: Liberando al mono titi cabeciblanco - Nivel avanzado
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
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3.4.4 Ecosistema Humedal
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Actividad 10. Recoleccion de residuos
Fotocopiable: Recoleccion de residuos - Nivel basico
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Actividad 10. Recoleccion de residuos
Fotocopiable: Recoleccion de residuos - Nivel basico

Actividad 10. Recoleccion de residuos
Fotocopiable: Recoleccion de residuos - Nivel basico
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Actividad 10. Recoleccion de residuos
Fotocopiable: Recoleccion de residuos - Nivel intermedio
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Actividad 10. Recoleccion de residuos
Fotocopiable: Recoleccion de residuos - Nivel intermedio

Actividad 10. Recoleccion de residuos
Fotocopiable: Recoleccion de residuos - Nivel intermedio
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Actividad 10. Recoleccion de residuos
Fotocopiable: Recoleccion de residuos - Nivel avanzado
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Actividad 10. Recoleccion de residuos
Fotocopiable: Recoleccion de residuos - Nivel avanzado

(x

Con el objetivo de facilitar la
programacion de movimientos del
EcoDron y de hacerla mas eficiente,
se ha creado también la siguiente
funcion:

Actividad 10. Recoleccion de residuos
Fotocopiable: Recoleccion de residuos - Nivel avanzado

(x

Con el objetivo de facilitar la
programacion de movimientos del
EcoDron y de hacerla mas eficiente,
se ha creado también la siguiente
funcion:

=~ - Ir €y

)
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
Recoleccion de residuos - Nivel basico
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
Recoleccion de residuos - Nivel intermedio
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
Recoleccion de residuos - Nivel avanzado
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Actividad 11. Delimitacion del humedal
Fotocopiable: Delimitacion del humedal - Nivel basico

o

Con el apoyo del EcoDron, ayuda a estudiar los diferentes elementos de este ecosistema
segun la necesidad presentada. Para contribuir a los proyectos de delimitacion del
humedal, es necesario medir los elementos presentes y el espacio que abarcan en el
territorio. Por ello, tu EcoDron debera recorrer el ecosistema en busca de asentamientos
humanos, arroyos o lagunas, y zonas con abundante vegetacién, donde habita la mayor
cantidad de animales. Ademas, debera medir la extensidn del territorio en cada uno de
estos casos.

Ayudanos a definir qué tareas o subprocesos son absolutamente esenciales para
completar la mision descrita.
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Actividad 11. Delimitacion del humedal
Fotocopiable: Delimitacion del humedal - Nivel intermedio

0

Con el fin de ayudar en los proyectos de delimitacion del humedal, se debe calcular
la ocupacion humana en aquel. Por esto, la misién del EcoDron es encontrar y medir
la extensién de los asentamientos humanos y reportar cualquier avistamiento de mas
de dos casas en una zona verde. También debe registrar, por medio de una fotografia,
cualquier actividad humana en zonas verdes o con presencia de agua.

Ayudanos a decidir qué tareas o subprocesos son absolutamente esenciales para
completar la mision descrita.

Apoya:
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Actividad 11. Delimitacion del humedal
Fotocopiable: Delimitacion del humedal - Nivel avanzado

o

Con el fin de apoyar los proyectos de delimitacién del humedal, es necesario calcular la
ocupacion humana en el area. La mision del EcoDron es encontrar y medir la extension
de los asentamientos humanos, asi como reportar cualquier avistamiento de mas de
dos casas en una zona verde. Ademas, el EcoDron debe registrar mediante fotografias
cualquier actividad humana en zonas verdes o en areas con presencia de agua.

Ayudanos a identificar qué tareas o subprocesos son absolutamente esenciales para
completar la mision descrita.

Apoya:
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Fotocopiable Delimitacion del humedal - Nivel basico

| Medir la extensién | Analizar lazonay | Identificar la |
| de la zona sus elementos presencia de
| habitada | | animales |

- HA - - =t == — =t = = = —

| Evaluar el terreno Reportar una Evitar obstaculo Medir la extensién'
en busca de | amenaza | | de la fuente de |
obstaculos agua

| Analizar la zonay | subir un piso | Medir la extensién | Saltar inundacion |
sus elementos de la zona con
| | | alta vegetacién | |
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de la zona sus elementos presencia de |

| | habitada | | animales
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Reportar presencia Fotografiar Contar numero Medir la extension
| de casas en zona | cualquier actividad | de casas en zona | de la fuente de
verde humana verde agua |
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| Recorrer la zona | Medir la extension | Analizar lazonay | Identificar la |
de la zona sus elementos presencia de |

| | habitada | | animales

. . |
Reportar presencia Fotografiar Contar numero Medir la extension
| de casas en zona | cualquier actividad | de casas en zona | de la fuente de
verde humana verde agua |

| | | |
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Fotocopiable: Delimitacion del humedal - Nivel avanzado

| Recorrer la zona | Medir la extensién Analizar lazonay |  Identificar la
de la zona sus elementos presencia de |
| | habitada | | animales
— - - — 4+ — — — —
|
|
|
| | |
| Reportar presencia  Fotografiar Contar nimero Medir la extensién |
de casas en zona cualquier actividad | de casas en zona | de la fuente de
| verde humana verde agua |

— - — 4 = = = =
..
|
|

Contar animales Medir la extension | Evitar obstaculo |
| de la zona con
alta vegetacion | |
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Actividad 12. Refugios para la tingua azul de la sabana
Fotocopiable: Refugios para la tingua azul de la sabana
}- Nivel basico

Las zonas en rojo corresponden a lugares del humedal que se han abastecido para
que las tinguas azules de la sabana puedan parar y descansar mientras hacen su
vuelo migratorio. Programa a tu EcoDron para que termine de preparar las zonas fal-
tantes, descargando agua y vegetales en el lugar que corresponda, segun el modelo.

Ten en cuenta las siguientes funciones para facilitar la programacion.

=)

- S -rPire

Bajar  Soltar Subir
pinza  carga pinza
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Actividad 12. Refugios para la tingua azul de la sabana
Fotocopiable: Refugios para la tingua azul de la sabana
- Nivel intermedio
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Actividad 12. Refugios para la tingua azul de la sabana
Fotocopiable: Refugios para la tingua azul de la sabana
- Nivel intermedio

Actividad 12. Refugios para la tingua azul de la sabana
Fotocopiable: Refugios para la tingua azul de la sabana
- Nivel intermedio
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Actividad 12. Refugios para la tingua azul de la sabana
Fotocopiable: Refugios para la tingua azul de la sabana
- Nivel avanzado
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Actividad 12. Refugios para la tingua azul de la sabana
Fotocopiable: Refugios para la tingua azul de la sabana
- Nivel avanzado
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Actividad 12. Refugios para la tingua azul de la sabana
Fotocopiable: Refugios para la tingua azul de la sabana
- Nivel avanzado
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Fotocopiable: Bloques para programar el Ecodron — Nivel basico
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3.4.5 Ecosistema Desierto
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Actividad 13. Encontrando a la serpiente mapana
Fotocopiable: Encontrando a la serpiente mapana - Nivel maestro
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
Encontrando a la serpiente mapana - Nivel maestro
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Actividad 14. Explorando el desierto
Fotocopiable: Explorando el desierto - Nivel maestro
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Fotocopiable: Tarjetas con posibles tareas o subprocesos
Explorando el desierto - Nivel maestro

. RN

| Recorrer la zona Poner la Identificar |
Recoger | b q
una muestra uscando sefalizacion el animal |
| de vegetacion animales | en la fuente | segun sus
- — y basuras i hidrica + caracteristicas |

O3

Contar | Reportar una | Fotografiar | Recoger
| animales | posible | al animal en | la basura |
amenaza su habitat |
| | | | |
- - - - - - T - - - - == = = = -

| Llevar la basura ) |
a la cabafia y Evaluar si hay

| regresar sobre [Presencia de
| los pasos al especies vegetales

punto de partida len la zona

B — ¢
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Actividad 15. El vuelo de la mirla
Fotocopiable: El vuelo de la mirla - Nivel maestro

Programa tu EcoDron para seguir el patron representado en el esquema, a fin de
aumentar las probabilidades de avistar una mirla volando en su habitat natural.
Ten en cuenta las siguientes funciones:

@ "l % -rPire

Actividad 15. El vuelo de la mirla
Fotocopiable: El vuelo de la mirla - Nivel maestro

Programa tu EcoDron para seguir el patron representado en el esquema, a fin de
aumentar las probabilidades de avistar una mirla volando en su habitat natural.
Ten en cuenta las siguientes funciones:

@ - flr % -erPire
9
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Fotocopiable: bloques para la programacion del Ecodron
El vuelo de la mirla - Nivel maestro
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Actividad 16. Cuevas: refugios naturales
Fotocopiable: Cuevas: refugios naturales - Nivel maestro
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Actividad 16. Cuevas: refugios naturales
Fotocopiable: Cuevas: refugios naturales - Nivel maestro

Entrar a la cueva,

evaluar las condiciones
y realizar las acciones

requeridas.

Actividad 16. Cuevas: refugios naturales
Fotocopiable: Cuevas: refugios naturales - Nivel maestro

Entrar a la cueva,

evaluar las condiciones
y realizar las acciones

requeridas.

Actividad 16. Cuevas: refugios naturales
Fotocopiable: Cuevas: refugios naturales - Nivel maestro

Entrar a la cueva,

evaluar las condiciones
y realizar las acciones

requeridas.
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Fotocopiable: Bloques de programacion del Ecodron
Cuevas: refugios naturales - Nivel maestro
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Actividad 17. Atencion, zona de minerales
Fotocopiable: Atencidn, zona de minerales - Nivel maestro
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Actividad 17. Atencion, zona de minerales
Fotocopiable: Atencidn, zona de minerales - Nivel maestro
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Fotocopiable: Bloques de programacion del Ecodron
Atencion, zona de minerales - Nivel maestro
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Actividad 18. Zarigiieyas del desierto
Fotocopiable Zariglieyas del desierto - Nivel maestro

@@ BRITISH i
@@ COUNCIL </eglombia - g9

{EL CDIGO A TU FUTURO}




TIC

Actividad 18. Zarigiieyas del desierto
Fotocopiable Zarigiieyas del desierto - Nivel maestro
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Actividad 19. Desviacion de los rios
Fotocopiable: Desviacion de los rios - Nivel maestro

Actividad 19. Desviacion de los rios
Fotocopiable: Desviacion de los rios - Nivel maestro
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Fotocopiable: Bloques para la programacion del Ecodron
Desviacion de los rios - Nivel maestro
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Actividad 20. Desierto en equilibrio
Fotocopiable: Desierto en equilibrio - Nivel maestro
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Actividad 20. Desierto en equilibrio
Fotocopiable: Desierto en equilibrio - Nivel maestro

Actividad 20. Desierto en equilibrio
Fotocopiable: Desierto en equilibrio - Nivel maestro
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Actividad 21. Liberando al cardenal guajiro
Fotocopiable: Liberando al cardenal guajiro - Nivel maestro
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Actividad 21. Liberando al cardenal guajiro
Fotocopiable: Liberando al cardenal guajiro - Nivel maestro
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Fotocopiable: Liberando al cardenal guajiro - Nivel maestro
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Fotocopiable: Liberando al cardenal guajiro - Nivel maestro
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Actividad 22. Residuos en el desierto
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Actividad 22. Residuos en el desierto

x

Analiza el siguiente codigo e identifica los bloques que hacen falta para terminar de
declarar la funcion:

Evaluar Residuos Plastico

O 8880

1 2 3 4 5
[ ] o
o
Evaluar  Peso SI

|

6

Ubica las siguientes instrucciones en el lugar que corresponden, para declarar la
funcion anterior:

S ENEHE A%

Volver Sefializaciéon Recolectar Enviar datos Co2 Alerta

Apoya:
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Actividad 22. Residuos en el desierto

Actividad 22. Residuos en el desierto

p
P
]

=

Apoya:
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Fotocopiable: Bloques de programacion del Ecodron
Residuos en el desierto - Nivel maestro
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Actividad 23. Mapeando el desierto
Fotocopiable: Mapeando el desierto - Nivel maestro

Apoya:
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3251

Anallzar la zona | Evaluar la presencia ||V|ed“’ la extension;  Recorrer |
| y sus elementos de animal o de agua de la zona con la zona
_|vegetacion | |

wmE BN

|Med|r la extenS|on Medir la extension Contar zonas con Lanzar una alerta

|de la zona rocosa | de la zona arenosa |agua |de presencia de
agua L
Al Sl bt A
| N o) | |
| | |
| \7 |
| | o
| |
Fotografiar una | Medir la extension | Medir la tempe-
especie animal o | de la zona con | ratura de la fuen-|
| fuente de agua minerales te de agua
N [ E
V} @@ BRITISH </Colombia

104 Educacién @@ COUNCIL Programa)

—_— {EL CODIGO A TU FUTURG}




Actividad 24. Sombra en el desierto
Fotocopiable: Sombra en el desierto - Nivel maestro
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Actividad 24. Sombra en el desierto
Fotocopiable: Sombra en el desierto - Nivel maestro
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Fotocopiable: Tarjetas con posibles tareas o subprocesos —
Mapeando el desierto - Nivel maestro
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Fotocopiable: Bloques de programacion del Ecodron
Sombra en el desierto - Nivel maestro
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Esta obra cuenta con una licencia Creative Commons
Atribucion-No Comercial 4.0 Internacional.
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