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Presentacion

Conectamos el presente con el futuro a través del pensamiento computacional

Hoy comenzamos una nueva etapa en la educacion y el desarrollo profesional
docente de Colombia, abriendo el camino hacia un objetivo comun: fomentar el
pensamiento computacional desde las aulas de clase. Nos llena de entusiasmo dar inicio a
la convocatoria virtual para conformar un banco virtual de recursos pedagégicos para
la enseilianza del Pensamiento Computacional en Colombia.

Esta convocatoria es una oportunidad Unica para transformar la manera en que
nifias, nifios, jovenes y docentes enfrentan los retos y oportunidades de un mundo cada
vez mas digital. En el marco del proyecto “Colombia Programa 2023 - 2026", una iniciativa
liderada por el Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones en alianza
con el British Council, buscamos fortalecer las competencias digitales y cerrar la brecha de
talento con un enfoque en la equidad de géneroy la inclusion.

Esta convocatoria resalta la importancia de incluir a docentes que compartan la
vision de generar un impacto transformador en las instituciones educativas oficiales de
Colombia.

Las y los docentes invitados a participar en esta convocatoria podran postular
materiales didacticos de su autoria para ser publicados en el Banco Virtual de Recursos
que marcara un antes y un después en el fortalecimiento del pensamiento computacional
desde los grados de transicion hasta undécimo.

Extendemos esta invitacion con gran alegria a todas y todos los docentes en
ejercicio de Instituciones Educativas Oficiales en transicion, basica primaria, basica
secundaria y media, para que se sumen a esta importante iniciativa. Es el momento de
construir juntos un futuro en el que la tecnologia se convierta en un puente hacia nuevas
oportunidades y en el que las brechas se transformen en conexiones.

Tenemos la certeza de que esta iniciativa contribuira al fortalecimiento del tejido
educativo, de la confianza en nuestras capacidades y a la preparacion para enfrentar los
desafios del siglo XXI. Porque el futuro de Colombia esta en nuestras aulas, y hoy, mas que
nunca, volvemos a creer.
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Objetivo de la convocatoria

Recopilar y seleccionar recursos pedagoégicos de calidad, creados por docentes,
diseflados para ser trabajados en el aula con estudiantes desde transicion hasta
undécimo con el fin de desarrollar y fortalecer habilidades del pensamiento
computacional. Los recursos seleccionados seran publicados en una plataforma en linea,
gratuita y abierta para todas las personas interesadas en integrar estas herramientas y
practicas computacionales en las aulas.

;Qué es el banco de recursos para la ensefianza del
pensamiento computacional?

El banco de recursos es un repositorio de material pedagdgico creado por docentes, para
docentes, enfocado en pensamiento computacional. Este repositorio es de caracter virtual
y gratuito para todas las personas que quieran consultarlo.

El banco de recursos de Colombia Programa ofrece las siguientes ventajas a la comunidad
educativa:

® Acceso a material pedagogico creado y probado por docentes en Colombia.
Fomento de la preservacion, intercambio, reutilizacion, adaptacion y divulgacion del
material pedagdgico.

® Organizacion y catalogacion estandarizada de los recursos por tipo, grado, habilidad y
categoria de aprendizaje.

® [ortalecimiento del uso de las TIC entre las comunidades educativas.

Este banco de recursos estara alojado en la pagina del Ministerio TIC dedicada a Colombia

Programa bajo la pestafia de “Recursos Pedagogicos”, a partir de septiembre de este afio.

¢Por qué participar en la convocatoria?

El quehacer docente se caracteriza por un constante ejercicio de busqueda, creacion,
adaptacion, combinacién y ensayo de recursos para el aula. Por medio de esta
convocatoria Colombia Programa resalta y promueve las habilidades de las y los
docentes como creadoras y creadores de recursos pedagagicos.
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Las y los docentes cuyas creaciones sean seleccionadas para conformar este primer
repositorio seran reconocidos como pioneras y pioneros por su aporte al fomento del
pensamiento computacional en las aulas de Colombia asi:

1. Mencion en la lista de colaboradoras pioneras y pioneros en la plataforma
virtual en la que se publicaran los recursos pedagoégicos.

2. Mencion como colaboradoras pioneras y pioneros en el boletin informativo
virtual de Colombia Programa.

3. Insignia digital para asociar a perfiles de redes sociales acreditando al titular
como colaborador(a) pionera(o) del banco de recursos.

4. Entrega de microcontroladores micro:bit' por los recursos seleccionados para
ser publicados.

5. Posibilidad de ganar uno de hasta cinco viajes al Reino Unido por una
semana.

6. Posibilidad de participar como invitada(o) en entrevistas, notas
periodisticas, articulos, videos promocionales o eventos asociados a la
divulgacion del banco de recursos.

Ademas, todas y todos los docentes que postulen recursos tendran acceso a dos sesiones
virtuales con consejos y orientacion para la creacion de material pedagaégico.

La participacién en la convocatoria es de caracter voluntario y no supone
ningun tipo de remuneracién econémica o vinculacién laboral. Los participantes
podran retirarse en el momento que deseen sin que por ello aplique penalidad
alguna.

' Aplican restricciones. Ver apartado sobre incentivos de participacion

V4. Actualizado 04/06/2025



Postulacién y seleccién de recursos a ser publicados en
el banco

Requisitos habilitantes de autor/a para postular recursos
educativos

Para la conformacion del banco de recursos Unicamente se tendra en cuenta material
postulado por docentes en ejercicio en instituciones educativas oficiales en
Colombia en transicion, basica primaria, basica secundaria y/o media (con nombramiento
0 provisional).

Postulacion de recursos pedagdgicos

Para postular un recurso pedagogico, la/el autor(a) debe diligenciar el formulario
habilitado para este finy:

e Aceptar las politicas de tratamiento de datos personales publicadas.

e Aceptar los términos y condiciones de la convocatoria contenidos en este
documento al momento de diligenciar el formulario de postulacion, incluidos los
términos de licenciamiento de los recursos postulados.

e Diligenciar por completo, con informacion veraz y precisa el formulario de
postulacion.

e Aceptar las declaraciones y descargos incluidos en el formulario.

e (argar correctamente, en el formulario de postulacion, el recurso a postular,
utilizando la plantilla adecuada segun el tipo de recurso (Guia, Secuencia, Reto
Bebras o Proyecto).

¢Es obligatorio presentar el material postulado en la plantilla indicada para cada
tipo de recurso?

Si, solo se tendran en cuenta los recursos postulados que se presenten en el
formato correspondiente a guia, secuencia didactica, reto Bebras o proyecto. Asimismo,
solo se tendran en cuenta recursos en formato .pdf con un peso maximo de 10 MB'y
extension hasta 20 paginas.

éSe permite la postulacion de mas de un recurso por la misma autora o autor?
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Si, esta permitido. No hay limite en cuanto a la cantidad de recursos que un mismo
autor/a puede postular para publicacion.

;Se permite la postulacion de un recurso con mds de un autor/a?

No, no esta permitido. El formulario permite el registro de un solo autor/a. Asimismo,
solo una persona sera reconocida por la autoria de cada uno de los recursos postulados.

Proceso de seleccion para publicacion de recursos
pedagdgicos

Para que un recurso sea aceptado para ser publicado en el banco de recursos, debera
surtir exitosamente los pasos que se describen a continuacion:

El proceso de seleccion incluye tres etapas de verificacion:

1. Verificacion 1 (criterios habilitantes de autor/a): en esta etapa, el equipo
organizador de la convocatoria verifica que el recurso haya sido postulado por un/a
docente en ejercicio en una instituciéon educativa oficial en Colombia en
transicion, basica primaria, basica secundaria y/o media (con nombramiento o
provisional).

2. Verificacion 2 (carga correcta del recurso): en esta etapa el equipo verifica que el
recurso postulado por medio del formulario de postulacion haya sido cargado
correctamente, esto es:

a. Que se descargue y se pueda visualizar correctamente. Si el archivo presenta
algun error que imposibilite su descarga o visualizacion, el equipo se comunicara
con el postulante y solicitara el reenvio del recurso.

b. Que se presente en la plantilla de postulacion indicada por la convocatoria. (Ver

anexos 2, 3,4y 5)

Que no contenga los logotipos del Ministerio TIC ni del British Council.

Que no contenga fotografias de menores de edad.

Que no exceda las 20 paginas de extension, TOMB de peso y esté en formato .pdf.

D N

Referenciacion correcta de texto e imagenes, preferiblemente, en formato APA
3. Verificacién 3 (similitud y contenidos inapropiados): en esta etapa, por medio de

uso de herramientas de inteligencia artificial y un software de deteccion de plagio, el
equipo verificara:
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a. Contenidos inapropiados: el equipo verificara, con la ayuda de herramientas
digitales, que el recurso postulado no contenga lenguaje o imagenes racistas,
sexistas o de cualquier manera ofensivas, discriminatorias, vulgares, pornograficas;
apologia al vandalismo, violencia, crueldad, delincuencia, terrorismo, trastornos
alimentarios, consumos de drogas o cualquier clase de informacion inexacta o que
podria incitar al usuario a adoptar un comportamiento ilegal o peligroso. En general,
la presencia de contenidos que vulneren la dignidad, derechos humanos y derechos
de la infancia.

b. Similitud: el equipo verificara, con la asistencia de un software de deteccion de
plagio, que:
- Elrecurso no supera el 20% de similitud frente a contenidos publicados
previamente. Esto incluye la comparacion entre recursos de un mismo autor/a.
- Elrecurso no supera el 20% de contenidos generados con inteligencia artificial.

En caso de que el recurso presente alguna alerta frente a las verificaciones del punto 2
(carga correcta del recurso), el equipo de la convocatoria se comunicara con la/el
postulante para sugerir subsanaciones y la postulacion correcta del recurso.

Sila/el autor decide realizar las correcciones y enviar una nueva postulacion, ésta
reemplazara la postulacion original, la cual sera anulada. Para postular de nuevo el recurso
debera diligenciar el formulario nuevamente y realizar la nueva postulacion en un plazo no
mayor al indicado por el equipo evaluador en el mensaje de notificacion.

En el caso de que alguno de los recursos reporte una alerta frente a similitud o contenido
inapropiado, la postulacion sera rechazada automaticamente. Se recomienda muy
especialmente que la/el postulante revise todas las condiciones en su material previo
al envio del mismo.
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Caracteristicas de los recursos pedagoégicos aceptados
en la convocatoria

Tipo de recursos

Para la conformacion del banco de recursos pedagogicos de pensamiento computacional
de Colombia Programa se espera recopilar actividades de desarrollo de pensamiento
computacional en areas STEM y retos de pensamiento computacional y codificacion
para ser trabajados con estudiantes, tanto en modalidades conectadas como
desconectadas. Estas actividades se organizan en los siguientes tipos de recursos.
Descargue y utilice la plantilla apropiada, segun corresponda:

Proyectos
Guias

Secuencias didacticas

A wnh =

Retos Bebras

Cada recurso debera especificar el tipo de actividad al que pertenece, siguiendo la
clasificacion establecida en el repositorio:

e Actividad desconectada: fomenta el desarrollo de subhabilidades del
pensamiento computacional y/o la adquisicion de conceptos de programacion sin
necesidad de dispositivos.

e Actividad conectada: requiere el uso de dispositivos tecnoldgicos, ya sea
mediante un lenguaje de programacion, retos de computacion fisica o actividades
de simulacion y modelado computacional.

Nivel o grado de uso

El disefio de los recursos postulados debe estar enmarcado en el desarrollo de
habilidades para estudiantes cursando desde preescolar y transicion hasta undécimo grado.

Habilidades y subhabilidades

El disefio de los recursos postulados debe buscar el desarrollo de, al menos, una de las
siguientes categorias y subcategorias de aprendizaje:
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Categoria principal
de aprendizaje

Subcategoria de aprendizaje

Conceptosy
habilidades basicas

Algoritmos, patrones, abstraccion y descomposicion

Logica, programacion y depuracion

Practicas de datos

Practicas de resolucion
de problemas

Modelacion y simulacion

Computacion Fisica

Inteligencia artificial

Ciudadania digital

Etica y confiabilidad de los datos v la informacién

Seguridad en el mundo digital

Equidad en el acceso y la participacion en el mundo digital

Tabla 1 Taxonomia para la organizacion de aprendizajes de pensamiento computacional.

Para una definicion detallada de cada una de estas categorias y subcategorias, referirse al

Anexo 1.

Requisitos de formato

Unicamente se tendran en cuenta los recursos pedagdgicos postulados que cumplan con

los siguientes criterios de formato:

e Presentacién: Uso de |a plantilla indicada por la convocatoria (ver anexos 2, 3,4y

5)

e Tipo de archivo: Unicamente se reciben archivos en formato .pdf

e Tamano del archivo: el tamafio maximo del archivo son 10 MB

e Extensidn: |a extension maxima admitida son 20 paginas de contenido.
e Uso de logotipos: |os recursos no deberan contener logotipos que identifiquen al
British Council ni de ninguna entidad oficial. En general, se recomienda evitar

el uso de logotipos de cualquier clase.

e Referenciacion: todos los contenidos graficos y de texto deben estar debidamente
referenciados, preferiblemente, en formato APA7.
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Lenguaje de los recursos

Unicamente se aceptardn recursos pedagdgicos en idioma espafiol.

Originalidad
¢ Del contenido: el contenido debe ser creacién original de quien lo postula.

Los organizadores de la convocatoria verificaran la originalidad del material
(incluyendo creaciones con inteligencia artificial) utilizando un software de
deteccion de plagio. Los recursos con un porcentaje igual o superior al 20% de
similitud con otros recursos previamente publicados, incluso si son del mismo
autor/a, seran rechazados. Recursos en los cuales se encuentre un contenido
generado por inteligencia artificial mayor al 20% también seran rechazados.

o De las fotografias, imagenes, ilustraciones, etc.: todas las imagenes que se
incluyan en los recursos postulados deberan ser de bancos de uso libre,
creacion o propiedad del autor/a.

Incentivos de participacion

Paquete de incentivos numero uno: hasta 690 dispositivos
micro:bit

Para contribuir con el acceso a materiales que faciliten el desarrollo de pensamiento
computacional en el marco de esta convocatoria de 2025 se repartiran, hasta, 690
dispositivos micro:bit como incentivo entre las y los docentes cuyo material sea
seleccionado para ser publicado. Se entregara una micro:bit por cada recurso seleccionado
para ser publicado?.

En el segundo semestre de 2025 se publicard, en la pagina oficial de Colombia Programa, el
listado de los autores/as y recursos seleccionados para ser publicados. Estas personas
también seran notificadas en el correo electronico indicado en el formulario de

postulacion.

? Aplican condiciones y restricciones.
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Criterios de asignacion de las micro:bits

Las micro:bits seran entregadas a las y los docentes cuyos recursos hayan sido
seleccionados para ser publicados en el banco de recursos de acuerdo con el proceso de
habilitacion y seleccion detallado en la seccion “Criterios de seleccion y publicacion de
recursos postulados”.

Se entregaran las micro:bits a los y las autoras de los recursos seleccionados para
publicacion. El orden de asignacion se determinara en funcion del grado para el cual se
propone el recurso y la fecha de postulacion del material (hasta el minuto y segundo).

Las 690 micro:bits se distribuyen en bolsas por grados asi:

- Paralos grados transicién hasta 5° se dispone de hasta 75 microbits, por
grado, para ser entregadas a las autoras y autores cuyos recursos -diseflados para
ser trabajados con estudiantes en alguno de estos grados- hayan sido
seleccionados para ser publicados.

- Paralos grados 6° hasta 11° se dispone de hasta 40 microbits, por grado, para
ser entregadas a las autoras y autores cuyos recursos -disefiados para ser
trabajados con estudiantes en alguno de estos grados- hayan sido seleccionados
para ser publicados.

La asignacion de las microbits se dara hasta que: 1) se complete la cuota maxima
designada por esta convocatoria (690 recursos) o 2) se venza el plazo para la
postulacién al 20 de junio, en caso de que un nimero inferior de recursos sea
elegible, se entregara la cantidad correspondiente a dicha cifra inferior a 690.

Condiciones y restricciones para la entrega de las micro:bits

La organizacion hara entrega de las micro:bits a cada uno de las y los beneficiarios por
medio de un servicio de mensajeria certificada. Los dispositivos se entregaran
personalmente, Unicamente al titular de la cédula relacionada en el formulario de
postulacion, contra el correcto diligenciamiento y firma del acta de entrega. En caso de que
el beneficiario o beneficiaria no pueda recibir personalmente el dispositivo debera
autorizar a una persona mayor de edad mediante poder notariado para la recepcion de la
micro:bit y el diligenciamiento del acta de entrega.

¢Es posible que se seleccionen para publicacion varios recursos de un mismo autor/a?

Sies posible. No existe un limite frente al nUmero de recursos que un mismo autor
o autora puede postular. Asimismo, no existe un limite de recursos de un mismo autor o
autora que puedan ser seleccionados para publicarse en el banco de recursos.

¢Hay un limite de Micro:bits que un mismo(a) autor(a) puede recibir?
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Si bien no hay un ndmero limitado de recursos que un mismo autor/a pueda postular o
puedan ser seleccionados para ser publicados, si existe un limite de micro:bits que un
mismo autor o autora puede recibir en el marco de esta convocatoria por cuenta de la
seleccion y publicacion de sus recursos en el banco.

En ese caso, la autora o autor de multiples recursos seleccionados para publicacion en el
banco de recursos puede recibir, maximo, diez (10) micro:bits en total, incluso si el
nuamero de recursos aceptados para publicacién excede este nimero; y maximo
tres (3) micro:bits por recursos para un mismo grado.

Por ejemplo:

e Sjuna docente postula un (1) recurso para grado transicion y este recurso es
seleccionado, esta docente recibe una (1) Micro:bit.

e Siuna docente postula tres (3) recursos para grado transicion y los tres (3) son
seleccionados para ser publicados, esta docente recibe tres (3) Micro:bits.

e Siuna docente postula cuatro (4) recursos para grado transicion y los cuatro (4) son
seleccionados para ser publicados, esta docente recibe tres (3) Micro:bits.

e Siun docente postula cuatro (4) recursos para transicion y cuatro (4) recursos para
primero y todos son seleccionados para ser publicados, este docente recibe tres (3)
Micro:bits por los recursos de primer grado y tres (3) Micro:bits por los recursos de
segundo grado, para un total de seis (6) Micro:bits.

e Siun docente postula tres (3) recursos para transicion, tres (3) recursos para primer
grado, tres (3) recursos para segundo grado y tres (3) recursos para tercer grado y
los 12 recursos postulados son seleccionados para ser publicados este docente
recibe, en este caso, diez (10) Micro:bits que es el nUmero maximo de micro:bits por
participante).

Paquete de incentivos numero dos: entre dos y cinco viajes
por una semana al Reino Unido para tomar un curso corto
de inglés.

En adicion a la entrega en el afio 2025 de las micro:bit mencionadas en el numeral anterior,
de dos (2) a cinco (5) docentes® serdn reconocidos por ser creadoras y creadores
destacados de contenidos pedagégicos para el banco de recursos para la

? Segun los lineamientos técnicos previstos en la minuta del Convenio 1247 de 2023, del total de
hasta cinco (5) docentes seleccionados para la asignacion de viajes, dos (2) deberan ser
seleccionados de entre el grupo de docentes participantes en las Mesas Regionales de Validacion de
Colombia Programa en 2024.
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ensefianza de pensamiento computacional de Colombia Programa mediante la
entrega -a cada una de las personas beneficiadas- de un viaje al Reino Unido para realizar
un curso corto de inglés (de una semana) en el primer semestre de 2026.

Criterios de asignacion de los viajes al Reino Unido

La seleccion de las personas beneficiadas valorara a las y los creadores destacados
teniendo en cuenta tanto la cantidad de los recursos seleccionados como la calidad de los
mismos. Esta valoracion se realizara en dos etapas asf:

Etapa 1: Preseleccion

En esta etapa, se pretende /dentificar un grupo de diez (10) creadores y creadoras
destacadas de contenido en virtud de la variedad y cantidad de los recursos aportados al
banco en el marco de la convocatoria. Dentro de este grupo de diez personas se
seleccionaran a las beneficiarias y los beneficiarios del viaje al Reino Unido.

La identificacion de estos diez creadores y creadoras destacadas se determinara por medio
de un sistema de puntos, el cual se detalla en la rubrica del Anexo 6.

Esta rubrica sera aplicada a las y los postulantes que cumplan los siguientes requisitos:

e La/El beneficiario es autor de tres (3) 0 mads recursos seleccionados para ser
publicados en el banco de recursos.

e [nirelos tres, o mas, recursos seleccionados para ser publicados, al menos dos estan
disefiados para ser trabajados con estudiantes en dos diferentes grados. (Por
ejemplo, cuatro de transicion, uno de primer grado).

e [nirelos tres recursos seleccionados para ser publicados hay recursos de, al menos,
dos tipos diferentes (una guia, un proyecto, una secuencia didactica y un reto
Bebras).

Utilizando una rubrica de puntuacion (Anexo 6), el equipo a cargo de la convocatoria
obtendra la clasificacion que determinara los diez (10) puntajes mas altos. En caso de
empate, el desempate se determinara a partir de la fecha de postulacion (hasta el minuto y
segundo) del altimo recurso postulado y seleccionado para ser publicado para cada
uno de los autores o autoras en situacion de empate. El orden en la clasificacion para
participantes en empate correspondera al orden de postulacion comenzando por la
primera fecha para el primer lugar.
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Etapa 2: seleccidn de los beneficiarios de los viajes al Reino
Unido (minimo dos, maximo cinco)

Una vez establecida la clasificacion de los diez creadores y creadoras de contenido mas
destacadas, un panel compuesto por tres expertos evaluara tres de los recursos
seleccionados para publicacion en el banco, para cada una de las diez personas
preseleccionadas. Dichos recursos, elegidos al azar para cada uno de los/las diez finalistas,
seran sometidos a una evaluacion de calidad del contenido aplicando la rdbrica del Anexo
7.

Esta evaluacion arrojara un puntaje para cada autor o autora. Este puntaje, sumado al
puntaje obtenido en la etapa de preseleccion, permitira establecer la clasificacion definitiva
de hasta 5 beneficiarios(os). Las personas que ocupen los primeros lugares de esta
clasificacion seran quienes reciban uno de los viajes al Reino Unido.

En caso de empate en el puntaje, el desempate se determinara a partir de la fecha de
postulacion (hasta el minuto y segundo) del primer recurso seleccionado para ser
publicado en el banco para cada uno de los autores o autoras en empate. El orden en la
clasificacion para participantes en empate correspondera al orden de postulacion
comenzando por la primera fecha para el primer lugar.

Condiciones y restricciones para la entrega de los viajes al Reino Unido

Gastos a cargo de Colombia Programa

Los gastos que asume Colombia Programa para cada uno de los/las beneficiadas con un
viaje al Reino Unido son los que se mencionan a continuacion, cualquier gasto adicional en
el que incurra la(s) persona(s) beneficiada(s) -incluyendo gastos por traslado, alimentacion y
alojamiento de mascotas de apoyo emocional- no sera cubierto por Colombia Programa:

e Traslado, alimentacion y alojamiento nacional en conexién con el vuelo
internacional en los trayectos de ida al Reino Unido y de regreso a
Colombia. Cada caso sera evaluado individualmente para determinar el
cubrimiento de estos gastos los cuales aplican, Unicamente, para personas no
residentes en Bogota.

e Transporte internacional aéreo Colombia - Reino Unido - Colombia. Este
trayecto cubre el desplazamiento de la persona desde el aeropuerto internacional
de salida en Colombia hasta el aeropuerto internacional de llegada en el Reino
Unido y viceversa.

e Desplazamientos en el Reino Unido:

V4. Actualizado 04/06/2025



16

o Desde el aeropuerto de llegada al Reino Unido hasta el lugar de alojamiento
y desde el lugar de alojamiento hasta el aeropuerto de regreso a Colombia.
o Desplazamientos desde y hacia el lugar donde se tomara el curso de inglés y
otros desplazamientos asociados directamente con la agenda oficial del
viaje.
Seguro internacional de viaje.
Solicitud de visa: tramite de solicitud a través de un agente especializado
contratado directamente por el British Council, tarifa de solicitud de la visa y gastos
asociados al tramite como desplazamientos intermunicipales, alimentacion y
alojamiento en los casos en los que aplique®.
Curso de inglés durante 1 semana y gastos conexos (incluye matricula y traslados
desde el lugar de alojamiento a la sede donde se imparte el curso, si aplica).
Alojamiento y alimentacion en el Reino Unido por la duracion del curso.

Entrega del incentivo

Para la entrega del incentivo cada uno de los beneficiarios debera cumplir con los requisitos

que se mencionan a continuacion. Las personas seleccionadas seran contactadas previo al
anuncio publico con el fin de verificar que los requisitos se cumplen:

Ser docente en ejercicio (en nombramiento o provisional) en preescolar, basica
primaria, basica secundaria y/o media al momento del anuncio de los beneficiarios
(previsto para julio de 2025).

Tener pasaporte con vigencia minima hasta diciembre de 2026.

Participar en la ceremonia virtual de reconocimiento y entrega del incentivo.
Firmar el descargo de responsabilidad y acta de entrega del incentivo.

Cronograma de la convocatoria

3 de abril de 2025: [anzamiento de la convocatoria.

10 de abril de 2025: reunion informativa

Del 3 de abril al 20 de junio de 2025: postulacion de los recursos pedagogicos
para ser publicados en el banco de recursos para la ensefianza de pensamiento
computacional en este formulario

*En caso de que la expedicion de la visa de algin beneficiario(a) sea negada por parte de la
autoridad competente el incentivo sera asignado a la siguiente persona con el mayor
puntaje y pasaporte vigente, siempre que los tiempos de tramite de la visa, estipulados por
la Embajada, asi lo permitan. De lo contrario la plaza sera declarada desierta.
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e 31dejulio de 2025: publicacion del listado de recursos seleccionados para ser
publicados en el banco de recursos, publicacion del listado de autoras/es que reciben
incentivos (microbits y viajes a UK).

Formulario de postulacion

Para postular sus recursos, diligencie por completo, antes del 20 de junio de 2025 a las
11:59 pm, el formulario que encuentra en este enlace: EORMULARIO.

Recuerde que debe diligenciar un formulario independiente para cada uno de los
recursos que desee postular.
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Responsabilidad, condiciones y restricciones

1.

u

o

~

o

©

Como requisito indispensable para la entrega de cualquiera de los incentivos
mencionados en este documento, cada una de las personas beneficiarias debera
firmar la correspondiente acta de entrega, aceptando las limitaciones y condiciones
que el incentivo represente y liberara al British Council y al Ministerio TIC de toda
responsabilidad derivada de su entrega.

Cada una de las personas beneficiarias recibira el/los incentivos asignados. Si esta
persona no acepta el incentivo o no cumple con las condiciones de entrega, éste se
considera renunciado y extinguido en relacion a la persona beneficiaria y no tendra
derecho a reclamo posterior o indemnizacion alguna, ni siquiera parcialmente. En este
caso el incentivo se asignara a la siguiente persona en cola elegible para recibirlo.

Los incentivos no son transferibles ni canjeables por dinero en efectivo y seran
entregados Unicamente a las personas beneficiarias.

El tramite de visa al Reino Unido para las personas beneficiarias de los cursos de inglés
serd intermediado por una agencia contratada por el British Council. El British Council
asumira los gastos de tramite, y gastos de traslado, alojamiento y alimentacion
asociados al mismo.

El British Council sera la entidad encargada de la verificacion del cumplimiento de los
requisitos habilitantes de las y los postulantes de recursos.

El British Council sera la entidad encargada de la verificacion del cumplimiento de los
requisitos de seleccion y publicacion de los recursos postulados.

El British Council sera la entidad encargada de la verificacion del cumplimiento de las
condiciones para la entrega de los incentivos.

El British Council y el Ministerio TIC se reservan el derecho de solicitar
documentacion/informacion adicional a la requerida durante la postulacion.

El British Council no se hace responsable de errores en el diligenciamiento de la
informacion en el formulario de postulacion que puedan afectar el proceso de
seleccion.

10. Las y los aspirantes recibiran respuesta sobre su postulaciéon al correo electrénico

11

V4.

registrado en el formulario. No habra lugar a apelaciones.

.Los incentivos no son acumulables. En caso de que un(a) par experto de un nodo de

pensamiento computacional sea favorecido(a) con uno de los viajes al Reino Unido
entregados en el marco de la presente convocatoria, esta persona ya no sera elegible
para recibir este mismo beneficio en el marco de la asignacion de incentivos del
componente 2 de Colombia Programa.

12.En caso de que la expedicion de la visa de algun beneficiario(a) sea negada por
parte de la autoridad competente el incentivo sera asignado a la siguiente persona
con el mayor puntaje y pasaporte vigente, siempre que los tiempos de tramite de la
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visa, estipulados por la Embajada, asi lo permitan. De lo contrario la plaza sera
declarada desierta.
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Licencia

Por medio de la presente, el postulante (en adelante, el “Licenciante”) del recurso
pedagogico o creacion (en adelante, el Contenido) declara que es el legitimo titular
de los derechos patrimoniales de autor. El Licenciante asume plena responsabilidad
por la veracidad y legalidad de su postulacion, garantizando que cuenta con los
derechos necesarios para la publicacion y puesta a disposicion del contenido
licenciado.

En caso de tratarse de un material inédito, el Licenciante autoriza su fijacion y
divulgacion por primera vez.

Con fundamento en las declaraciones anteriores, y en caso de que el Contenido
postulado sea seleccionado, el Licenciante otorga al British Council y al Ministerio de
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (Ministerio TIC) una licencia no
exclusiva, para reproducir, comunicar publicamente y poner a disposicion dicho
recurso a través del banco virtual de recursos pedagogicos administrado por el
Ministerio TIC y/o a través de plataformas de entidades que el Ministerio TIC estime
conveniente, con la finalidad de promover la ensefianza del pensamiento
computacional y la programacion en el territorio colombiano, bajo las siguientes
condiciones especificas:

1. Derechos licenciados: Aimacenamiento electrénico, reproduccion, puesta a
disposicion, comunicacion al publico, publicacion, descarga, transmision, de los
Contenidos a través de las Plataformas del Ministerio TIC o entidades que el
Ministerio TIC estime conveniente, actuales o futuras. Para lo anterior, el Ministerio
TICy el British Council pueden disefiar modelos de licencia para los usuarios que
acceden a las dichas Plataformas del Ministerio TIC u otras plataformas de entidades
que el Ministerio TIC estime conveniente, acordes con la cobertura de esta licencia,
incluidas las licencias Creative Commons..

2. Territorio: Esta licencia se confiere para todos los continentes del mundo
(Oceania, América del sur, América del Norte, Centroamérica, Europa, Asia yAfrica).

3. Vigencia: 5 afios contados desde la suscripcion de esta licencia, renovables
automaticamente, salvo que ocurra el preaviso al que se refiere la clausula nimero
4.

4. Terminacion anticipada y no renovacion: Sin perjuicio del derecho moral de
retractacion, el licenciante se compromete, en caso de decidir revocar
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anticipadamente la licencia concedida, a notificar por escrito al licenciatario con un
preaviso minimo de seis (6) meses antes de llevar a cabo dicha revocacion.

En caso de que se presenten reclamaciones de terceros por infraccion de derechos
de autor o conexos, el postulante se obliga a responder integramente y a mantener
indemnes al British Council y al Ministerio TIC frente a cualquier accion legal,
administrativa o de cualquier otra naturaleza, asumiendo los costos,
indemnizaciones y demas consecuencias derivadas de dichas reclamaciones.

lgualmente, en caso de que el Licenciante solicite la terminacion anticipada de la
licencia, sin cumplir con el preaviso necesario, también debera mantener indemne al
Ministerio TIC y/o British Council frente a cualquier reclamacion y/o perjuicio
generado por dicho hecho.

El British Council y el Ministerio TIC no seran responsables por errores, omisiones o
falsedades en la informacion proporcionada por el postulante respecto a la autoria,
titularidad o licencias del recurso pedagdgico licenciado.

Referencias

MINTIC, British Council. (2023). Anexo Técnico del Proyecto Colombia Programa.
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Anexo 1 - Definiciones de la taxonomia

Para estructurar las guias pedagogicas para el desarrollo del pensamiento computacional,
se han definido tres categorias principales que agrupan los conceptos, habilidades,
practicas y herramientas esenciales. Cada categoria incluye subcategorias que detallan los
conocimientos y competencias clave para su comprension y aplicacion. A continuacion, se
presentan estas categorias y sus respectivas subcategorias:

1. Conceptos y habilidades en computacién

Esta categoria abarca los fundamentos esenciales del pensamiento computacional,
permitiendo desarrollar habilidades clave.

Subcategorias:

Algoritmos, patrones, abstraccion y descomposicion: Estrategias para resolver problemas
dividiéndolos en partes mas simples y reconociendo patrones repetitivos.

Logica, programacion y depuracion: Uso de instrucciones y estructuras légicas para
programar soluciones y corregir errores.

Practicas de datos: Recoleccion, organizacion, analisis e interpretacion de datos para
extraer informacion Util.

2. Practicas de resolucion de problemas usando la computacion

Esta categoria abarca el uso de herramientas computacionales para resolver problemasy
comprender fendmenos complejos en diversas areas.

Subcategorias:

Computacion fisica: Interaccion entre hardware y software para hacer lecturas de variables
en el ambiente.

Modelacion y simulacion: Creacion de representaciones digitales de sistemas o fendmenos
para analizarlos y predecir su comportamiento.

Inteligencia artificial: Uso de sistemas computacionales que aprenden y toman decisiones
basadas en datos y algoritmos.
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3. Ciudadania digital

Esta categoria se relaciona con los aspectos éticos, de seguridad y de responsabilidad en el
uso de las tecnologias digitales.

Subcategorias:

Seguridad en el mundo digital: Practicas para proteger datos, dispositivos y usuarios de
amenazas digitales.

Equidad en el acceso y la participacion en el mundo digital: Oportunidades digitales
inclusivas y accesibles para todos.

Etica y confiabilidad de los datos y la informacién: Uso responsable de los datos,
permitiendo conocer practicas de privacidad, precision y transparencia.

V4. Actualizado 04/06/2025



Anexo 2 - Plantilla para la postulaciéon de una guia

Esta es una hoja de trabajo para estudiantes, suficientemente clara para ser
utilizada de forma auténoma. Se estima que el desarrollo de la actividad propuesta
en este documento no supere los 120 minutos.

Tenga en cuenta que la plataforma solo recibira recursos en formato .pdf cuyo
tamano no exceda los 10MB de peso y las 20 paginas de extension.

Aprendizajes

Con esta guia podrés alcanzar los siguientes aprendizajes:

esperados

Duracion Este es el tiempo de duracion de la actividad

Materiales Estos son los materiales de recursos necesarios para completar la
Requeridos actividad.

Actividades para
desarrollar

Estas son las actividades necesarias para alcanzar los aprendizajes
esperados:

1.
2.
3

Adaptaciones

Aca se brindan las sugerencias o recomendaciones para
adaptaciones a diversos contextos (ejemplo: zona rural, poblacion con
discapacidad o sin acceso a Internet).

Referencias

Liste los recursos consultados para la creacion de este recurso.
Preferiblemente siga el formato APA7.

ANEXO(s)

Incluya los anexos requeridos aqui (ejemplo: Soluciones o respuestas de las actividades). Si son
videos, presentaciones u otros materiales, ingrese un enlace y/o un codigo QR que permita

accederlos libremente.
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Anexo 3 - Plantilla para la postulaciéon de un proyecto

Este documento presenta instrucciones paso a paso para el disefio, programacion y
montaje de un proyecto de computacion fisica, domaética o robdtica.

Tenga en cuenta que la plataforma solo recibira recursos en formato .pdf cuyo
tamano no exceda los 10MB de peso y las 20 paginas de extension.

\Wencione el tiempo de duracidon estimado para el desarrollo

.. : ;
Duracion del proyecto

Objetivo y descripcion del |Brinde una explicacién concisa del proyecto y qué se espera
proyecto que sus estudiantes logren.

Nencione los materiales que son requeridos para el desarrollo
del proyecto.

Lista de materiales

\Mencione algunos aspectos clave del problema que influiran
en la solucion, como condiciones especificas, factores

Caracteristicas del imitantes o necesidades del contexto.

problema para tener en
cuenta en la solucion.

Presente los pasos detallados para el desarrollo del proyecto
Agregue los videos o las imagenes que considere necesarias
para ilustrar las instrucciones.

ncluya como minimo estos dos procesos:

Pasos para desarrollar el - Codificacion: Presentar la programacion necesaria
para el proyecto

- Conexiones: Presentar las instrucciones para conectar
las entradas (sensores) y salidas (actuadores) a un
microprocesador.

proyecto

V4. Actualizado 04/06/2025



26

Adaptaciones

lAca se brindan las sugerencias o recomendaciones para
adaptaciones a diversos contextos (ejemplo: zona rural,
lboblacion con discapacidad o sin acceso a Internet)

Referencias

[ iste los recursos consultados para la creacion de este
recurso. Preferiblemente siga el formato APAY.

ANEXO(s)

Incluya los anexos requeridos aqui. Si son videos, presentaciones u otros materiales, ingrese un

enlace y/o un codigo QR que permita accederlos libremente.

V4. Actualizado 04/06/2025



27

Anexo 4 - Plantilla para la postulaciéon de un Reto Bebras

Se estima que este documento tenga un conjunto de minimo 5 preguntas o
problemas que, para resolverse, requieran el uso de una o varias subhabilidades de
pensamiento computacional. Se trata de material dirigido a estudiantes y se
acompana de instrucciones para uso en el aula, incluyendo la solucion a las
preguntas, retos o desafios y su correspondiente explicacion. Se estima que el
desarrollo de la actividad propuesta en este documento no supere los 120 minutos.

Tenga en cuenta que la plataforma solo recibira recursos en formato .pdf cuyo
tamano no exceda los 10MB de peso y las 20 paginas de extension.

Explique de manera clara las reglas y el objetivo del reto. Tener en
Instrucciones para cuenta los conocimientos previos requeridos para la solucion de las

quien desarrolla el loreguntas, los retos o los desafios.

reto

IMencione el nivel de dificultad teniendo en cuenta que Los retos
estan clasificados en distintos niveles segun la edad y experiencia del
estudiante

Nivel de dificultad
Ejemplo:

Principiante, intermedio o avanzado.

Describe las preguntas, los desafios o retos (minimo 5) que sus
estudiantes deben resolver aplicando conceptos de pensamiento
computacional como patrones, algoritmos, abstraccion o
descomposicion.

Fjemplo:

PINTURAS BEBRAS

. pintura usando un rodillo magico que
Preguntas, desaﬂos O | funciona de lasiguiente manera D

el redillo reemplaza la forma actual conla
siguiente forma, como lo muestran las

retos ookt E

NIDIEARS * |

Cuando el castor Benjamin usa el rodillo magico sobre |a pintura
original de la izquierda, obtiene la pintura de la derecha

el (RSl
o3 eO- =
o "3 e =3

Tomado de: Ceibal. Desafios de PC Bebras (2023)
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Respuestas correctas
y retroalimentacion

Brinde las opciones de respuestas correctas para cada pregunta,
reto o desafio.

Brindar una explicacion sobre las respuestas correctas y el concepto
de pensamiento computacional que se aplicd. También se sugiere
una explicacion cuando la respuesta es incorrecta.

Adaptaciones

lAca se brindan las sugerencias o recomendaciones para
adaptaciones a diversos contextos (ejemplo: zona rural, poblacion
con discapacidad o sin acceso a Internet)

Referencias

Liste los recursos consultados para la creacion de este recurso.
Preferiblemente siga el formato APAY.
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Anexo 5 - Plantilla para la postulacidon de una Secuencia
Didactica

Este documento presenta una planeacién de una sesion de clases que incorpore
algun tipo de actividad para el desarrollo del pensamiento computacional. Se
estima que el desarrollo de la actividad propuesta en este documento no supere los
120 minutos.

Tenga en cuenta que la plataforma solo recibira recursos en formato .pdf cuyo
tamano no exceda los 10MB de peso y las 20 paginas de extension.

Indique el o los aprendizajes que busca desarrollar en las/los
estudiantes durante la sesion de clase
- - [ J
Aprendizaje(s)
[ ]
esperado(s)
[ J
Materiales Liste todos los materiales que se requieren para completar las
requeridos actividades propuestas para la sesion de clase
Conocimientos Indique los conocimientos y habilidades que deberian tener de forma
previos previa sus estudiantes con el fin de desarrollar exitosamente las
. actividades que propone
requeridos
. Tiempo
Actividad(es) a desarrollar . P
estimado
Indique las acciones que realizaran el/la docente y sus estudiantes y las Minutos o
indicaciones si el trabajo se debe realizar de forma individual, en parejas o .
grupal. porcentaje
1.
2.
3.

Adaptaciones

Aca se brindan las sugerencias o recomendaciones para adaptaciones a diversos contextos
(ejemplo: zona rural, poblacion con discapacidad o sin acceso a Internet)

V4. Actualizado 04/06/2025



30

Actividades evaluativas

Describa la forma en que un(a) docente que siga esta secuencia didactica podria evaluar que sus
estudiantes estén alcanzando los aprendizajes propuestos para la sesion de clase

Anexos

Relacione las hojas de trabajo, presentaciones, etc. que forman parte
de los materiales requeridos para esta sesion.

Referencias

Liste los recursos consultados para la creacion de este recurso.
Preferiblemente siga el formato APA7.

ANEXO

Incluya los anexos requeridos aqui. Si son videos, presentaciones u otros materiales, ingrese un
enlace y/o un cddigo QR que permita accederlos libremente.
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Anexo 6 - Rubrica de preselecciéon

Criterio Condicion

3

Numero de recursos aprobados para publicacion

10
1
12
13 o mas
2

3

Numero de grados trabajados en los recursos 7
aprobados para publicacion

10
1

12

Numero de tipos de recursos trabajados en el material
aprobado para publicacion 4
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Total puntos
0

1

1
13
15
17
19

20

1
13
15
17

20

10

20



Anexo 7 - Rubrica para la revision de recursos de

pensamiento computacional

32

Sobresaliente=2
0

pensamiento
computacional.

Las actividades

pensamiento
computacional.

Las actividades

pensamiento
computacional.

Las actividades

CRITERIO INSUFICIENTE ACEPTABLE SOBRE EXCELENTE
SALIENTE
Coherencia Se cumplen todas las | Se cumple una de las | Se cumplen dos de Se cumplen todas las
siguientes siguientes las siguientes siguientes
Insuficiente= condiciones: condiciones: condiciones: condiciones:
5
Las actividades que Las actividades que se | Las actividades que se | Las actividades que se
Aceptable= se proponen no estan | proponen estan proponen estan proponen estan
15 asociadas al asociadas al asociadas al asociadas al

pensamiento
computacional.

Las actividades

Sobresaliente=2
0

Excelente=
30

ici :

® no son claras

® no siguen una
secuencia logica

e estan incompletas

Excelente= propuestas no propuestas coinciden propuestas coinciden propuestas coinciden

30 coinciden con las con las categorias y con las categorias y con las categorias y
categorias y subcategorias subcategorias subcategorias
subcategorias seleccionadas seleccionadas seleccionadas
seleccionadas

Las actividades Las actividades Las actividades

Las actividades no presentan un nivel de presentan un nivel de presentan un nivel de
presentan un nivel de | complejidad adecuado | complejidad adecuado | complejidad adecuado
complejidad para el grado. para el grado. para el grado.
adecuado para el
grado.

Claridad Se dan algunas Se dan instrucciones Se dan instrucciones Se dan instrucciones
instrucciones para el claras, pero parecen claras y completas, claras, paso a paso,

Insuficiente= uso de la actividad o incompletas o no pero no siguen una que siguen una

5 recurso en el aula, siguen una secuencia secuencia logica. secuencia légica.
pero estas cumplen l6gica.

Aceptable= alguna de las

15 siguientes

Accesibilidad y
adaptabilidad

Insuficiente=
5

Aceptable=
15

Sobresaliente=2
0

Excelente=
30

No se ofrece ningun
tipo de sugerencia
sobre posibles ajustes
que se puedan
requerir al
implementar el
recurso o actividad en
el aula, en otros
contextos, o para uso
con poblacion
estudiantil diversa.

Se cumple sélo una
de las siguientes

condiciones:

Se ofrece, al menos
una, sugerencia de
adaptacion del recurso
para su uso en otro
contexto (gj. Sin
conectividad, con
grupos grandes de
estudiantes).

Se ofrece, al menos
una, sugerencia de
adaptacion del recurso
para su uso con

Se cumplen todas las
siguientes

condiciones:

Se ofrece, al menos
una, sugerencia de
adaptacion del recurso
para su uso en otro
contexto (gj. Sin
conectividad, con
grupos grandes de
estudiantes).

Se ofrece, al menos
una, sugerencia de
adaptacion del recurso
para su uso con

Se cumplen todas las
siguientes

condiciones:

Se ofrece mas de una
sugerencia de
adaptacion del recurso
para su uso en otro
contexto (gj. Sin
conectividad, con
grupos grandes de
estudiantes).

Se ofrece mas de una,
sugerencia de
adaptacion del recurso
para su uso con
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No se siguen los
lineamientos de
seguridad digital.

CRITERIO INSUFICIENTE ACEPTABLE SOBRE EXCELENTE
SALIENTE
estudiantes de estudiantes de estudiantes de
poblacién diversa poblacién diversa poblacién diversa
(9énero, etnicidad, (9énero, etnicidad, (9énero, etnicidad,
edad, edad, edad,
discapacidad,etc). discapacidad,etc). discapacidad,etc).
Precision Se cumplen todas las | Se cumple una de las | Se cumplen dos de Se cumplen todas las
siguientes siguientes las siguientes siguientes
Insuficiente= condiciones: condiciones: condiciones: condiciones:
1
No se utiliza Utiliza adecuadamente | Utiliza adecuadamente | Utiliza adecuadamente
Aceptable= adecuadamente la la plantilla. la plantilla. la plantilla.
3 plantilla.
Incluye todos los Incluye todos los Incluye todos los
Sobresaliente= No se incluyen todos requisitos minimos requisitos minimos requisitos minimos
5 los requisitos minimos | para el tipo de recurso. | para el tipo de recurso. | para el tipo de recurso.
para el tipo de
Excelente= recurso. Sigue los lineamientos | Sigue los lineamientos | Sigue los lineamientos
10 de seguridad digital. de seguridad digital. de seguridad digital.

Referenciacion

Insuficiente=
1

Aceptable=3

Sobresaliente=
5

Excelente=
10

No se incluye ninguna
referencia consultada
para la creacion del
recurso.

Se incluyen
parcialmente las
referencias
consultadas para la
creacion del recurso.

Se presentan
adecuadamente las
referencias
consultadas para la
creacion del recurso
pero no se presentan
en un formato
adecuado.

Se presentan
adecuadamente las
referencias
consultadas para la
creacion del recurso
en APA 7.

Analice el nivel de desarrollo del recurso propuesto, evaluando de forma independiente el
grado de avance que tiene en cada uno de los criterios propuestos. Luego, registre la
puntuacion obtenida por el recurso en cada criterio.

La sumatoria de los puntajes obtenidos en cada criterio correspondera al puntaje final de
evaluacion del recurso.
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