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Prologo

Estimados educadores, estudiantes y

comunidad educativa:

En el Ministerio de Tecnologias de la Informaciéony

las Comunicaciones, creemos que la tecnologia es
una herramienta poderosa para incluir y transformar,
mejorando la vida de todos los colombianos. Nos guia
una vision de tecnologia al servicio de la humanidad,
ubicando siempre a las personas en el centro de la

educacion técnica.

Sabemos que no habra progreso real si no garantizamos
que los avances tecnolégicos beneficien a todos, sin
dejar a nadie atras. Por eso, nos hemos propuesto

una meta ambiciosa: formar a un millén de personas

en habilidades que les permitan no solo adaptarse al
futuro, sino construirlo con sus propias manos. Hoy
damos un paso fundamental hacia este objetivo

con la presentacion de las guias de pensamiento
computacional, un recurso diseiiado para llevar a las
aulas herramientas que fomenten la creatividad, el

pensamiento critico y la resolucion de problemas.

Estas guias no son solo materiales educativos;
son una invitacién a imaginar, cuestionar y crear.
En un mundo cada vez mas impulsado por la
inteligencia artificial, desarrollar habilidades como
el pensamiento computacional se convierte en la
base, en el primer acercamiento para que las y los
ciudadanos aprendan a programar y solucionar

problemas de forma légica y estructurada.

Estas guias han sido disefladas pensando en cada
region del pais, con actividades accesibles que se
adaptan a diferentes contextos, incluyendo aquellos
con limitaciones tecnoldgicas. Esta es una apuesta por
la equidad, por cerrar las brechas y asegurar que nadie
se quede atras en la revolucion digital. Quiero destacar,
ademas, que son el resultado de un esfuerzo colectivo:

mas de 2.000 docentes colaboraron en su elaboracion,
compartiendo sus ideas y experiencias para que

este material realmente se ajuste a las necesidades

de nuestras aulas. Ademas, con el apoyo del British
Council y su red de expertos internacionales, hemos
integrado practicas globales de excelencia adaptadas
a nuestra realidad nacional.

Hoy presentamos un recurso innovador y de alta
calidad, disefiado en linea con las orientaciones
curriculares del Ministerio de Educacion Nacional. Cada
pagina de estas guias invita a transformar las aulas

en espacios participativos, creativos y, sobre todo, en
ambientes donde las y los estudiantes puedan desafiar
estereotipos y explorar nuevas formas de pensar.

Trabajemos juntos para garantizar que cada estudiante,
sin ‘importar donde se encuentre, tenga acceso a las
herramientas necesarias para imaginar y construir

un futuro en el que todos seamos protagonistas del
cambio. Porque la tecnologia debe ser un instrumento
de justicia social, y estamos comprometidos a que las
herramientas digitales ayuden a cerrar brechas sociales

y econdmicas, garantizando oportunidades para todos.

Con estas guias, reafirmamos nuestro compromiso
con la democratizacién de las tecnologias y el
desarrollo rural, porque creemos en el potencial

de cada region y en la capacidad de nuestras

comunidades para liderar el cambio.

Julian Molina Gémez

Ministro de Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones
Gobierno de Colombia



Guia de iconos

Algoritmos, patrones, Légica, programacion
abstracciony y depuracion

descomposicion

Aprendizajes
de la guia

Con las actividades
de esta guia se espera
que sus estudiantes
progresen en:

Reconocer que

se pueden crear
representaciones
graficas de los
objetosy sus
cantidades (utilizar
tablas de conteoy
pictogramas).

Resumen de la guia

En esta guia sus estudiantes aprenden sobre diferentes formas de
organizar informacién y datos (marcas de conteo, pictogramas) y
como se construyen, para luego desarrollar sus propias graficas de
barras. Comprenderan que los datos se pueden organizary contar
para hacer comparaciones y responder a preguntas.

Resumen de las sesiones

Sesién 1 Se presenta una narrativa que orientara la guia
y se trabaja en una encuesta sobre el lugar
preferido para hacer una fiesta de cumpleafios.

Sesion 2 Se presentan los pictogramas como forma

de organizar informacioén y se trabaja en un
pictograma general que permita visualizar los
meses en los que hay mas cumpleaios en el salon.

Sesion 3

Como una forma de practicar habilidades para

interpretar pictogramas y tablas de marcas de
conteo, se responde a diferentes preguntas a partir
de graficas ubicadas en las paredes del salon.

Sesion 4 Se realiza una degustacién de un alimento y se

registra el sabor que cada persona prefiere en un
diagrama de bloques que luego se transforma en
un grafico de barras.



Docentes

Alo largo de las
sesiones se encuentran
oportunidades para
evaluar formativamente:

en las actividades

de practicayenlos
momentos de discusion
con toda la clase.

Para cada sesidn hay un
conjunto de aprendizajes
esperados que se podran
verificar a partir de los
dialogos y productos
desarrollados en la clase.

Ademas, |la ultima sesiéon
de la guia incluye una
evaluacion formal que
se podra adaptar para
ver el progreso de cada
estudiante.

Sesion 5 Se trabaja en la creacion de graficas de barras
manualmente a partir de datos suministrados.
Sesion 6 Se realiza la evaluacion de la guia.

Cada sesidn indica los materiales requeridos que
deben ser preparados y organizados previamente a la
sesion con el fin de que la distribucion y recoleccion
tome el menor tiempo posible.

Muchos materiales pueden ser reemplazados con
opciones similares. En cualquier caso, se recomienda
practicar las actividades propuestas antes de
trabajarlas en el aula. Esto facilitara anticipar cualquier
ajuste y hara mucho mas productiva la sesion.

Esta guia trabaja el tema de datos y pictogramas que
hacen parte también de los aprendizajes buscados
en matematicas y ciencias en la primaria.

Desde el area de matematicas puede reforzar varios
aspectos sobre cdmo organizary presentar los

datos, asi como usar experiencias en ciencias para
recoger y visualizar datos sobre fenomenos naturales.
A continuacion, se relacionan algunos puntos de
conexion con otras areas:




Docentes

Ciencias Naturales

O Al trabajar con pictogramas y tablas de conteo,
sus estudiantes pueden aplicar habilidades de
clasificacién y comparacién que también se
utilizan en ciencias naturales. Por ejemplo, al
clasificar materiales segiin su estado (sélido,
liquido, gas), sus estudiantes pueden crear
graficos que representen la cantidad de cada
tipo de material en su entorno.

Lenguaje

O La actividad de crear graficas de barras y
pictogramas permite a sus estudiantes practicar
la expresion de ideas y la comunicacion de
resultados. Al presentar sus graficas, los
estudiantes deben organizar sus pensamientos
y utilizar un lenguaje claro y adecuado, lo que se
relaciona con la habilidad de producir diferentes
tipos de textos.
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Construir tablas de marcas

3% 34% 33%

de conteo a partir de un
conjunto de datos.

Responder a preguntas que incluyen
comparaciones (mas que, menos
qué, tantos como) a partir de una
tabla de marcas de conteo.

Identificar el conjunto de datos
que corresponde a una tabla de
marcas de conteo.

Material paralaclase

O Anexo11
O Anexo1.2

@@ BRITISH
@@ COUNCIL



Lo que sabemos, @//////// /4

Esta seccién corresponde al
33% de avance de la sesion

Las votaciones son |o que debemos saber

formas comunes de
tomar decisiones en

las clases, pero no se Empiece la sesién contandole a sus estudiantes que van a
reconocen como datos aprender sobre los datos, como organizarlos y representarlos.

ni usan estrategias de Antes de empezar, pregunte a sus estudiantes qué saben sobre los
conteo rapido. En este datos, ;han escuchado alguna vez esta palabra? ;En qué contexto?
caso se parte de una

situacion familiar para Es posible que algunos de sus estudiantes asocien la palabra
presentar conceptosy datos a la disponibilidad de uso de internet en los celulares, pero
habilidades nuevas. también si han trabajado en otras lecciones, que puedan definirlo

en otros contextos. En cualquier caso, puede escribir en una

cartelera algunas de las cosas que sus estudiantes propongan.

Continue explicando que esta guia se llama “Una fiesta de
cumpleaios” Aclare que les va a leer un pequeio cuento y que

a partir de esa historia iran trabajando con datos para aprender
cada vez mas. No van a hacer |a fiesta de cumpleafios de verdad,
pero quizas mas adelante podran hacer una pequeiia celebracion.

Pida a sus estudiantes que se pongan en disposicion de escucha,

quitando de sus mesas todo lo que les pueda distraer y empiece la
lectura de la siguiente historia en voz alta:

)

La profesora de segundo B quiere organizar una fiesta
para celebrar los cumpleafios de sus estudiantes. Ella
quisiera saber como planear la fiesta de modo que la
comida y el lugar sean lo que sus estudiantes quieren.

La profesora les pide ayuda para planear la fiesta y
quiere decidir si hacerla dentro del salén, en el aula
multiple o en el patio. Ella quiere realizar la fiesta en el
lugar que le guste a mds estudiantes.

¢(Coémo podrias ayudar a la profesora para saber en
dénde hacer la fiesta?




Sesién’

Deténgase y pida a sus estudiantes que le cuenten, en sus
palabras, de qué se trata la situacion.

;Qué quiere saber la profesora de segundo B?

Cuando 2 o 3 estudiantes hayan participado, pida a sus
estudiantes que le indiquen como pueden ayudar a la profesora
para saber en qué lugar hacer la fiesta.

Sus estudiantes pueden responder que una forma de hacerlo es
preguntarle a toda la clase lo que prefieren.

Si, es asi, digales que es una buena idea y que pueden votar como
si fueran estudiantes de la profesora.

Si no identifican la estrategia sugiera un ejemplo similar que usted
resuelve explicando en voz alta su razonamiento.




Sesién’
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a Ia obra Esta seccion corresponde al 67% de

avance de la sesion

Antes de empezar la votacion, pregunte a sus estudiantes como
pueden registrar lo que cada persona prefiere.

Algunas ideas pueden ser poner marcas en frente de cada opcion
y luego contarlas. Si no lo mencionan indiqueles que una forma de
hacerlo es haciendo una tabla.

Haga una tabla como la que se observa a continuacion en la
Tabla 1y explique que frente a cada nombre podran ir haciendo

marcas verticales, una por cada voto.

Tabla 1. Espacios del colegio

Lugar Marcas Total

Salén

Aula
multiple

Patio

Ahora indiqueles que a veces es dificil contar cuando hay muchas
marcas, por eso usted les va a presentar una forma de ir haciendo
las marcas que les facilitara contarlas.

Digales que de esta forma para contarlas pueden hacer grupos de
5 porque contar de 5 en 5 es mas facil. Para ir haciendo grupos de
5 marcas lo que pueden hacer es que van haciendo marcasl1aly
cuando tienen 4 deberan hacer la quinta en forma de diagonal, asi:



Sesién’

De esa forma, cada vez que vean una imagen similar con 4 marcas
y una linea diagonal saben que ahi hay 5 marcas o “votos” en este
caso y pueden contar facilmente de 5 en 5.

Invite a sus estudiantes a practicar esta forma de registrar los
resultados de la votacion haciendo la consulta sobre en qué lugar hacer
la fiesta de cumpleafios. Usted hara el registro en el tablero mientras
cada estudiante va indicando qué lugar prefiere para la fiesta.

Cuando sea el momento de hacer una marca de 5, describa en voz
alta su razonamiento. Por ejemplo:

>’)) Acq, en la opcion del patio, ya van 4 marcas y Juanita
dijo que ella también prefiere el patio, o sea serian

5 marcas. En lugar de ponerla al lado la pongo asi,
diagonal, para que al final me sea mds fdcil contar.
Se han completado 5 marcas.

A medida que van votando también puede invitar a sus
estudiantes a que le digan cdmo poner la marca.

Cuando la tabla esté completa invite a sus estudiantes a hacer el
conteo para encontrar el nUmero total de votos por cada opcioén.
Recuérdeles contar de 5 en 5 en los casos en los que sea necesario y

luego continuar el conteo de uno en uno en las marcas individuales.

Escriba el total en la Ultima columna de la tabla. Un ejemplo de lo
que podria obtenerse se muestra en la siguiente Tabla 2.

Tabla 2. Ejemplo de tabla con informacion

Salon _H—I‘I' 5
Patio HH ] °

Ll



Sesién’

Recomendacion

Considere hacer otros
ejercicios de tablas de
marcas de conteo en
clase de matematicas
o ciencias, asi sus
estudiantes podran
consolidar la habilidad
desarrollada en esta
leccion.

Cuando organice los
grupos asegurese de
hacerlo de manera

que se maximicen

las oportunidades

de aprendizaje y se
minimicen las brechas.
Puede hacer grupos
mixtos dependiendo del
perfil de su clase, pero
garantizando grupos

en los que tanto nifas
como nifos se involucren
por igual.
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Pida a sus estudiantes observar la tabla y pregunteles a sus
estudiantes en cual lugar sera mejor hacer la fiesta de cumpleaiios
y como llegaron a esa conclusion.

Sus respuestas deberian incluir vocabulario como “mas”, “mas
grande”, “mayor cantidad” o “mayor”.

Si no utilizan un vocabulario apropiado, puede introducirlo
repitiendo las frases con las que explican su razonamiento, pero
introduciendo palabras mas precisas. Recuerde que incorporar
vocabulario apropiado es importante para que sus estudiantes
puedan analizar diferentes representaciones de datos.

Explique que este tipo de tablas se llama tabla de marcas de conteo.
Escriba esta informacion en una cartelera para ir construyendo
un grafico de anclaje que sera el resumen de toda la guia. Incluya
cosas como que las tablas de marcas de conteo sirven para

organizar informacion, por ejemplo, los votos.

Para hacerlo puede decir a sus estudiantes:

)

Analicemos con cuidado la tabla que hicimos. Cada
marca representa algo, quiere decir que una persona
eligié un lugar para la fiesta. Asi vamos organizando
y agrupando las marcas segun el lugar que cada
quien prefiere.

Cada marca en esta tabla nos da informacidon sobre lo
que prefiere esa persona y representa entonces un dato.

Un dato es informacion que recogemos. A veces

es sobre lo que prefiere la gente, pero puede ser
informacioén sobre otras cosas. Por ejemplo, podemos
hacer una tabla de marcas de conteo para responder a
la pregunta sobre si hay mds o menos estudiantes con
lentes en la clase, o sobre qué color de ojos es el que
mas estudiantes tienen en el saldn.




Sesién’

Adaptacion

Esta actividad se puede hacer con cualquier objeto.
Si no tiene cuentas puede usar 3 diferentes tipos
de semillas (frijol, alverja, garbanzo) o incluso
dulces de colores.

Pregunteles si pueden pensar en alguna situacion en la que sea
util hacer una tabla de marcas de conteo para responder alguna
preguntay recoja sus ideas. Complemente con ejemplos como los
siguientes: hacer un inventario en un almacén y asi saber de qué
producto tienen mas cantidad, saber de qué especie de animales
hay mas en un acuario, conocer la cantidad de goles que han
marcado los equipos de la ciudad en los ultimos afos, entre otros.

Para practicar cémo hacer las tablas de conteo pida a sus
estudiantes que se organicen en grupos de 3 0 4 y entrégueles una
bolsa con 30 cuentas de 3 colores diferentes, asegurandose de que
no sea la misma cantidad de cada color. Indiqueles que deberan
completar una tabla de marcas de conteo, que podra dibujar en el
tablero como ejemplo, y responder a las siguientes preguntas:

¢De qué color hay mds cuentas en la bolsa?
¢De qué color hay menos cuentas en la bolsa?
¢Cudntas cuentas hay del otro color?

Mientras los grupos trabajan circule por el salon observando las
estrategias de sus estudiantes para hacer las tablas. Es posible
que sus estudiantes quieran hacer primero la cuenta y luego
transferirlo a la tabla, pero puede también invitarles a sacar una a
una las cuentas y marcar segiin corresponda.

Cuando los grupos hayan terminado, inviteles a compartir sus
resultados mostrando las tablas de conteo y reflexionando
sobre cdmo las marcas de conteo les fueron utiles para
encontrar las respuestas.

13



Anexo 1.1

Sesién’

Anexo 1.2

14

Esta seccién corresponde al 100% de
avance de la sesion

Como actividad final de esta leccién puede proponer el siguiente
ejercicio, con el fin de ayudarle a sus estudiantes a transferir lo
aprendido a una nueva situacion.

Presente la tabla de marcas de conteo (Anexo 1.1) y pida a sus
estudiantes que decidan a qué grupo de figuras corresponde
(Anexo 1.2).

Promueva una discusion en la que sus estudiantes vean que a
partir de una tabla de marcas de conteo se puede saber como
eran los grupos de objetos o datos que se estan organizando.
Entonces podemos tanto hacer una tabla a partir de informacion
en forma de datos, como conocer los datos partiendo de la tabla.

Agradezca a sus estudiantes por el trabajo realizado y digales que
seguiran aprendiendo sobre los datos a medida que ayudan a la
profesora del cuento a planear la fiesta de cumplearios.

Tome un tiempo para revisar que los aprendizajes indicados al
comienzo de esta sesion hayan sido logrados por la mayoria de
sus estudiantes.
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Aprendizajes esperados
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5% 70% 15%

Usar vocabulario apropiado para
referirse a un pictograma.

Construir un pictograma a partir
de un conjunto de datos sencillo.

Responder a preguntas a partir
de un pictograma.

Material paralaclase

O Anexos 21
O Anexo22
O Anexo23

@@ BRITISH
@@ COUNCIL



Sesion 2

Anexo 2.1

&

Adaptacion

Si tiene estudiantes con
discapacidad visual,
implemente la estrategia
de pares amigos

(buddy system) para

que sus companeros 'y
compaiieras de grupo

le lean la informacion

en la hoja de trabajo.
Animeles a participar

en el ejercicio, quizas
utilizando manipulativos
de diferentes texturas o
tamafos, para hacer el
conteo de los elementos
que los demas van
nombrando.

16

QY 7

Esta seccién corresponde al
15% de avance de la sesion

Lo que sabemos,

lo que debemos saber

Para empezar la segunda sesion de trabajo con sus estudiantes, que
se enfocara en el tema de pictogramas, pidales hacer un circulo para
dedicar unos minutos a recordar lo que hicieron en la sesidn anterior.

Apodyese en el grafico de anclaje que empezaron a hacer, para que
sus estudiantes recuerden las tablas de marcas de conteo y como
sirven para organizary analizar la informacion.

Luego pregunte sobre la situacion que usaron para aprender sobre
los datos.

P

¢Recuerdan que la profesora queria organizar una
fiesta? En su ultima clase le ayudaron a decidir en qué
lugar la haria.

Pero la profesora atin tiene muchas cosas para planear.
Ahora debe decidir en qué mes hacer la fiesta. Para eso
quiere saber en qué mes cumplen afos sus estudiantes y
se le ha ocurrido una idea. Ella va a hacer un pictograma
con los meses de los cumpleanos.

Presente un pictograma (Anexo 2.1). Deténgase por un momento

y pregunte a sus estudiantes si han visto alguna vez un grafico de
este tipo y si saben qué es un pictograma. Si no conocen el término,
aunque se suele ensefar en matematicas y a veces en ciencias,
introduzcalo escribiendo “pictograma” en el tablero. Escuche las ideas
de sus estudiantes para evaluar qué tanto conocen del tema.

Continlie mostrando la imagen (Anexo 2.1) y pregunte a sus
estudiantes qué pueden notar. Llame la atencion sobre el hecho
de que los datos estan representados por dibujos, no por marcas
como en las tablas que vieron antes, y estan organizados en
columnas. Debajo de cada columna hay un dibujo que nos

dice el grupo o categoria que vamos a contar.



Sesion 2

Ese dibujo no se cuenta porque es la etiqueta de cada columna,
aunque también podria escribirse la palabra que representa el
dibujo en esa columna.

Explique que los pictogramas son muy Utiles cuando queremos
ver rapidamente algo en un grafico. Por ejemplo, en este grafico se
puede ver rapidamente que la mayoria de sus estudiantes sonrien,
pero también que hay algunas personas que estan tristes.

@ Pictograma: grafico que presenta datos en forma de
imagenes. Cada imagen corresponde a un dato.

Manos * ) I

a Ia obra Esta seccion corresponde al 85% de

avance de la sesion

Indique a sus estudiantes que para practicar como hacer
pictogramas y ayudar a la profesora del cuento, les propone hacer
juntos un pictograma sobre el mes del cumpleaios.

Haga un formato como el que se ve en la Tabla 7Ten una cartelera

o en el tablero y entregue a cada estudiante una tarjeta con una
imagen alusiva a cumpleafios. Pidales que pasen uno a uno a poner
su tarjeta en la columna que corresponda al mes en el que es su
cumpleaiios. Ayudeles a ver que es importante poner las imagenes
alineadas y con el mismo espacio entre ellas porque, de lo
contrario, puede parecer que una columna tiene menos imagenes
de las que en verdad tiene.

17



m Tabla 1. Fechas de cumpleafios

Meses en los que cumplen aiios los estudiantes de segundo grado

Si hizo el grafico en una
cartelera, puede dejarlo

exhibido en el salén para

recordar el cumpleainos de
sus estudiantes.

e e | R T | 9 o | 8 ] g g ¢ g
7] o = ) m c S @ o o | o i)
050822 3 3§ 3 3% ¢
= g o3|z
3 z | B
Cuando todos sus estudiantes hayan pasado tendran un
grafico similar al de la Tabla 2.
Tabla 2. Informacion de ejemplo
=)
=)
= =)
=) ==
== ==
===
saaaasasas
e e | R T 2] 22 ] g g| ¢ g
& 1% 6 3 | 2
3 2|8

Pidales que observen detenidamente el pictograma que acaban
de construiry que le comenten qué les llama la atencion.
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Sesion 2

Anexo 2.2

Anexo 2.3

Por ejemplo, pueden indicar si hay un mes en el que mas
estudiantes cumplen afos o si hay algin mes en el que no hay
ninguna imagen, es decir que en ese mes nadie cumple afios. Si
su grafico lo muestra, puede pedirles que le digan si hay 2 o mas
meses en los que cumplan la misma cantidad de estudiantes o
preguntar directamente:

¢;Cudntos estudiantes cumplen aifios en marzo?

La idea es que sus estudiantes practiquen la interpretacion de este tipo
de representacion de la informacion, respondiendo varias preguntas.

Concluya esta parte de la sesion preguntando:

> D
<IN Sila profesora quiere hacer la fiesta en el mes en el que

mas estudiantes cumplen anos, ;en qué mes seria?

Digales que veran otros ejemplos de pictogramas y explique que
los pictogramas también se pueden construir poniendo los dibujos
o imagenes en filas horizontales. Es el mismo tipo de grafico solo
que se organiza de una forma algo diferente.

Muestre el ejemplo del Anexo 2.2 para que sus estudiantes vean
otra forma de organizar la informacion en pictogramas.

Haga preguntas como las que se sugieren a continuacion:

¢/Qué mascota prefieren las personas encuestadas?
¢/Qué mascota prefieren tantas personas encuestadas
como las que prefieren peces?

¢;Cudntas personas prefieren los perros?

Para practicar pictogramas y responder a partir de la informacion,
pida a sus estudiantes que se organicen en grupos de 4y que
trabajen en la hoja de trabajo del Anexo 2.3.

Cuando los grupos hayan terminado las dos actividades
propuestas, inviteles a compartir su trabajo.
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Sesion 2

20

Antes de irnos @l

Esta seccidn corresponde al 100% de
avance de la sesion

Para cerrar esta sesion pida a sus estudiantes que le indiquen
qué cosas les parecieron faciles de los pictogramas y cuales les
parecieron mas dificiles.

Por ejemplo, pueden decir que es facil ver en qué grupo hay mas

de algo y que no es necesario contar, pero que es dificil dibujar las
imagenes para que queden todas iguales. También pueden pensar en
que, si son muchos datos, resulta muy pesado hacer tantos dibujos.

Indique que presentar la informacién en pictogramas puede ser
util porque la imagen nos sirve para saber rapidamente de qué se
trata la informacion.

Por ejemplo, en el caso de los helados en la hoja de trabajo (Anexo
2.3), fue facil identificar los sabores por el colory en el de los dias
de lluvia también era facil saber de qué se trataba.

Por Ultimo, recuérdeles que al organizar los datos y presentarlos en
graficos como las tablas de marcas de conteo o los pictogramas, es
mas facil responder preguntas. Asi podemos ayudar a las personas a
tomar decisiones, como en el caso de la profesora de nuestra situacion.

Incluya informacion y ejemplos sobre los pictogramas en el grafico
de anclaje que empezo a construir en la sesion anterior. El grafico
se construye con sus estudiantes, pero puede verse similar a esto:

4 A

Una fiesta de cumpleaiios - Animales favoritos

Podemos recoger y organizar informacién (datos) para
responder preguntas y tomar decisiones

Tablas de marcas de conteo

| Igual a 1 dato o “voto”

M Igual a 5 marcas o datos Cuentode5en5

-




4 A

Pictograma

¢Cual es tu mascota favotita? —— Titulo

\ k\ © Dibujo que
\%// ’ f representa 1

ll o l( dato o “voto”

I O Estaimagen

no se cuenta

1

Veo rapidamente en donde

hay mas, menos, igual

-

Para complementar estas actividades, puede pedir a sus
estudiantes la creacién de un cartel con pictogramas.

Para el desarrollo de esta actividad, sus estudiantes pueden
trabajar en grupo y podran elegir un tema de interés para expresar
sus experiencias o rutinas diarias de una manera visual y creativa.

Puede presentar el siguiente ejemplo para que sus estudiantes
desarrollen la actividad relacionada con sus animales preferidos:

~

Titulo del pictograma

w OO00O0O0O00O0
w OO00O0O0O00O0
w OO00O0O0O00O0
ot OO0OO0O0OO0O00O0O0

Escala (Cada O representa a dos animales )

Nombre de la categoria

Revise con sus estudiantes los aprendizajes de la sesion (indicados
al comienzo), usando rutinas sencillas como pedirles indicar con el
pulgar si sienten que lograron cada uno de esos aprendizajes.
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Aprendizajes esperados

Al final de esta sesidn se espera que sus

Responder a preguntas 15% 70% 15%
interpretando tablas de marcas

de conteo y pictogramas.

Material parala clase

O Anexos 31
O Anexos 3.2
O Anexos 3.3
O Anexos 3.4
O Anexos 3.5
O Anexos 3.6
O Anexo 3.7

@@ BRITISH
@@ COUNCIL



Sesion3

Imprima antes las graficas
de los Anexos 312 3.6y
péguelas en diferentes
paredes del salén,
asegurandose de que
estén al alcance de sus
estudiantes.

Cuando haga este tipo de
rutinas, asegurese de que
tanto nifas como nifos
participen. Contar con
los graficos de anclaje les
da seguridad a quienes
tienen poca confianza
para hablar ante el resto
del grupo.

Lo que sabemos, @//// //

Esta seccion corresponde al
15% de avance de la sesion

lo que debemos saber

Esta sesiodn sirve como practica en la interpretacion de informacion
representada en tablas de marcas de conteo y pictogramas.

Inicie revisando los aprendizajes de las sesiones anteriores. Pidales
a sus estudiantes que, usando sus propias palabras y apoyandose

en el grafico de anclaje, le cuenten qué han venido aprendiendo en
las Ultimas sesiones de clase.

Luego, llame la atencion sobre la utilidad de tomar, organizary
mostrar los datos en graficos. Por ejemplo, puede preguntar:

¢Para qué otras cosas podemos usar tablas de
marcas de conteo o grdficos?

Escuche a sus estudiantes y recuérdeles que cada vez mas las
personas tomamos datos para tomar decisiones. Brinde ejemplos
de su contexto y luego de contextos menos cercanos. Por ejemplo,
puede decirles que una tienda puede tomar datos para saber cual
de sus productos le gusta mas a las personas y asi comprar mas
para tenerlos disponibles, o que las y los médicas(cos) pueden usar
los datos para conocer qué tan bien se alimentan las personas.
También, las alcaldesas o alcaldes pueden usar datos sobre los
medios de transporte que usan las personas para poder mejorarlos.

Indique a sus estudiantes que como actividad central trabajaran
en parejas buscando informacion. Para esto se propone que
busquen informacion en graficas y tablas que usted ha pegado
previamente en diferentes paredes del salon.

Antes de empezar el trabajo, recuérdeles que las graficas tienen
un titulo que les permitira saber de qué se tratan. También pueden
tener palabras o imagenes que les muestran las diferentes
categorias, asi podran reconocer la grafica que corresponde a
cada pregunta.

23



Sesion3

La grafica del Anexo 3.6 es un
pictograma con escala, en el
que cada dibujo representa
una cantidad de objetos
especificadas en la leyenda.
Este tipo de graficos no se

ha trabajado previamente,
pero es una oportunidad para
que sus estudiantes puedan
descubrirlos. Inviteles a
pensar en como interpretarlos
y durante el cierre podra
explicarlos mejor.

Anexo 3.1

Anexo 3.2

Anexo 3.3

24
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Esta seccidn corresponde al 85% de
avance de la sesion

ala obra

Entregue a cada pareja una copia de las preguntas (Anexo 3.7) o
copielas en el tablero. Luego permita a sus estudiantes caminar
libremente por el salén observando las graficas de los Anexos 3.1
a 3.5 que usted pegd en las paredes previamente. El Anexo 3.6
presenta un caso mas complejo para poder ir mas lejos que se
abordara en el cierre de la sesion. El reto sera encontrar el grafico
apropiado para responder a cada pregunta y luego encontrar la
informacién requerida.

Mientras sus estudiantes buscan las respuestas brindeles apoyo
usando preguntas que les ayuden a ver la informacién en cada
caso. Motive a los grupos a encontrar las respuestas, aunque no sean
todas obvias, y a compartir las estrategias que usan para hacerlo.

Esta seccidn corresponde al 100% de
avance de la sesion

Reulna a sus estudiantese en un circulo y despegue las graficas
para tenerlas a la mano en cada una de las preguntas.

Pase una a una por las preguntas invitando a sus estudiantes a
compartir la respuesta y cémo la encontraron. Aseglrese de que
tanto nifas como nifos participen equitativamente al responder.

Indague por como se sintieron en la actividad y qué retos
encontraron. Luego presente la grafica del Anexo 3.6 para mostrar
otra forma de presentar la informacién. Explique que en este caso
cada dibujo no representa un solo dato, sino que representa una
cantidad de datos (10 tortas) y para saber qué cantidad representa
pueden ver al lado en donde se muestra esta informacién. Esto es
la leyenda de un grafico.



Sesion3

Anexo 3.4

Anexo 3.5

Anexo 3.6

Anexo 3.7

Cada dibujo de torta representa 10 unidades de torta. Se
pueden usar representaciones de la mitad del dibujo, que
entonces representan la mitad del conjunto de datos. La mitad
de 10 son 5, asi que cuando hay media torta en nuestra grafica
eso significa 5 tortas. Invite a sus estudiantes a responder
preguntas a partir de este grafico.

Para cerrar, complete el grafico de anclaje que han venido
construyendo con algunos ejemplos de las graficas usadas en
el ejercicio.

Incluya un espacio donde sus estudiantes puedan trabajar en
pequeios grupos con ejemplos simplificados, recibiendo apoyo
personalizado. Aseglrese de que comprendan los conceptos clave
antes de avanzar.

Organice una breve "galeria de graficas" donde cada grupo pase por
las graficas expuestas para observarlas y comentar algo positivo
sobre el trabajo de otras compafieras y compaiieros. Para esto se
podrian usar el conjunto de graficas de los Anexos 3.4,3.5y 3.6.

Felicite a sus estudiantes por el trabajo logrado, preste atencién
a quienes aun tengan dificultad y deles apoyo adicional antes de
pasar a la siguiente leccion.

Si bien sus estudiantes se benefician de recibir apoyo en
tareas complejas, es fundamental evitar la frustracion
que podria afectar su sentido de autoeficacia. Brinde

el apoyo que requieran sus estudiantes para que al final
completen con éxito la tarea.
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Sesion 4

Aprendizajes esperados

Al final de esta sesidn se espera que sus

Identificar una grafica de 339% 34% 33%
barras y compararla con un

pictograma.

Responder a preguntas a partir
de una grafica de barras.

Material paralaclase

O Anexo 41
O Notas autoadhesivas
de 4 colores

@@ BRITISH
@@ COUNCIL



Sesidn 4

Anexo 3.1

Anexo 3.2

Anexo 3.3

Anexo 3.4

Anexo 3.5

Lo que sabemos, (# /

Esta seccion corresponde al
33% de avance de la sesion

lo que debemos saber

Empiece la sesion de la misma manera que ha venido haciéndolo
en las otras. Relna a sus estudiantes en un circulo y pregunteles
sobre las estrategias que usaron para revisar las graficas y
encontrar las respuestas de la sesion anterior. Para ayudarles
puede mostrarles las graficas utilizadas Anexo 3.71a 3.5.

Digales que seguiran ayudando a la profesora de la historia a planear
la fiesta de cumpleaiios para sus estudiantes. Gracias al trabajo

que han realizado, ella ya sabe en dénde hacer la fiestay en qué
mes, pero aun quisiera saber qué comida servir. Sabe que a sus
estudiantes les gustan muchos tipos de comida diferentes, pero ella
solo podra comprar un tipo entre varias opciones, asi que debera
indagar sobre las cosas que mas les gustan a sus estudiantes.

Lo primero que quiere decidir es qué sabor prefieren.

_j Adaptacion

Aca se presenta un ejemplo con frutos secos, pero
puede cambiarlo por otros alimentos que tenga a
su disposicion, por ejemplo, frutas diferentes. Lo
importante es que haya suficiente para que cada
estudiante pueda probar las diferentes opciones.
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Sesidn 4

| Grado2’
Adaptacion

Las notas adhesivas
podrian reemplazarse
por pequefios cuadrados
de papel y cinta de
enmascarar para pegar,
por ejemplo.

28

Manos @//////////////// /

Esta seccidn corresponde al 67% de
avance de la sesion

alaobra

Indique que la profesora que pidié nuestra ayuda podria hacer
una votacion y una tabla de marcas de conteo, o también podria
hacer un pictograma, pero se le ha ocurrido una forma mas
rapida y facil para saber qué sabor de la comida propuesta debe
comprar. Va a hacer una degustacion para que sus estudiantes
puedan elegir y construir un diagrama de bloques.

Presente a sus estudiantes la tabla de degustacién que preparé
previamente en el tablero o en una cartelera. Asegurese de que la
altura de cada celda sea similar al tamaio de la nota para que sea
mas facil construir el grafico

En una mesa ponga platos con diferentes frutos secos
identificados con notas adhesivas de diferentes colores. Deje mas
notas adhesivas de cada color en la mesa.

Pida a sus estudiantes que pasen a la mesa, estudiante por
estudiante, y prueben cada tipo de frutos secos; luego deben
elegir el color del sabor que mas les gustd y pegarlo en una
cartelera que usted prepar6 previamente.

Recuérdeles poner las notas adhesivas como si fueran un friso
vertical (no sobrepuestas, sino una justo mas arriba de la otra).
Para modelar esta actividad, puede pedir a una persona que haga
primero la degustacién y luego muestre como pegar su nota
adhesiva en la misma columna. Muestre también los ejemplos de
lo que no se debe hacer (poner las notas muy separadas o una
encima de la otra) para facilitar la construccion de la gréafica.

Después de que todos sus estudiantes hayan pasado, complete
el grafico con la leyenda (en un lado de la cartelera escriba los

sabores correspondientes a cada color).

Al final tendra una grafica como la de la Figura 1.



Sesidn 4

Anexo 4.1

Figura 1. Diagrama de bloques

-
o

N (WA~ 01T O N 0O

—

Pida a sus estudiantes que observen la grafica que acaban de
construir y pidales que respondan las siguientes preguntas:

>
Go ¢Pueden decir qué sabor de frutos secos es el que les
gusta mads a los estudiantes?
¢El que menos les gusta?

¢Qué otras cosas pueden decir de la gréfica?

Ahora preguinteles en qué se diferencia esta grafica de un pictograma o
de una tabla de marcas de conteo. Pueden decir que en un pictograma
deberia haber dibujos, pero en este caso no hay, también pueden decir
que no es tan facil contar a simple vista como en las tablas de conteo.

Use un marcador para dibujar el contorno de la barra que se

ha formado en una de las categorias de la degustacion y luego
despegue las notas autoadhesivas y rellene la barra. Inviteles a ver
que si quieren saber cosas como qué sabor es el que mas estudiantes
prefieren, no tienen que contar los bloques, sino que pueden solo ver
hasta donde llega el contorno., las personas quieren ver rapidamente
la informacidn y por eso usan graficas que se llaman de barras,
porque en lugar de ver cada dato separado se forma como un
rectangulo, una barra,y la altura de esa barra, que se puede saber con
los nimeros al lado, nos dice cuantos datos hay en esa categoria.
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Indique que para el caso de los frutos secos construyeron la grafica
poniendo uno a uno los datos (hotas adhesivas) para ir formando

la barra, pero es posible que hayan visto graficos en los que solo se
ve la barra completa. Puede mostrar ejemplos de graficas de barras
sencillas como la del Anexo 4.1, explicando que, en este caso, en las
columnas no se pueden ver los datos individuales, pero se puede ver
la altura de cada columna mirando los nimeros y trazando una linea
hasta el borde de cada columna. Haga el movimiento para mostrar
como encontrar el tamafio de una columna y luego pida a algunos
voluntarios que le ayuden a encontrar el valor de las otras.

Por ultimo, pida a sus estudiantes que en parejas respondan estas
preguntas respecto al grafico que acaba de mostrarles:

¢Cudl cultivo es el que mas fincas producen

en la Esperanza?

¢Cudl es el cultivo que menos fincas producen?
¢Cudntas fincas cultivan mango en la Esperanza?

Antes deirnos @////////////////////////

Esta seccion corresponde al 100% de
avance de la sesion

Para cerrar el trabajo de esta sesidn, puede indagar sobre lo

que sus estudiantes aprendieron acerca de las graficas de

barras. Preglinteles qué les parecen esas formas de presentar la
informacion y en qué se parecen o diferencian de las otras formas
que han visto antes. Para ello, utilice las diferentes graficas usadas
y el grafico de anclaje de la guia.

Complete el grafico de anclaje y recuerde que este grafico debe
hacerse en una cartelera para poderlo tener visible en el salon. En
este momento el grafico ya incluye informacion sobre las tablas
de marcas de conteo y los pictogramas. Ahora podra agregar
también algo relacionado con las graficas de barras. La Figura 2 es
un ejemplo de como puede verse el grafico de anclaje de esta guia,
pero recuerde que el resultado final dependera del didlogo con sus
estudiantes y lo que consideren relevante registrar.



Figura 2. Grafico de anclaje: tablas de marcas de conteo,
pictogramasy graficos de barras.

Sesidn 4

-

Una fiesta de cumpleaios - Animales favoritos

Podemos recoger y organizar informacién (datos) para
responder preguntas y tomar decisiones

Tablas de marcas de conteo

| Igual a 1dato o “voto”

Pictograma

éCual es tu mascota favorita? —— Titulo

2 2\ © Dibujo que
“ LQ\’/ ‘\Q\ representa 1
;‘ &l Lll A dato o “voto”

[ © Estaimagen
no se cuenta

Veo rapidamente en donde

hay mas, menos, igual

Graficas de barras

Fincas con tipos de cultivos o Titulo
16
15 © Cantidad
14 o
13 La altura de
12 la barraesla
n cantidad
10
9 —— o Grupo de
8 categoria
7
6
5
a4
3 Es mas facil de
_T hacer, se sabe la
0 cantidad sin contar

Café Platano Naranja Mango Limén

-

M lguala 5 marcas Cuentode 5en5
o datos

~
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Aprendizajes esperados

Al final de esta sesién se espera que sus

di dan:
O Construir una grafica de barras 40% 40% 20%
a partir de una tabla de datos.
O Explicar la importancia de los
graficos en la vida cotidiana.

Material parala clase

O Anexos 5.1
O Anexob5.2.

@@ BRITISH
@@ COUNCIL
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Sesion 5

Adaptacion

Si su escuela no tiene
acceso por estos medios
de transporte, puede
cambiarlos por datos reales

o decir que son datos de
otra escuela.

Recomendacion

Para construir la grafica
puede usar una tabla o una
hoja cuadriculada, esto
hara que sea mas facil para
sus estudiantes ver cémo

organizar la informacion.

Lo que sabemos, @/////////////////// /

Esta seccion corresponde al
40% de avance de la sesion

lo que debemos saber

La sesion 5 es la ultima de esta guia antes de la evaluacion final y
se enfocara en construir graficos de barras.

Para iniciar, relna a sus estudiantes y revisen rapidamente lo que han
aprendido sobre los graficos de barras. Cuénteles que ahora que ya
conocen ese tipo de representacién, van a practicar construyendo y
respondiendo preguntas a partir de graficos de barras.

Antes de eso, usted les va a mostrar como se puede construir un
grafico de barras facilmente. Indique que va a partir de una tabla
con informacién y datos para hacer un grafico de barras de una
forma un poco mas rapida que la que hicieron con los frutos secos
y las notas adhesivas.

Digales que estuvo preguntando a otras personas qué medio
de transporte usaban para llegar a la escuela y que obtuvo los

siguientes datos presentados en la Tabla 1.

Tabla 1. Seleccién medio transporte

Moto 15 .
Bus 8 .
Carro 3 .
Bicicleta 10 -

Empiece marcando una linea horizontal en la parte de debajo del
tablero o de la cartelera en la que hara la grafica. Explique que
ahi quiere poner las etiquetas de los diferentes grupos, en este
caso los medios de transporte. Como hay 4 diferentes medios de
transporte, intentara dividirla en 4 partes iguales.

Haga marcas en cada division y escriba debajo el nombre de
cada categoria. Luego continle explicando que para saber de
qué tamaio es el rectangulo o la barra debe escribir los nUmeros
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al lado, en una linea vertical. En este caso, el nUmero mas grande
que tiene es 15, por lo que escribira los numeros del 1al 15. Es
importante que divida la linea horizontal en 15 espacios iguales,
porque si deja un espacio muy grande, la columna se vera mas
alta y se podria pensar que mas personas usan ese medio de
transporte de las que realmente lo usan.

Continle diciendo que ahora construira las barras. Para eso puede
elegir un color diferente para cada tipo de medio de transporte

y escribirlo al lado, como se hizo con los frutos secos. Esta es |la
leyenda de la grafica.

Si tienen una hoja cuadriculada pueden ir coloreando uno a uno
los rectangulos hasta completar la longitud que representa la
cantidad. Por ejemplo, para el caso de la moto, 15 personas usan
este medio de transporte, de modo que el rectangulo debe ser
tan alto como el niumero 15 y podemos dibujarlo con la regla 'y
colorearlo del color que elegimos en la leyenda.

Tabla 2. Medios transporte usados por docentes

i

5

N W h 01O N 0O O

E

Moto Bus Carro Bicicleta

Escriba el titulo del grafico: “Medios de transporte usados porlasy
los docentes”y pregunte a sus estudiantes si les parece facil hacer
estos graficos.



Sesion 5

Anexo 5.1

Anexo 5.2

Manos @/////////////////// /

Esta seccion corresponde al 80% de
alaobra

avance de la sesion

Indiqueles que ahora sera el momento de practicary lo van a hacer
en parejas.

Entregue a cada pareja una copia de la hoja de trabajo de la sesién
(Anexos 5.1y 5.2).

Mientras sus estudiantes trabajan en la hoja, apoyelos en la
construccién de las graficas. Tenga en cuenta que hacer a

mano una grafica de barras tiene retos que van mas alla de

la organizacién de los datos. Sus estudiantes pueden tener
dificultades para hacer una escala apropiada o para escribir

las etiquetas de las barras en el espacio asignado. Ayudeles a
resolver estos retos, ya que no son relevantes para los aprendizajes
de esta leccion y pueden resultar frustrantes en el momento de la
construccion de la grafica.

Mas adelante, en el cierre, podran ver que los computadores nos
ayudan para resolver estos temas de forma automatica, haciendo
mucho mas facil construir graficas de barras o pictogramas.

Prevea tiempo adicional para hacer el cierre de la sesién y, de ser
posible, trabajar en la construccién de graficas de barras usando
un computador.
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@Y

Esta seccidn corresponde al 100% de
avance de la sesion

Antes deirnos

Relina de nuevo a sus estudiantes para revisar el trabajo en
equipos. Invite a sus estudiantes a compartir cémo se sintieron
construyendo y analizando la informacion en un grafico de barras.

Muestre ejemplos de los diferentes graficos y los graficos de
anclaje ya elaborados.

Pregunte:

¢En qué se diferencian estos grdficos?

¢En qué se parecen?

¢Podriamos, por ejemplo, para el sondeo sobre la
comida preferida, usar un pictograma en lugar de
un diagrama de barras?

Recoja sus comentarios para identificar algunos retos en la
construccién de las graficas de barras. Puede utilizar estos
comentarios para la seccién para ir mds lejos que encontrara en
esta sesion con el fin de presentar el rol de la computacion en la
organizacion y visualizacion de datos.

Complete el grafico de anclaje con las nuevas ideas que salieron
de estas discusiones.

Revise con sus estudiantes los aprendizajes que se esperaban de
esta sesion de trabajo.



Sesion 5

» §

AP

Para ir mas lejos

actividad complementaria

Explique a sus estudiantes que hacer tablas de conteo,
pictogramas y graficas de datos es muy util para responder
preguntas, como ya lo han podido ver a lo largo de la guia, pero que
puede ser dificil y demorado hacer todos los dibujos o las lineas si
las cantidades son grandes, por ejemplo 50.

Pregunte:

¢/Qué pasaria si hicieran la encuesta sobre los deportes
a todas las y los estudiantes de la escuela?

Indique que en algunas escuelas hay mas de 800 estudiantes, asi
que hacer un pictograma a mano seria practicamente imposible.

Diferentes programas de computador hacen este tipo de
graficas. Esta es otra de las formas en la que los computadores
nos ayudan en la vida cotidiana.

Si no tiene acceso a computadores o proyector, puede agradecer
a sus estudiantes y prepararse para la evaluacién de la guia. Si
tiene la opcion de proyectar desde su computador y cuenta con
conexion a internet, le proponemos mostrar dos ejemplos de
construccion de graficos.

No es necesario que en este nivel sus estudiantes sepan cémo
ingresar los datos a este tipo de software, pero si que reconozcan
que existen herramientas para construir pictogramas o graficos
de barras.

El primer ejemplo que le sugerimos usa un programa educativo

llamado J2Data, al que podra acceder usando el siguiente enlace:
https://www.j2e.com/j2data
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Sesion 5

Recomendacion

Este programa por ahora

no cuenta con una versiéon

en espaiol, pero para el

caso de pictogramas no se
usara mucho texto. Si sus
estudiantes se preguntan por
las palabras, expliqueles que
estan en inglés y digales lo

que significan.
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Una vez en el sitio, seleccione la opcién “Pictogram” (Pictograma).
Como se presenta en la Figura 1.

Figura 1. Seleccion pictograma

Esto lo llevara a un espacio en el que se pueden construir
pictogramas facilmente. Por defecto, el programa le mostrara
una ventana emergente con plantillas previamente hechas que
puede usar para ejemplificar cobmo los computadores nos ayudan
a hacer pictogramas.

Figura 2. Plantillas pictogramas

Seleccione el modelo de las frutas y conduzca una pequeiia
indagacion preguntando a aproximadamente 15 estudiantes cual de
estas frutas prefieren. Agregue uno a uno los datos correspondientes
a cada opcion usando el botén de + en cada categoria.

Muestre que el programa de computador va agregando los dibujos
segun corresponde y ademas va ajustando los espacios para que
las cantidades sean comparables.



Figura 3. Creacion pictograma

Llame la atencién sobre lo rapido que se construyo el pictograma
que, de haberse hecho a mano, tomaria mucho mas tiempo.

El segundo ejemplo usa una hoja de calculo sencilla como Excel. Entre
al programa y construya una tabla sencilla con 3 filas, como se
presenta en la Tabla 3.

Tabla 3. Sabor de preferencia

Sabor Cantidad de estudiantes
Chocolate 6
Vainilla 5
Fresa 3

Luego seleccione los datos e inserte una grafica de barras que se
puede ver similar a la que se presenta en la Figura 4.

Figura 4. Grafica sabor de preferencia

7

N W b~ 0o O

I
I
— I BN 0

Chocolate Vainilla Fresa

-

Concluya diciendo que poder hacer pictogramas y graficos de
barras de una forma mas sencilla es algo que nos servira para
otras materias como las ciencias naturales, las matematicas o las
ciencias sociales, entre otras.
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Sesion &

Anexo 6.1

En esta sesidn se invita a sus estudiantes a realizar una evaluacién

de cierre de la guia. Empiece la clase revisando con sus estudiantes

lo que han aprendido en las semanas previas. Use los registros que
construyerony el grafico de anclaje para revisar el vocabulario: datos,
tabla de marcas de conteo, pictograma, grafico de barras, entre otros.

Explique a sus estudiantes que trabajaran individualmente

respondiendo algunas preguntas. Para eso podran ver el grafico
de anclaje que esta en el salon.

ala obra

Haga copias del Anexo 6.1(3 hojas) con la evaluacion o adapte
las preguntas para hacerlas a sus estudiantes. Apoye a quienes
tengan alguna dificultad en la lectura para que esto no interfiera
con el desarrollo de las actividades.

Mientras sus estudiantes trabajan en la evaluacion, revise si algun
concepto o habilidad resulta muy retador para varios de sus
estudiantes. Recuerde que algunos aspectos de esta guia pueden
retomarse en clases de ciencias naturales o matematicas.

Tenga en cuenta el resultado de esta evaluacion con el fin de
planear actividades complementarias, si se requiere.

Utilice la siguiente lista de cotejo para evaluar el desempeiio:

Aprendizajes 0

Sus estudiantes logran involucrarse
en la actividad

Sus estudiantes logran realizar el conteo
propuesto

Sus estudiantes logran responder las preguntas
a partir de las representaciones graficas
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Sesion &

ﬁ

Antes deirnos

Relna a sus estudiantes para compartir las respuestas de la
evaluacion. Invite a sus estudiantes a compartir su experiencia en
la guia, diciendo qué les gustd mas y para qué les sirve lo que han
aprendido.

Si no lo mencionan, expliqueles que poder organizar y ver datos es
muy importante para tomar decisiones.

Por ejemplo, se pueden usar pictogramas o graficas de barras
para saber qué actividades son mas llamativas para las nifas y los
nifnos en la escuela y asi programarlas. También pueden usar datos
sobre la cantidad de libros que se prefieren leer en la biblioteca y
asi comprar mas libros para mejorarla.

Indiqueles que, por esta razén, aprender sobre los datos y como
representarlos, es muy util y que gracias a los computadores las
personas pueden hacer este tipo de analisis muy rapidamente.

En este punto puede leerles los aprendizajes generales que

se esperaban y pedirles que le indiquen si creen que los han
alcanzado.

_
_




Anexo 1.1 Registro de elementos

Anexos Docentes

4 N
Color Marcas
N\ J
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Anexo 1.2 Colecciones

© ot o ot ot




Anexo 2.1 ;Como se sienten?
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Anexo 2.2 Tarjetas con acciones en bloques

¢Cual es tu mascota favorita?

Anexos Docentes

-
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Anexo 2.3 Helado preferido

Practica construiry leer pictogramas

Mariana quiere saber qué sabor de helado le gusta mas a sus amistades. A continuacién,
veras sus respuestas:

Nombre Sabor preferido Nombre Sabor preferido
Juana Chocolate Ana Vainilla

Andrés Chocolate Maria Fresa

Sofia Vainilla Pablo Chocolate
Camilo Fresa Emilio Chocolate

Isabel Chocolate Carla Fresa

Nicolas Vainilla Luciana Chocolate
Mateo Vainilla Fernanda Vainilla

Construye un pictograma que muestre los sabores favoritos de sus amigos. Dibuja un helado
por cada persona que prefiera ese sabor:

4 N

v
v

L
v

-

¢Qué sabor prefieren las amistades de Mariana?

47



Este pictograma muestra los dias de lluvia en los primeros 5 meses en una ciudad. Responde
las preguntas observando el pictograma.

d d df>

Y

we | b dib dfi> dfi> di> df>

" YYYYYYYYYYS
wr | b di> di> > > &> &>

O ¢Qué mes tuvo mas dias de lluvia?

O ;Qué mes tuvo menos dias de lluvia?

O ¢(Cuantos mas dias de lluvia tuvo abril que mayo?

O sCuantos menos dias de lluvia tuvo febrero que marzo?
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Anexos

Anexo 3.1 Conteo de flores

Colores de flores en el almacén

s

Color

Marcas

JI—I—HH—HH—H

kit bt
ht bt

htt kit
11
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Anexo 3.2 Conteo de seres vivos

Animales vistos en el jardin

4 I

Color Marcas

htt W
At I

FHE 11
< M HH W

50



SESEEEE

4494

33333




Anexo 3.4 Color de ojos mas comun en la clase

Color de los ojos de los estudiantes de primer grado

( )

Color Marcas

@ @

9
9
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Anexo 3.5 Fruta preferida

Frutas que mas me gustan

10

TN

| W W

S"L:J ‘@'J
/l\x\\ I\\\\

7
aVZ

)Y

éeesescace
$ essssssss
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Anexo 3.6 Tortas vendidas

Tortas vendidas en el almacén en la semana

=10 tortas

=

EEeee

- e

=Eeee

Lunes

Martes

Viernes
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Anexo 3.5 Preguntas

Responder preguntas usando graficas

O  ;Cuantos animales vieron en total las personas en su salida al jardin?

O  ¢Qué color de ojos es el que menos estudiantes tienen en primer grado?
@) ¢De qué color hay mas de 20 flores en el almacén?

O  ¢Qué fruta es la que mas estudiantes prefieren?

O iCuantos estudiantes mas prefieren leer cémics que ciencia ficcion?

O  ¢Cual género literario es el que a menos estudiantes les gusta?

O ¢(Cuantas mas mariposas que lombrices vieron las personas en el jardin?
O ;Cual es la fruta que menos estudiantes prefieren?
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Anexo 4.1 Grafica de barras para mostrar

Fincas con tipos de cultivos

16
15
14
13
12
1

10

Café Platano Naranja Mango Limén
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Anexo 5.1 Hoja de trabajo parte 1

Practica construiry leer graficas de barras

Anexos Docentes

La escuela le pregunté a 30 estudiantes de primer grado cual era su deporte favorito. Esta tabla

muestra sus respuestas.

Deporte Marcas
Futbol HAH HH AT
Baloncesto HH 1

Tenis HHT 1

Béisbol 1]

Construye un grafico de barras con esa informacién. Recuerda incluir: titulo de la grafica, nombre de
cada columnay leyenda con el color.

=N W h 01 ON OO
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Grado2 [T R vocente:

Anexo 5.2 Hoja de trabajo parte 2

En clase de ciencias, la profesora mostroé el siguiente grafico:
Cantidad de semillas en las frutas

n

10

Naranja Manzana Durazno Uva

Responde Falso o Verdadero a las siguientes afirmaciones naranja, manzana, duraznooy
uva

El durazno tiene tantas semillas como la uva

La uva tiene menos semillas que la manzana

La manzana es la fruta que tiene mas semillas

La naranja tiene 10 semillas

ONOROXONO

Ninguna fruta tiene mas de 10 semillas
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Anexo 6.1 Evaluaciéon

Evaluacion de la guia
Una fiesta de cumpleaiios

Nombre:

Curso: Fecha:

Completa una tabla de marcas de conteo para organizar la informacion de las figuras

planas a continuacion.
4 )\

® By v
m© I" “.I

Ve LVE

-

Figura Marcas de conteo Total

®
B
4
v
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@ Responde las preguntas usando la informacion que puedes ver en las siguientes graficas:

Colores de flores en el almacén Frutas que mas me gustan

4 I

Color Marcas 10

T

@ Wttt 8
W bt 7

€ W (1] :

- J
Comida preferida de mis amigas y amigos 5
14

I
13
- e
- N [
T - .
. N B
. N .
- . 2
- .
s .
. N . 1
. .
- .
, .
o

690C

Hamburguesa Pizza Pasta Perro caliente

¢Cuantas flores moradas hay en el almacén?

;Qué fruta es la que MAS les gusta las nifias y nifios?

¢Cual es la comida que MENOS personas prefieren?

¢De qué color hay mas de 20 flores en el almacén?

O O O O O

¢A cuantas personas les gusta MAS el banano?




Camilo hizo un pictograma para mostrar las mascotas favoritas de sus amistades. El entrevisto
a 12 nifas y nifos. Cuando iba a presentar el pictograma, se derramo tinta en su grafico y
manchd una parte. Usando la informacion que aln esta visible , responde:

éCual es tu mascota favorita?

>

», L3 &

@

O (Cuantas amigas y amigos de Camilo prefieren a los gatos como mascotas?
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@ A partir de la siguiente tabla de marcas de conteo, construye una grafica de barras en el
siguiente cuadro. Incluye la siguiente informacion:

Q Titulo de la grafica w “41
Ciencias
O Leyenda con el color
Matematicas w JH/
QO Etiquetas para cada grupo
! compussin | LHT HHT 1]
O Cantidad de datos omputacién

12

1

10

Ciencias

1 Matematicas

Computacion
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