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Prologo

Estimados educadores, estudiantes y

comunidad educativa:

En el Ministerio de Tecnologias de la Informaciéony

las Comunicaciones, creemos que la tecnologia es
una herramienta poderosa para incluir y transformar,
mejorando la vida de todos los colombianos. Nos guia
una vision de tecnologia al servicio de la humanidad,
ubicando siempre a las personas en el centro de la

educacion técnica.

Sabemos que no habra progreso real si no garantizamos
que los avances tecnolégicos beneficien a todos, sin
dejar a nadie atras. Por eso, nos hemos propuesto

una meta ambiciosa: formar a un millén de personas

en habilidades que les permitan no solo adaptarse al
futuro, sino construirlo con sus propias manos. Hoy
damos un paso fundamental hacia este objetivo

con la presentacion de las guias de pensamiento
computacional, un recurso diseiiado para llevar a las
aulas herramientas que fomenten la creatividad, el

pensamiento critico y la resolucion de problemas.

Estas guias no son solo materiales educativos;
son una invitacién a imaginar, cuestionar y crear.
En un mundo cada vez mas impulsado por la
inteligencia artificial, desarrollar habilidades como
el pensamiento computacional se convierte en la
base, en el primer acercamiento para que las y los
ciudadanos aprendan a programar y solucionar

problemas de forma légica y estructurada.

Estas guias han sido disefiadas pensando en cada
region del pais, con actividades accesibles que se
adaptan a diferentes contextos, incluyendo aquellos
con limitaciones tecnoldgicas. Esta es una apuesta por
la equidad, por cerrar las brechas y asegurar que nadie
se quede atras en la revolucion digital. Quiero destacar,
ademas, que son el resultado de un esfuerzo colectivo:

mas de 2.000 docentes colaboraron en su elaboracion,
compartiendo sus ideas y experiencias para que

este material realmente se ajuste a las necesidades

de nuestras aulas. Ademas, con el apoyo del British
Council y su red de expertos internacionales, hemos
integrado practicas globales de excelencia adaptadas
a nuestra realidad nacional.

Hoy presentamos un recurso innovador y de alta
calidad, disefiado en linea con las orientaciones
curriculares del Ministerio de Educacion Nacional. Cada
pagina de estas guias invita a transformar las aulas

en espacios participativos, creativos y, sobre todo, en
ambientes donde las y los estudiantes puedan desafiar
estereotipos y explorar nuevas formas de pensar.

Trabajemos juntos para garantizar que cada estudiante,
sin ‘importar dénde se encuentre, tenga acceso a las
herramientas necesarias para imaginar y construir

un futuro en el que todos seamos protagonistas del
cambio. Porque la tecnologia debe ser un instrumento
de justicia social, y estamos comprometidos a que las
herramientas digitales ayuden a cerrar brechas sociales

y econdmicas, garantizando oportunidades para todos.

Con estas guias, reafirmamos nuestro compromiso
con la democratizacién de las tecnologias y el
desarrollo rural, porque creemos en el potencial

de cada region y en la capacidad de nuestras

comunidades para liderar el cambio.

Julian Molina Gémez

Ministro de Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones
Gobierno de Colombia



Guia de iconos

Practica de datos

Aprendizajes
de la guia

Con las actividades de
esta guia se espera que
sus estudiantes puedan:

Reconocer que

se pueden usar
preguntas de siy
no para clasificary
organizar datos.

Usar claves o
clasificacion

binaria para
organizar datos
usando diferentes
atributos.

Reconocer que
usar clasificacion
binaria permite
clasificary
organizar
diferentes datos
de una manera
eficiente.

Resumen de la guia

En esta guia de 6 sesiones, sus estudiantes describen objetos
utilizando sus caracteristicas. Sus estudiantes aprenden a hacer
preguntas de siy no para clasificar objetos, y crean sus bases de
datos de ramificacion.

Resumen de las sesiones

Sesion 1

Sus estudiantes aprenden a utilizar preguntas

de si/no para encontrar un objeto en un grupo,
validando si cumplen o no con una condicion.
También aprenden a sugerir formas de separar
objetos en dos grupos, a escribir sus propias
preguntas de si/no para separar objetos en dos
grupos y a crear una pregunta de si/no relacionada
con un atributo.

Sesion 2

Durante esta sesion, se presenta a sus

estudiantes un acercamiento a las bases

de datos ramificadas. Estas resultan de
clasificar atributos en si o ho de acuerdo con
una caracteristica seleccionada. Para ello,
aprenderan a seleccionar atributos adecuados
para dividir un grupo de objetos de mas de una
Mmanera, organizar en grupos utilizando objetos,
preguntas dadas y organizar objetos usando una
estructura de arbol ramificado.
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Sesion 3

Sus estudiantes contintian desarrollando su
comprension para ordenar objetos/imagenes en
una estructura de base de datos ramificada o
arbol. Aprenden a usar una herramienta de base de
datos en linea para organizar objetos en una base
de datos ramificada y crean sus propias preguntas
con respuestas de si o no.

Sesion 4

En esta sesion sus estudiantes utilizan el término
“atributo” para describir objetos.

Sesion 5

En esta sesion sus estudiantes planifican

de forma independiente una base de datos
ramificada que identificara diferentes tipos
de dinosaurios. Sus estudiantes organizan las
preguntasy los objetos en una estructura de
arbol, antes de probar la estructura.

Sesion 6

En esta sesidn se invita a sus estudiantes a realizar
una evaluacién de cierre de la guia pedagdgica.

Se proponen cuatro herramientas para apoyarle en la
evaluacion de sus estudiantes:

QO Al comienzo de este documento se mencionan los
aprendizajes que enmarcan el trabajo en esta guia, bajo el
titulo de Aprendizajes de la guia.

O Cada sesién comienza con la indicacion de los
aprendizajes esperados. Estos aprendizajes se encuentran
en la seccién Aprendizajes esperados.
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QO Alfinal de la guia, en la Ultima sesién, se propone una
evaluacion, acompanada de una rubrica, en forma de
lista de cotejo, que le facilitara valorar lo logrado por
sus estudiantes en el analisis del resultado de la prueba
que se propone.

@) Finalmente, en el anexo de la Guia O, se presenta una
rdbrica o matriz criteriada analitica que le permitira seguir
el avance de sus estudiantes a lo largo del aiio y valorar el
avancey el progreso logrado.

Estas herramientas buscan brindar un apoyo en la labor
de evaluacion que cada docente realiza en el marco del
sistema de evaluacion de la institucién, el cual, segin las
normas, debe ser definido por cada institucion educativa.

Cada sesion indica los materiales requeridos. Se
recomienda prepararlos previamente para que su
distribucion y recolecciéon tome el menor tiempo posible.

Se recomienda, igualmente, realizar las actividades
propuestas antes de trabajarlas con sus estudiantes.
Este es un factor clave en la planeacion.

Si no dispone de los materiales y elementos tecnolédgicos
indicados, puede usar otras alternativas, teniendo
cuidado de no reducir el alcance de los aprendizajes

por una seleccién de un material alternativo que

no sea apropiado.
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Alrededor de las sesiones se podra identificar una
vinculacion con otras areas, A continuacion, se
presentan algunos puntos de relacidn con otras areas:

Ciencias Naturales
O se pueden hacer conexiones con las Ciencias
Naturales, ya que el conocimiento adquirido permite

clasificar seres vivos.

Matematicas

O Lahabilidad de clasificar objetos y datos se relaciona
directamente con conceptos matematicos como
conjuntos, categorias y patrones. Sus estudiantes
pueden aplicar la l6gica matematica al crear bases

de datos para organizar informacion.

La guia pedagégicay el curriculo

Esta guia es un recurso que busca facilitar la labor de quienes

enseian pensamiento computacional. No pretenden ser
una propuesta curricular completa. Para su uso requieren la
adaptacion y mediacion pedagdgica de quien enseia, teniendo
en cuenta el contexto y las particularidades de sus estudiantes,

asi como el curriculo institucional definido.
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Aprendizajes esperados

Al final de esta sesién se espera que sus

Reconocer que se pueden 40% 40% 20%

usar preguntas de siy no para
clasificar y organizar datos.

Recopilar datos con
preguntas y respuestas
de si/no.

Agrupar de dos maneras objetos
separados por un atributo.

Material parala clase

O Material para cada estudiante:
Anexo 1.1.

O Por pareja: Anexo 1.2.

@@ BRITISH
@@ COUNCIL



Sesién1

Lo que sabemos, @///////// /

Esta seccién corresponde al
40% de avance de la sesiéon

lo que debemos saber

Antes de dar a conocer los aprendizajes esperados de
esta sesion, escriba en el tablero las siguientes preguntas:

o
@7? ¢;Cudndo desayunas?

¢(Como llegas a la escuela cada mafiana?
¢Estad lloviendo?

¢Cudl es tu comida favorita?

¢Es un loro un pdjaro?

¢Las paredes del aula son rosadas?

Organice a sus estudiantes en parejas y pidales que, por turnos, se
hagan las preguntas y las respondan.

Animelos a pensar detenidamente en las respuestas de cada
pregunta y anote las respuestas de sus estudiantes.

Luego pregunte:

¢Qué hay de diferente en cada respuesta?

Déles tiempo para debatir la pregunta. Explique a sus estudiantes
que algunas preguntas requieren diferentes tipos de respuestas.

Ahora, escriba la siguiente pregunta en el tablero:

¢Cudl es tu comida favorita?

Luego de permitir algunas respuestas, explique que algunas
preguntas necesitan respuestas mas largas. Esto significa que se
puede dar una opinién o afadir mas detalles a la respuesta.

Otras preguntas son objetivas y solo necesitan una respuesta de si
0 no, como la siguiente pregunta:

é? ¢Esta lloviendo?




Sesién1

Anexo 1.1
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Finalmente, explique a sus estudiantes que durante esta clase
aprenderan a utilizar preguntas de si/no para encontrar un
objeto en un grupo, asi como sugerir formas de separar objetos
en dos grupos, escribir sus propias preguntas de si/no para
separar objetos en dos grupos y crear una pregunta de si/no
relacionada con un atributo.

Vuelva a las preguntas iniciales y pida a sus estudiantes que
clasifiquen cuales se pueden responder con si 0 con no.

Solicite a sus estudiantes que den algunos ejemplos de preguntas
que se respondan con si o no. En caso de que formulen preguntas
compuestas como ;hoy es lunes o martes? o ;jesta lloviendo o esta
nublado?, debe explicarles que responder “si” no nos da mucha
informacion. Pidales que reformulen sus preguntas dividiéndolas en
dos: jes lunes?, ;es martes?, jesta lloviendo?, s Esta nublado?

Manos @////////////////// /

Esta seccidn corresponde al % de
alaobra ion corresponde al 80% d

avance de la sesion

Muestre a sus estudiantes la coleccién de objetos del Anexo 1.1.
Expliqueles que usted eligié un objeto secreto (por ejemplo, la
libreta) y que la clase debe adivinar cual es el objeto secreto.

i

R v I

Sus estudiantes deben pensar en preguntas con respuestas claras
de si 0 no para preguntarle. Digales que usted no va a dar pistas ni a
responder preguntas abiertas.
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Si es necesario, proporcione una pregunta de ejemplo: “;Es de color
rojo?” Como la respuesta es si, “elimine” todos los objetos que no
sean de color rojo (si cuenta con estudiantes con discapacidad
visual, utilice caracteristicas identificables al tacto).

Para “eliminar” los objetos, puede arrastrarlos hacia otro lado de la
mesa. Pida a sus estudiantes que sigan debatiendo qué preguntas
podrian hacer para encontrar el objeto.

Tome las preguntas sugeridas por sus estudiantes y separe los
objetos que no correspondan. Por ejemplo, “; Esta afilado?”, “No™:
separe las tijeras y el lapiz de color rojo. Si un alumno plantea una
pregunta que no tiene respuesta afirmativa o negativa, dé una
respuesta ambigua y explique que no se pueden separar cosas si la
pregunta no es afirmativa o negativa.

Las posibles preguntas pueden ser:

O (Es afilado?
O (Esta hecho de (tipo de material)?
O (Esliso?

Repita el ejercicio eligiendo otro objeto, para asegurarse de que
comprenden la actividad.

La siguiente parte de la actividad debe completarse con objetos
fisicos del aula. El Anexo 1.1 puede utilizarse como alternativa.

Muestre los objetos que estan en el Anexo 1.1. Divida a sus
estudiantes en grupos. Por turnos, sus estudiantes eligen un
objeto y el resto de sus estudiantes puede hacer preguntas de
si/no para encontrar el objeto. A continuacion, sus estudiantes
cambian de papel y repiten la actividad.

Actividad 2:
Agrupe los tres elementos de la imagen de la siguiente paginay

enciérrelos en un cuadrado para demostrar que hacen parte de
un solo conjunto.

Ll



Sesién1

Anexo 1.2
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Solicite a sus estudiantes que formen parejas, piensen y compartan:
¢Coémo consideran que se han agrupado estos objetos? (los grupos
son ‘no escribe’y ‘escribe’) Usted puede aceptar otras sugerencias
similares como ‘no dibuja’y ‘dibuja’ o ‘no hace lineas’y ‘hace lineas’).

Acepte las sugerencias y escriba los nombres de los grupos en el
tablero.

A continuacién, muestre los elementos que estaban en los grupos.
Pregunte de qué otra manera se pueden agrupar.

! p— g
SR A

Anime a sus estudiantes a pensar en distintas formas de agrupar los
objetos y a no utilizar GUnicamente el color. Arrastre los objetos a los
espacios previstos. Las posibles respuestas pueden ser:

“Tiene metal” y “No tiene metal”

“Estd hecho de madera”y “no estd hecho de madera”.
“Se puede utilizar para cortar papel” y “no se puede
utilizar para cortar papel”.

Explique a sus estudiantes que han estado utilizando atributos
para agrupar los objetos. Muestre los atributos (‘color’y ‘material’)
para ilustrar su explicacion. Procedan a agrupar los objetos segun
esos atributos.

Entregue una copia del Anexo 1.2 y pida a sus estudiantes que,
en parejas, completen la tabla. Puede ayudarles haciendo
preguntas como:
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;Qué pregunta podria utilizarse para el atributo ‘material’?
;Qué otras preguntas serian importantes?

Permita que sus estudiantes completen la tabla durante unos minutos.

@ Atributos: caracteristicas o propiedades que describen
un objeto o elemento, como su tamaiio, color o
posicion, y que determinan su comportamiento o
apariencia en un programa.

Esta seccion corresponde al 100% de
avance de la sesion

Cierre la sesién pidiendo a sus estudiantes que compartan algunas
de las preguntas que escribieron en la Ultima actividad. Pregunte a
sus estudiantes:

;Qué preguntas podrian hacer para formar dos grupos
de tamaio similar?

Escuche algunas ideas.

Pida a sus estudiantes que observen a su alrededor y encuentren
elementos u objetos que estén agrupados (por ejemplo, libros,
material de clase, sus propios cuadernos) y pidales que propongan
una pregunta para esa clasificacion.

Finalice diciendo que hay muchas formas de agrupar, y que se usan
todos los dias. Por ejemplo, cada salén es un grupo y todos sus
estudiantes tienen caracteristicas en comun.

Pregunte por otros tipos de grupos y objetos que se agrupan.
Ayudeles a pensar en contextos diferentes a la escuela, como el
mercado o sus juguetes.

13
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Aprendizajes esperados

Al final de esta sesidn se espera que sus

estudiantes puedan: @ ////////////////////////

Seleccionar un atributo para 40% 40% 20%
separar objetos en grupos.

e
P reto%

Reconocer que se pueden usar
preguntas de siy no para clasificar
y organizar datos.

Material para la clase ?

O Material por grupo: 1 pliego de
papel periddico, goma o pegamento.

O Figurasy preguntas del Anexo 2.1 p
previamente recortadas.

”
2

-
2
s

2

o

@@ BRITISH
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Sesion 2

Lo que sabemos, @///////// /

Esta seccién corresponde al
40% de avance de la sesion

lo que debemos saber

Inicie la sesidn mostrando a sus estudiantes la Figura 1:

Figura1. Animales

o
9.0‘ .9
"
L 4 w v 9

Plantee a sus estudiantes pensar en lo siguiente:

;Qué preguntas pueden hacer para separar a los animales

en dos grupos?

Defina la condicidon de que cada grupo debe quedar con el mismo
numero de elementos o por lo menos ser similares en ese aspecto.
Proporcione pistas a sus estudiantes sugiriendo preguntas como:

o . . .
;Tiene escamas?, ;jvive en el agua?, jtiene patas?

Recuerde a sus estudiantes que cada vez que realicen una
pregunta que pueda separar objetos estdn nombrando el atributo,
porque es una cualidad que lo describe, que lo identifica por su
nombre y su valor. Por ejemplo, al decir “un pez vive en el agua”,
vive es el atributo y en el agua es el valor del atributo.

Seguidamente escriba en el tablero:

5P
cH ;Qué atributo puedes usar? ;Tiene patas? ;Vive en una

granja? ;Tiene escamas?

15



A continuacion, muestre la Figura 2:

Pregunte a sus estudiantes:

;Qué atributo puede separar estos objetos?

Escuche a sus estudiantes, sin embargo, tenga en cuenta que la
pregunta a la que se debe llegar es:

¢Puede volar?

Puede separar los objetos por grupo en el tablero, encerrandolos

con una linea curva cerrada, escribiendo Sl sobre aquel grupo
que cumple el atributo y NO sobre el grupo que no lo cumple. Un
ejemplo de cdmo podria quedar se muestra en la Figura 3.

Figura 3. Grupos de objetos que cumplen un atributo

NO <

SI <—

Ahora, dirija la mirada de sus estudiantes al conjunto de objetos
separados con Si. Pregunte:

¢Qué atributo puede separar este conjunto en dos?

16




Sesion 2

Recuerde que solo se pueden usar preguntas de Si/NO.

Acepte sugerencias de sus estudiantes, mientras dirige el debate
hacia la pregunta:

Wl ;Tiene alas?

Muestre a sus estudiantes que este grupo del “Si” puede separarse
en dos partes a partir del atributo “tiene alas”, puesto que el avion
puede volary tiene alas, mientras que el globo aerostatico puede
volar, pero no tiene alas.

Puede volar: Si
Tiene alas:

Sl < — NO

Para finalizar esta parte, tome ahora las imagenes de los objetos
separados por el NO. Pregunte a sus estudiantes: ;qué atributo
puede separarlos en dos grupos? Escuche propuestas de sus
estudiantes, trate de dirigir hacia la pregunta ;Tiene motor?

Explique luego a sus estudiantes que estos objetos estan agrupados
por el atributo “No puede volar” pero pueden ser separados por el
atributo “tiene motor”, por tanto, la bicicleta no puede volary no
tiene motor, y la motocicleta no puede volar, pero si tiene motor.

Puede volar: NO
Tiene motor:

SI < — NO

17
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Anexo 2.1
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@ Base de datos ramificada: estrategia para guardar datos
de manera organizada y facil de buscar, dividiéndolos en
ramas o categorias.

@ Valor: es la informacion especifica que se guarda en
una base de datos. Puede ser un numero, una palabra o
cualquier dato que describa algo.

Manos @////////////////// /4

a Ia obra Esta seccion corresponde al 80% de

avance de la sesion

Organice grupos entre cuatro y seis estudiantes. Entregue a cada
grupo un conjunto de imagenes y preguntas (Anexo 2.1). Provea
medio pliego de papel periédico.

Plantee el siguiente reto: deben dividir el conjunto de elementos
seleccionando una pregunta que los separe en dos conjuntos con
igual niumero de elementos.

Una vez sus estudiantes cumplan con este primer reto, proponga
a cada grupo lo siguiente: ahora deben usar cuatro preguntas de
las restantes para dividir ain mas los grupos hasta separar todos
los dinosaurios sin que quede ninguno compartiendo grupo.

Pida a los grupos que recuerden claramente o registren qué
pregunta utilizaron en cada paso de la divisién. Es importante
que cualquier persona pueda ver su trabajo y entender las
divisiones que hicieron.

Guie a sus estudiantes para que evallen su trabajo. Por ejemplo,
pueden tomar un dinosaurio y volver a hacer todas las preguntas,
para verificar que si esta bien ubicado.



Sesion 2

Anexo 2.2

ek

Cuando organice los
grupos, asegurese de
hacerlo de manera
que se maximicen

las oportunidades

de aprendizaje y se
minimicen las brechas.
Puede hacer grupos
mixtos o de un solo
género, dependiendo
del perfil de su clase,
pero garantizando
grupos en los que tanto
nifnas como ninos se
involucren por igual.

Explique a sus estudiantes que lo van a presentar es una base de
datos ramificada. Pregunte:

Wl :Porqué creen que se llama base de datos ramificada?

Muestre la imagen del Anexo 2.2 o dibujela en el tablero.

Luego de mostrar el Anexo 2.2 explique a sus estudiantes que la
base de datos ramificada se asemeja a un arbol.

Invitelos a convertir sus grupos de dinosaurios en una base

de datos ramificada. Pidales que organicen las imagenes y

las preguntas encima del papel. Cuando estén seguros de su
proceso, pidales que peguen las preguntas y las imagenes. Luego
indiqueles que deben dibujar flechas y escribir Si o No, segun el
lado hacia el que apunten.

Cuando los grupos hayan finalizado la tarea, proponga que un
representante muestre a sus companeros y compaieras lo
realizado. Conversen sobre las similitudes y/o diferencias que
tengan las elaboraciones, orientando sobre la eleccién del atributo.

Esta seccién corresponde al 100% de
avance de la sesion

Cierre la sesidn preguntando a sus estudiantes sobre lo que
aprendieron. Dibuje o presente dos ejemplos de bases de datos
ramificadas, como el ejemplo que se proporciona, y pregunte:

;Qué preguntas faltan? ;Qué preguntas se utilizaron para
cada separacion?

19



Sesion 2

20

¢Esta hecho de madera?

« & = &

Fw B

;:a

. 0'¢

Piensa y comparte: ;Cuales pueden ser las preguntas que faltan?

Pida a sus estudiantes que respondan la pregunta. Acepte algunas
respuestas.

Luego, escriba las respuestas que se muestra en la siguiente imagen:

¢Es un juguete animal?

¢Esta hecho de madera? ¢Tiene ruedas?

o
e SR ;

g 0¢

Compare estas respuestas con las de sus estudiantes. ;Existen
otras preguntas que podrian hacerse?

Inicie la construccién de un grafico de anclaje y pida a sus
estudiantes que den algunas ideas de ejemplos y palabras clave.
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Aprendizajes esperados

Usar claves o clasificacion

Al do st sesén seespara que 35 @ YT /

3% 34% 33%

binaria para organizar datos
usando diferentes atributos.

all
Material para la clase 0
G

1
110100011 1110
O Anexo 31 101100101 11000
100000011 ‘ 111
QO Anexo3.2 50101 1106 i 0111107114
O Anexo3.3 171100700110070170C 10011007100110111

10101170100011104 1107110011
0001101001011} 11010010111 ¢
011010110 011000011
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sesion3

Recomendacion

Recuerde revisar
detalladamente la guia
antes de usarla con sus
estudiantes para tener
claro los procesos.

22

Lo que sabemos, G\)//////// /4

Esta seccién corresponde al
Io que debemos saber 33% de avance de la sesion

Inicie la sesidon recordando lo que vieron la clase pasada.
Preglnteles por algunas palabras clave que recuerden, y lo que
aprendieron sobre codmo separar objetos.

Explique a sus estudiantes que identificaran una mini bestia
haciendo y respondiendo preguntas.

La mini bestia tiene los siguientes atributos:

QO Puede volar
O Picaomuerde
O Hace miel

Es posible que sus estudiantes adivinen cual es la mini bestia, pero
usemos una base de datos ramificada para averiguarlo con certeza.

Diga a sus estudiantes que este es un ejemplo de base de datos.
Solicite que observen bien la imagen y que identifiquen otras
mini bestias.

Identificando la mini bestia

con preguntas Si/No
¢Pueden volar?

Atributos de la minibestia:

K @
(O Pueden volar

QO Pican

O Producen miel

¢Pican?

(Algunas pueden @ (r
producir miel? \&’\:,
o

La mini bestia
? es una abeja!




Invite a sus estudiantes a observar la Figura 1.

Figura 1. Minibestias

Pida a sus estudiantes utilizar la base de datos de ramificacion,
individualmente o en parejas, para identificar una oruga, una
mariquita y un caracol. Puede ayudarlos a encontrar la ruta para
identificar cada una de las mini bestias.

Pregunte a sus estudiantes:

sesion3

¢Qué preguntas pueden hacer que se respondan con si
o con no para separarlos en grupos?

Adaptacion

Si tiene estudiantes con discapacidad visual, le
sugerimos trabajar con la estrategia de pares
amigos (buddy system) en la que las y los demas
estudiantes le dicen en voz alta a su compaiiero(a)
a qué corresponde la imagen del elemento que hay
en cada tarjeta que elijan, y especialmente de las
que él/ella elija. Esta descripcidn requiere indicar
elementos como forma y tamaiio, ademas del
nombre del elemento.

23
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Anexo 3.1

Anexo 3.2

Anexo 3.3

rrrer
tseee
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Manos @/////////////// /4

Esta seccién corresponde al 67%
alaobra P °

de avance de la sesion

Para esta actividad pida a sus estudiantes que se organicen en
grupos de 3 a 4 personas. Pregunte a sus estudiantes:

oD
&o ;Qué creen que necesitan antes de poder comenzar a
crear una base de datos ramificada?

Cuando sus estudiantes compartan sus respuestas, usted puede
decir que necesitan objetos sobre los que hacer preguntas.

Entrégueles el formato en esquema Anexo 3.7, las hojas de trabajo
con preguntas de si/no Anexo 3.2y las imagenes recortadas de una
oruga, una mariquita y un caracol Anexo 3.3.

Inicie usted con la pregunta:

;Tiene patas?

Sus estudiantes deben escribir la pregunta en el lugar correspondiente
del formato. Debajo de la pregunta se encuentran las ramas Si/No.

Explique a sus estudiantes que van a crear su base de datos
ramificada utilizando un conjunto de imagenes que se les entregaran.

Explique, ademas, que pueden probar su base de datos ramificada
identificando las caracteristicas de una mini bestia.

Eso quiere decir que esa mini bestia debe tener todas las
caracteristicas a las que se refiere la pregunta, por lo tanto, no todas
las preguntas van a servir, y en ese caso deben seleccionar las que si
ayuden a separar en grupos.

Luego, otorgue tiempo suficiente para que sus estudiantes realicen
la tarea. Al finalizar, solicite a sus estudiantes que socialicen sus
propuestas y conversen sobre como decidieron cada respuesta 'y
algunas dificultades que hayan percibido en el uso del diagrama.



Sesion3

Esta seccion corresponde al 100% de
avance de la sesion

Solicite a sus estudiantes que piensen en las siguientes preguntas:

¢Las preguntas se centran en los atributos correctos?
¢Se han organizado los objetos en los grupos correctos?
¢En qué podria mejorar la base de datos?

Solicite que las analicen con sus compafieros y compaiieras.
Finalmente, pida a algunos de sus estudiantes que compartan su
analisis con la clase.

Luego, pidales que piensen qué pasaria si agregaramos un
saltamontes a la base de datos.

o r r .
@? ¢Qué tendrian que cambiar?

Invite a sus estudiantes a reflexionar sobre lo aprendido y hacer sus
propias preguntas.

- .

25



A Guia3

Aprendizajes esperados

Al final de esta sesién se espera que sus

Elaborar preguntas de si/no
usando atributos dados.

15% 70% 15%

Comparar dos estructuras de
bases de datos ramificadas.

Explicar que las preguntas deben
ordenarse cuidadosamente para
dividir los objetos en grupos de
tamaiio similar.

Material para la clase

O Material por estudiante: Anexo 4.1

O Por grupo: Anexo 4.2

@@ BRITISH
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Sesin 4

Lo que sabemos, @//// /4

Esta seccion corresponde al
15% de avance de la sesién

lo que debemos saber

Inicie la sesion diciendo a sus estudiantes que van a aprender
mas sobre los atributos. Pregunteles qué han entendido por
atributo, y qué otra palabra se les viene a la mente.

Oriente la conversacioén, no sin antes permitir algunas respuestas,
hacia la comprension de que un atributo es una forma de
describir cosas, como, por ejemplo: color, dieta, habitat, tamafo,
patrén y nUmero de tramos.

Muestre la Figura 1y pida que mencionen los atributos que la
describen.

Figura1. Gato

Recuerde a sus estudiantes que las preguntas de siy no se basan
en un atributo.

Pida a sus estudiantes que compartan con qué atributo esta
relacionada la pregunta de la Figura 2.

Figura 2. Llave

Una pregunta que oriente la conversacion con sus estudiantes
puede ser:

¢Estd hecho de madera?

Ayude a sus estudiantes a identificar el atributo, que en este caso
es “material”, porque la pregunta indaga por ello.

27
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28

Ahora, muestre la Figura 3:

Figura 3. Dinosaurio

mﬂi e;

Solicite que piensen y compartan con qué atributo esta
relacionada la imagen.

XA ;Tiene rayas?

Ayude a sus estudiantes a llegar a la identificacion del atributo “patron”.

Seguidamente muestre la Figura 4.

Figura 4. Conjunto de imagenes para identificacion de atributos

o A
: P
o € ™ C'":

Pida a sus estudiantes que piensen en una pregunta que podrian
hacer y que esté relacionada con el atributo "nimero de patas”.
Por ejemplo, ";Tiene mas de dos patas?”. Explique que hay
muchas preguntas que podrian usar. Tome las sugerencias de
sus estudiantes. Explique que las preguntas se pueden formular
de muchas maneras, dependiendo de los objetos que estén
tratando de separar.



(LRI Guia3 Sesion 4

§ Muestre la Figura 4 nuevamente.

¢Qué preguntas podrias hacer para el atributo niimero de patas?
Palabras que podrias usar: Preguntas que podrias hacer:
Andamiar el aprendizaje O Patas O ;Tiene patas?
poco a poco y modelando O D . ) O jTiened tns
con frecuencia Ias Os, cuatro y seis sllene ados patasy
actividades favorece O Mas de/menos de O (Tiene mas de seis patas?
la comprensién de O ¢lLlohace? O (Tiene menos de cuatro patas?
sus estudiantes. Esto
. - v
es especialmente util M o
para fortalecer los <)
sentidos de autoeficacia 0. \/
de sus estudiantes,
particularmente de las
ninas, en tareas muy
abstractas. Manos
# L]

a Ia Obra Esta seccidn corresponde al

85% de avance de la sesion

Divida a sus estudiantes en grupos y proporcione una serie de
adhesivos o tiras de papel normal. Explique que deben escribir
tantas preguntas como puedan sobre los objetos mostrados en
la siguiente imagen, utilizando los atributos dados. Recuerde a
sus estudiantes que trabajen en grupo para asegurarse de que
tienen un buen “banco” de diferentes preguntas. Dé tiempo
para que propongan una serie de preguntas para utilizar.

Pidales a sus estudiantes que escriban todas las preguntas
diferentes que puedan usando caracteristicas como:

QO color
QO Ojos

O Forma
O Piernas

Pregunte a sus estudiantes:

é? ¢Se les ocurre otro atributo que puedan preguntar?

29
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Anexo 4.1

Luego, pida a sus estudiantes que observen con detalle la Figura 5.

Figura 5. Bases de datos ramificadas

;Tiene patas?

& ¢

¢Es mascota?

;

¢Vive en el agua?

30

;Tiene aletas?

e ol
A N o

iTiene patas? r \1/

¢Hace miau?

-~

) [ ;Salta?

;Tiene mas %
de seis ‘
patas? a ¢(Comienza
su vida como
@ f/ (J} oruga?
¢Tiene alas? —®

®
S

Pregunte a sus estudiantes:

¢
e

¢/Qué observan en esta base de datos? (los objetos se
separan uno a la vez).

Proporcione a cada estudiante la hoja de trabajo "Comparacion de
bases de datos ramificadas” del Anexo 4.1.



Sesin 4

Anexo 4.2

Explique que tienen dos bases de datos ramificadas y algunas
preguntas que deben responder al comparar las dos bases de
datos, y que, si bien ambas bases de datos ramificadas funcionan
correctamente, la base de datos con grupos pares esta mejor
estructurada:

Esto se debe a que nunca necesitaran hacer mas de tres preguntas
para llegar a un objeto.

Entregue a los grupos el Anexo 4.2y pidales que compartan
algunas de las preguntas que han escrito y que las agreguen a una
hoja de papel grande.

Pida a sus estudiantes que utilicen algunas de las preguntas del
Anexo 4.2 para crear una base de datos ramificada.

Esta parte de la actividad ha sido disefiada para mostrar la
importancia de ordenar cuidadosamente las preguntas. Por lo
tanto, los objetos no encajaran perfectamente en la base de datos
ramificada. En algunos casos, el orden de ciertas preguntas no
afectara a la estructura. Asegurese de que sus estudiantes sean
conscientes de que lo importante es ordenar las preguntas con
cuidado para asegurarse de que los objetos se separen lo mas
uniformemente posible.
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Anexo 4.3

32

Dibuje la Figura 6 en el tablero.

Figura 6. Base de datos ramificada

éTiene patas?
¢Tiene 3 ojos? ¢Tiene menos de 2 ojos?
¢Tiene garras? J— ¢Es rosa?
n’ )

)Y,

- -
& g

Tome cada una de las figuras de robots del Anexo 4.3y vaya
recorriendo el diagrama con cada uno. Permita que sus
estudiantes predigan cuales robots encajaran en cada espacio.

4

Cuando llegue al punto en que dos robots se ubican en una
misma caja, pregunte a sus estudiantes qué pueden hacer para
separar esos dos robots.

Permita que piensen un momento y propongan sus ideas. Oriente
la conversacion sobre la manera como lo pueden hacer sin realizar

preguntas nuevas, solo utilicen las preguntas que estan en la imagen.

Encierre las dos preguntas de la izquierda y pregunte:

;Qué pasard ahora que se intercambian estas
dos preguntas?




Sesin 4

Tome las sugerencias de sus estudiantes.

¢Tiene patas?

ey

;Tiene 3 ojos?

oo

P

;Tiene menos de 2 ojos?

oo

;Tiene garras? !; o Z
-, -

— ¢Esrosa?

i

- &
s @

w

Intercambie las preguntas y retome el proceso con el robot amairillo.

Pida a sus estudiantes que expliquen lo que pasbé.

¢Tiene patas?

ey

¢;Tiene 3 ojos?

P

¢;Tiene menos de 2 ojos?

o o

¢Es rosa?

¢;Tiene garras? /H\

p: <8 Ci:s
\—V

Luego, pregunte:

o

cuidadosamente?

@? ¢Por qué es importante que las preguntas se ordenen

Pidales que comenten su respuesta con alguien mas, durante unos
minutos. Concluyan la actividad diciendo que puede ser dificil encontrar
objetos si las preguntas no se han ordenado cuidadosamente.

33



Esta seccidn corresponde al 100% de
avance de la sesion

Cierre la sesién preguntando a sus estudiantes sobre lo que
aprendieron. Haga preguntas como:

&? , , .
;/Qué aspecto encontraron mds desafiante

durante la actividad?

¢;Coémo podemos asegurarnos de que la base de datos
estd correctamente disefiada?

;/Qué podriamos mejorar en nuestro enfoque para
disenar bases de datos eficientes?

;Qué ideas nuevas han surgido para aplicar lo aprendido

en otros proyectos?

Luego pida ejemplos de otras cosas que se podrian clasificar. Si
sus estudiantes se mantienen en los ejemplos de clase, mencione
otros como clasificar libros en la biblioteca, o productos en un
supermercado. Pidales que piensen en ejemplos de preguntasy
escribanlos en el grafico de anclaje.

Los datos
Se pueden
Tienen caracteristicas v
llamadas o
l Clasificar
Atributos
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AR =N

Aprendizajes esperados

Al final de esta sesidn se espera que sus

Elaborar preguntas de forma
independiente para usarlas en
una base de datos ramificada.

40% 40% 20%

Elaborar preguntas que
permitan identificar los objetos
de forma Unica.

Disefiar una version fisica de una
base de datos en ramificacion.

Material parala clase

O Material por grupo: Anexo 5.1 - Tarjetas de

datos sobre dinosaurios: lo ideal es recortar
las tarjetas de datos antes de la sesion.

O Anexo 5.2 - Plantilla de base de datos de
ramificacion.
QO Tijeras, en caso de que sus estudiantes

tengan que recortar las tarjetas informativas
por si mismos(as).

O Pegamento en barra.

@@ BRITISH
@@ COUNCIL
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Anexo 5.1
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Lo que sabemos, @///////// /

Io que debemos saber Esta seccion corresponde al

40% de avance de la sesion

Inicie la sesidén recordando lo que han hecho durante las sesiones.

Muestre laimagen de uno de los dinosaurios del Anexo 5.1y pregunte:

o ’ . ’ . .
&2 ;Qué atributos podrias usar para comparar dinosaurios?

Velociraptor

2y

Color principal: Verde
Dieta: Carnivoro
Habitat: Terrestre

Longitud: 2 metros

Dé a sus estudiantes la oportunidad de ofrecer algunas
sugerencias.

A continuacion, escriba en el tablero que van a usar los siguientes
atributos:

QO Color principal
O Dieta

O Habitat

O Longitud

Reconozca que otras sugerencias también son validas.

Muestre otro dinosaurio y pida a sus estudiantes que expliquen en
qué se diferencian. Sus estudiantes deben reconocer que su color,
habitat y longitud principales son diferentes, pero que tienen la
misma dieta.



Sesion 5

Muestre otros dos diferentes e invite a sus estudiantes a
considerar las preguntas que podrian hacer sobre los dinosaurios
que ayudarian a identificarlos.

Dimetrodon Diplodocus Eurhinosaurus

0

o0

") m -
Color principal: Marrén Color principal: Marrén Color principal: Gris
Dieta: Carnivoro Dieta: Herbivoro Dieta: Carnivoro
Habitat: Terrestre Habitat: Terrestre Habitat: Acuatico
Longitud: 4 metros Longitud: 26 metros Longitud: 6 metros
- J U J J

Explique que en esta base de datos cuentan con varios atributos.
Mencidnelos todos y pidales que piensen algunas preguntas iniciales.

Atributos:

Color principal

(Azul, Verde, Gris, Marrén, Rojo)

Dieta

(Herbivoro, Carnivoro, Omnivoro)

Habitat

(Terrestre, Acuatico, Aéreo)

Longitud

(Mas pequeiio = 2 metros, Mas grande = 26 metros)

Preguntas iniciales:

¢Es ?

¢Esun____ ?

(Vive___ ?

iTiene mas de____metros?

Usaran estas preguntas mas adelante en la sesidén para ayudar a
crear la estructura de sus bases de datos ramificada.
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Anexo 5.1

Anexo 5.2

38

Manos G\)////////////////// /

Esta seccidn corresponde al
alaobra P

80% de avance de la sesion

Pida a sus estudiantes que se relinan en equipos de 4 personas.
Distribuya las tarjetas informativas del Anexo 5.1 (o si las

tarjetas informativas no se han recortado antes de la leccién,
distribuya el anexo para que sus estudiantes recorten las tarjetas
informativas ellos mismos).

Pida a sus estudiantes que utilicen una de las preguntas que
escribieron en la actividad anterior para dividir los objetos en dos
grupos aproximadamente iguales. Pidales que luego usen mas
preguntas para dividir los objetos nuevamente, hasta que hayan
dividido completamente los objetos, es decir, se debe encontrar
maximo un objeto por rama.

Si lo desean, sus estudiantes pueden reutilizar la misma pregunta
en diferentes partes de su base de datos ramificada, o pueden
adaptar preguntas sobre el mismo tema. Independientemente de
la cantidad de objetos que sus estudiantes dividan, necesitaran
una pregunta menos que el nimero de objetos para dividir los
objetos en objetos individuales.

Ahora que sus estudiantes han dividido sus objetos mediante
preguntas, pueden organizarlos en una estructura de base de
datos ramificada. Distribuya el Anexo 5.2, que muestra una
estructura que podria usarse para dividir 16 objetos. Pida que
coloquen las tarjetas o los nombres de los dinosaurios y escriban
las preguntas en las casillas correspondientes.

Se recomienda reducir el tamaio de las tarjetas para que puedan
caber en las cajas. También puede adaptar esta actividad para
ordenar menos objetos.



Haga un ejemplo siguiendo la ruta contraria con uno de los
dinosaurios. A partir del objeto, resalte qué ruta llevara el objeto
de vuelta al nivel superior de la base de datos de ramificacion.
Seguir esta ruta permitira que sus estudiantes puedan
comprobar que los atributos coinciden con los del objeto elegido.
Pida que prueben si un objeto se ha colocado correctamente en
su base de datos, siguiendo el mismo procedimiento.

Esta seccion corresponde al 100% de
avance de la sesion

Converse con sus estudiantes sobre lo que le representé mayor
dificultad mientras resolvian la tarea y la manera como pueden
resolverlo.

Haga preguntas como:

¢Cudntos atributos se han utilizado en la base de datos?

¢Cudntas preguntas necesitas responder para encontrar
un objeto en la fila inferior?

Puede cerrar la sesién con un juego corto de “veo, veo” donde
una persona elige un objeto del salén y el resto del grupo hace
preguntas de si y no para adivinar el objeto secreto.
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Material para la clase

O Anexo 6.1
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Sesion &

Anexo 6.1

Tener éxito en tareas
complejas ayuda a nifios
y nihas a motivarse

por el aprendizaje. En
temas de computacién
es especialmente
importante que las nifas
puedan ver que logran
hacer cosas, que pueden
parecer complejas. Para
esto, le recomendamos
dar a quien lo requiera

el apoyo necesario de
modo que puedan lograr
una descomposicion
efectiva de los nuevos
movimientos.

Empiece la clase revisando con sus estudiantes lo que han aprendido
en las semanas previas. Use los graficos de anclaje que construyeron
para realizar este repaso.

Explique que trabajaran en parejas. En caso de que algun(a) estudiante
quede sin pareja, podra integrarse a uno de los grupos existentes.

En esta evaluacion se identificara la capacidad de sus estudiantes

para crear una base de datos ramificada que refleje sus intenciones
de separar objetos.

alaobra

Entregue a sus estudiantes el Anexo 6.1.
Permita que cada pareja piense en 6 objetos que separaran.

Luego, pida que piensen en preguntas que ayuden en la separacion
por grupos de los 6 objetos.

>
&o ;Qué atributos pueden identificar?
¢Cudntas preguntas necesitardn?

¢Coémo las organizaran?

Hay que recordar que la organizacion de las preguntas ayuda a
separar de manera mas efectiva los datos.

Provea tiempo suficiente para que sus estudiantes diseiien su
base de datos de ramificacién, monitoree cada pareja de trabajo
realizando indicaciones sobre la pertinencia de las preguntas: jes
adecuada esta pregunta?, ;quedaron dos en un grupo?, ;cdmo
pueden mejorar la distribucion de los datos?

Terminado el tiempo asignado para la tarea proponga que las
parejas intercambien sus disefios.
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Utilice la siguiente lista de cotejo para evaluar el desempeiio:

Aprendizajes 0

Sus estudiantes se involucran en la actividad.

Sus estudiantes reconocen atributos importantes.

Sus estudiantes separan los objetos
segun sus atributos.

Sus estudiantes logran hacer preguntas cerradas.

Sus estudiantes logran dividir completamente los
objetos (no hay grupos de dos o mas objetos).
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Anexo 1.1 Coleccion de objetos

14 [0 7

Busca un compaiiero o compaiiera de trabajo, piensa y comparte: ;Qué preguntas podrias hacer?

Solo puedes hacer preguntas de siy no.

Anexo 1.2 Atributos de los objetos

Anexos

—

¢Puede volar? X

A o, | Total Total
5% | &) | i = | Tl | T
v 1 6
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Anexo 2.1 Organizando objetos
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Anexo 2.1 Organizando objetos

:Tiene cola?

:Tiene aleta en la espalda?

;Camina sobre dos patas?

cVuela?

:Tiene patas?

:Tiene cuerno?

:Tiene rayas?
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Anexo 2.2 Organizando objetos Il

¢Puede volar?

Anexos Docentes

¢Tiene alas? ¢Tiene motor?

Piensa y comparte: ;Por qué se llama base de datos ramificada?
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Anexo 3.1 Base de datos ramificada

| |
T T

¢Cual mini bestia cumplié con Si en todas las preguntas?

Lo que has realizado con la base de datos es identificar una mini bestia describiendo sus caracteristicas.

Escribe las caracteristicas de la mini bestia:

Anexo 3.2 Base de datos ramificada

Hoja de trabajo con preguntas Si/No

:Se mueve lentamente?
iTiene concha dura?

;Tiene alas?
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Anexo 3.3 Base de datos ramificada

Anexos
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Anexo 4.1 Comparacién de base de datos ramificadas

Comparacion de bases de datos de ramificacion
Observa las imagenes y responde

;Tiene patas?

I
? ;Tiene patas? ﬁ

¢Es mascota? g,Vive en el agua? ¢Salta?
cfb [ [
JTiene mas

de seis ‘
¢Hace miau? ¢;Tiene aletas? patas‘7 ;Comienza
J su vida como
ff ff? oruga?
;Tiene alas? @

k N

¢Cuantos atributos se han utilizado ¢Cuantos atributos se han utilizado

en la base de datos? en la base de datos?

¢Cuantas preguntas necesitas responder para ¢Cuantas preguntas necesitas responder para
encontrar un objeto en la fila inferior? encontrar un objeto en la fila inferior?

Por ejemplo, gato. Por ejemplo, mariposa.

Anexo 4.2 Construyendo una base de datos ramificadas

Vocabulario clave:
Mas de/menos de
;Lo hace...

¢Es..

"]

Preguntas:

1.¢Es ?

2.;Tiene ?

3. Tiene menos ojos que ?
4.
5.

=
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Anexo 4.3 Robots recortables
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Anexos

Anexo 5.1 Planificando una base de datos ramificada

Velociraptor

2y

Color principal: Verde
Dieta: Carnivoro
Habitat: Terrestre

Longitud: 2 metros

Triceratops

Color principal: Azul
Dieta: Herbivoro
Habitat: Terrestre

Longitud: 8 metros

Tyrarmosaurus rex

o

Color principal: Gris

Dieta: Carnivoro
Habitat: Terrestre

Longitud: 13 metros

Pteranodon

Color principal: Gris
Dieta: Carnivoro
Habitat: Aéreo

Longitud: 2 metros

Color principal: Marrén
Dieta: Herbivoro
Habitat: Terrestre

Longitud: 9 metros

Spinosaurus

Color principal: Verde
Dieta: Carnivoro
Habitat: Terrestre

Longitud: 15 metros

Pterodactyl

e

Color principal: Marron
Dieta: Carnivoro
Habitat: Aéreo

Longitud: 2 metros

Color principal: Marron
Dieta: Herbivoro
Habitat: Terrestre

Longitud: 2 metros

Plesiosaur

-

Color principal: Azul
Dieta: Carnivoro
Habitat: Acuatico
Longitud: 15 metros

Parasaurolophus

Color principal: Verde
Dieta: Herbivoro
Habitat: Terrestre

Longitud: 10 metros

Color principal: Marrén
Dieta: Herbivoro
Habitat: Terrestre

Longitud: 10 metros

Allosaurus

Color principal: Verde

Dieta: Carnivoro

Longitud: 12 metros

1
1
1
:
1
Habitat: Terrestre !
1
1
1
1
1
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Anexos

T 1 T~~~ T~ ~TT-TTTSTTTT T oo T T T T
I I :
I I
Iguanodon ! Gallimimus ! Eurhinosaurus !
l r : :
1 1 !
1 1 !
1 1 !
I “J I I
| | !
| | !
1 1 !
l ) l !
1 1 :
I I
Color principal: Verde i| Color principal: Marron /| Color principal: Gris | Color principal: Marrén
I
Dieta: Herbivoro /| Dieta: Omnivoro /| Dieta: Carnivoro ! Dieta: Herbivoro
I I
Habitat: Terrestre ! Habitat: Terrestre ! Habitat: Acuatico | Habitat: Terrestre
I
Longitud: 9 metros | Longitud: 6 metros /| Longitud: 6 metros ! Longitud: 26 metros
| | !
““““““““““ i S
I I |
I I
Dimetrodon ! Dilophosaurus ! Ceratosaurus : Apatosaurus
I
| | !
I I \
I I \
; ; I I ,
e | | !
I I |
1 1
“/) m ‘: - ! ! :
I I |
I I
Color principal: Marron ''| Color principal: Verde '| Color principal: Rojo /| color principal: Gris
1
Dieta: Carnivoro /| Dieta: Carnivoro /| Dieta: Carnivoro /| Dieta: Herbivoro
I I
Habitat: Terrestre ! Habitat: Terrestre ! Habitat: Terrestre || Habitat: Terrestre
1
Longitud: 4 metros | Longitud: 7 metros | Longitud: 6 metros '|  Longitud: 21 metros
| | !
____________________ L o e o d e el el oo
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Anexo 5.2 Planificando una base de datos ramificada

SI NO

-

58S S
ARRRARR

JJ U U o Ud U0 WY UU

Anexos
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Anexo 6.1 Diseflando una base de datos ramificada

T T T

4 N 4 )
\. J . J
S1_ N0
A 4 A\ 4
4 ) 4 N 4 ) 4 N
. J \. J \. J \. J
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Anexo 6.2 Respuestas a la actividad evaluativa

¢Es amarillo?

;Tiene cuernos?

T

;Tiene brazos?

7
\

7

bomd

(7

Anexos

;Tiene alas?

T

o
o

-

;Tiene dos
0jos?

P —
7
\\

.
)

Nota para quien enseia. La actividad es completamente libre y sus estudiantes deberan escoger
los seis objetos o dibujos que deseen. Este es Unicamente un ejemplo de como se debe ver el

producto final, con un solo objeto al final de cada rama
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Aprendizajes

Sus estudiantes se involucran en la actividad

Sus estudiantes reconocen atributos importantes

Sus estudiantes separan los objetos
segln sus atributos

Sus estudiantes logran hacer preguntas cerradas

Sus estudiantes logran dividir completamente los
objetos dejando un solo objeto por rama.
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