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Prologo

Estimados educadores, estudiantes y

comunidad educativa:

En el Ministerio de Tecnologias de la Informaciéony

las Comunicaciones, creemos que la tecnologia es
una herramienta poderosa para incluir y transformar,
mejorando la vida de todos los colombianos. Nos guia
una vision de tecnologia al servicio de la humanidad,
ubicando siempre a las personas en el centro de la

educacion técnica.

Sabemos que no habra progreso real si no garantizamos
que los avances tecnolégicos beneficien a todos, sin
dejar a nadie atras. Por eso, nos hemos propuesto

una meta ambiciosa: formar a un millén de personas

en habilidades que les permitan no solo adaptarse al
futuro, sino construirlo con sus propias manos. Hoy
damos un paso fundamental hacia este objetivo

con la presentacion de las guias de pensamiento
computacional, un recurso diseiiado para llevar a las
aulas herramientas que fomenten la creatividad, el

pensamiento critico y la resolucion de problemas.

Estas guias no son solo materiales educativos;
son una invitacién a imaginar, cuestionar y crear.
En un mundo cada vez mas impulsado por la
inteligencia artificial, desarrollar habilidades como
el pensamiento computacional se convierte en la
base, en el primer acercamiento para que las y los
ciudadanos aprendan a programar y solucionar
problemas de forma légica y estructurada.

Estas guias han sido disefiadas pensando en cada
region del pais, con actividades accesibles que se
adaptan a diferentes contextos, incluyendo aquellos
con limitaciones tecnoldgicas. Esta es una apuesta por
la equidad, por cerrar las brechas y asegurar que nadie
se quede atras en la revolucion digital. Quiero destacar,
ademas, que son el resultado de un esfuerzo colectivo:

mas de 2.000 docentes colaboraron en su elaboracion,
compartiendo sus ideas y experiencias para que

este material realmente se ajuste a las necesidades

de nuestras aulas. Ademas, con el apoyo del British
Council y su red de expertos internacionales, hemos
integrado practicas globales de excelencia adaptadas
a nuestra realidad nacional.

Hoy presentamos un recurso innovador y de alta
calidad, disefiado en linea con las orientaciones
curriculares del Ministerio de Educacion Nacional. Cada
pagina de estas guias invita a transformar las aulas

en espacios participativos, creativos y, sobre todo, en
ambientes donde las y los estudiantes puedan desafiar
estereotipos y explorar nuevas formas de pensar.

Trabajemos juntos para garantizar que cada estudiante,
sin ‘importar dénde se encuentre, tenga acceso a las
herramientas necesarias para imaginar y construir

un futuro en el que todos seamos protagonistas del
cambio. Porque la tecnologia debe ser un instrumento
de justicia social, y estamos comprometidos a que las
herramientas digitales ayuden a cerrar brechas sociales

y econdmicas, garantizando oportunidades para todos.

Con estas guias, reafirmamos nuestro compromiso
con la democratizacién de las tecnologias y el
desarrollo rural, porque creemos en el potencial

de cada region y en la capacidad de nuestras

comunidades para liderar el cambio.

Julian Molina Gémez

Ministro de Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones
Gobierno de Colombia
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Guia de iconos

Practicas
de datos

Algoritmos, patrones,

abstraccion y descomposicion

Aprendizajes
de la guia

Con las actividades de
esta guia, se espera
progresar en los siguientes
aprendizajes:

Identificary

describir patrones
usando una sola
caracteristica,

en secuencias
sencillas.

Reconocer
similitudes

entre objetos y
figuras seglin sus
caracteristicas

y realizar
clasificaciones.

Establecer
relaciones de
comparacion
entre grupos de
objetos (mas que,
menos que).

Utilizar tablas de

una entrada para
clasificar objetos.

Resumen de la guia

En esta guia sus estudiantes trabajan tanto la clasificacion
de imagenes, incluida la clasificacidén en tablas, como la
identificacion y desarrollo de secuencias no numéricas. En la
sesidén 6, se propone realizar una actividad con los padres, las
madres o las personas que cuidan a sus estudiantes, donde
podran conocer los aprendizajes adquiridos en el proceso.

Resumen de las sesiones

Sesion1

Se dedica a ambientar el tema de los animales y su
reconocimiento por parte de sus estudiantes con el
fin de prepararles para las sesiones siguientes.

Sesion 2

En esta sesion, trabajan con secuencias no

numeéricas con animales. Sus estudiantes
completaran secuencias de tipo AB AB.

Sesion 3

Sus estudiantes trabajan realizando clasificaciones

de imagenes en tarjetas y determinando cual de
los grupos tiene mas objetos.

Sesion 4 Sus estudiantes trabajan clasificando tarjetas

de imagenes de animales usando una tabla de
una entrada.



Docentes

Dada la naturaleza de
este grado de educacion,
no se proponen
actividades explicitas de
aprendizaje y evaluacion
en pensamiento
computacional. Sin
embargo, en cada
actividad se mencionan
desempefios o
aprendizajes esperados
que se espera que
pueda observar en

sus estudiantes.

Estos aprendizajes

son fundamentales

para el desarrollo

del pensamiento
computacional.

Ademas, en cada guia

se presentan como
anexos una rubrica de
evaluacion y observacion
(Anexo 0.1) y una matriz
de observacion de
habilidades (Anexo 0.2).

Sesion 5 ) ) .
Sus estudiantes trabajan en secuencias no
numéricas de tipo AAB y AAB.

Sesion 6 ) ) )
Sus estudiantes trabajan realizando

organizaciones de imagenes de animales en una
tabla de doble entrada.

Cada sesidén indica los materiales requeridos que
deben ser preparados y organizados previamente
a la sesién con el fin de que la distribuciony
recoleccion tome el menor tiempo posible.

Muchos materiales pueden ser reemplazados
con opciones similares. En cualquier caso, se
recomienda realizar las actividades propuestas
antes de trabajarlas en el aula. Esto facilitara
anticipar cualquier ajuste y hara mucho mas
productiva la sesion.
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La mayor parte de los aprendizajes propuestos en
esta guia son comunes a otras areas en este grado,
particularmente a la de matematicas.

A continuacion, se listan algunos puntos de
conexién con otras areas:

Ciencias Naturales

O Exploracion de habitats: Relaciona la clasificacién
de animales con sus habitats. Sus estudiantes
pueden investigar sobre diferentes ecosistemas
(selva, desierto, océano) y clasificar animales
segun su lugar de vida.

O caracteristicas de los animales: Realiza
actividades donde sus estudiantes describan
las caracteristicas fisicas y comportamentales
de los animales.

Lenguaje

O Lectura de cuentos: Introduce cuentos o
fabulas que incluyan animales. Después de
la lectura, sus estudiantes pueden clasificar
los animales mencionados en el texto y
discutir sus caracteristicas.

Es importante considerar que, la articulacién
de los aprendizajes en esta guia con el curriculo
institucional es, segun la ley, responsabilidad de
cada institucion educativa.
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Aprendizajes esperados

Al final de esta sesion se espera que
sus estudiantes puedan:

# ) T

Identificar animales presentados 40% 40% 20%
en diversas formas graficas (fotos,
dibujos, caricaturas, etc..) y reconocer
algunas de sus caracteristicas.

Material parala clase

O Recortes, fotos, animales de
plastico. Puede solicitar a sus
estudiantes llevar algunos
animales de juguete.

@@ BRITISH
@@ COUNCIL



Sesién’

Transicion Guia 2

| Transicién |
o Lo que sabemos, @////////// Y/
% Io que debemos saber Esta seccion corresponde al

40% de avance de la sesion

Adaptacion

o . Esta sesidn tiene por objetivo ambientar el tema de los animales,
Si tiene estudiantes

con discapacidad visual
podria optar por cambiar
la actividad, de modo
que usted mencione el
nombre del animal y sus
estudiantes le indiquen
las caracteristicas que
tienen. Puede hacerles

reconociendo presaberes de sus estudiantes.

Organice a sus estudiantes en un semicirculo. Indiqueles que por
varias semanas van a trabajar en actividades con imagenes de
animales, pero que antes de empezar quisiera saber qué saben
sobre los animales y cuales conocen.

Empiece preguntandole a sus estudiantes:

preguntas del tipo:

¢Este animal tiene plumas ;Qué animales conocen?

o pelo?, scuantas patas ¢Doénde los han visto?
tiene?, stiene cola? ;puede ;Y encasa?
volar?, etc. ;Qué animales les gustan?, ;por qué?

Alternativamente, podria
reproducir sonidos de
animales conocidos

por sus estudiantes,
y preguntarles por su
nombre y caracteristicas.

@ Caracteristicas: cualidades o elementos fisicos que
permiten diferenciar un objeto de otros.




Sesién’

Manos @/////////////////// /4

a Ia obra Esta seccion corresponde al 80% de

avance de la sesion

Continue trabajando en semicirculo con toda la clase. La idea es
hacer emerger lo que conocen sus estudiantes. Cuando mencionen
un animal en particular, trate de mostrarles una imagen de este.

A continuacién, se presenta una lista de posibles preguntas

que usted podria hacerles. Se sugiere irlas secuenciando para
ayudarles a recordar lo que saben de los animales y algunas de sus
caracteristicas. También puede pedirles imitar los sonidos e incluso
la forma de caminar de los animales que se mencionen. Esto les
ayudara en las actividades de las siguientes sesiones de trabajo.

Hagales preguntas como estas, tratando siempre de dar
oportunidades equitativas, tanto a las ninas como a los nifios de
su aula, de participar en las discusiones:

&2
¢;Conocen animales que puedan ser peligrosos? ;Cudles?
¢;Conocen animales con pelo? ;Cudles?

¢;Conocen animales con plumas? ;Cudles?

¢;Conocen animales que viven en el agua? ;Cudles?

;Qué animales puede volar?

;Qué animales tienen 4 patas?

¢Cudles caminan en dos patas?

¢Es igual la boca de todos los animales?

Antes deirnos @Y

Esta seccion corresponde al 100% de
avance de la sesion

Concluya la sesion mostrando un mismo animal en diferentes
tipos de formato de imagen, por ejemplo, en dibujo, en foto, en
caricaturay, si le es posible, mediante una figura de plastico.

Pregunteles a sus estudiantes de qué animal se trata.



Cuando contesten, preglnteles cdmo supieron que se trata del
mismo animal, si en cada formato se ve diferente. La idea de
hacer esta pregunta es ayudar a sus estudiantes a enfocarse en
las caracteristicas que les ayudaron a saber que, por ejemplo, la
siguiente imagen es la de un perro.

_- Tras mostrarles las imagenes anteriores, puede hacer referencia
- a que la primera imagen es una foto, las dos siguientes son
dibujos y la Ultima parece una figura plastica. Es importante
que destaque, que, a pesar de que las imagenes son diferentes,
reconocemos que todas representan un perro.

10
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Aprendizajes esperados

Al final de esta sesion se espera que

sus estudiantes puedan:

# ) T

Detectar y continuar patrones 40% 40% 20%
en los que varia la forma.

Material parala clase

O Anexo 21

O 3tarjetas de cada animal
recortadas del Anexo 2.2

@@ BRITISH

@@ COUNCIL




Sesion 2

12

Lo que sabemos, @////////// /

Esta seccién corresponde al
40% de avance de la sesion

lo que debemos saber

Recuérdeles a sus estudiantes que en la sesion anterior estuvieron
hablando de animales y sus caracteristicas. Digales que en esta
sesién van a tratar de organizar algunos de estos animales siguiendo
una secuencia.

Pida a sus estudiantes que se sienten en un circulo alrededor
del material indicado para la sesién. Muéstreles la imagen de los
dos animales que se utilizan en la primera secuencia y soliciteles
identificarlos.

Luego, indiqueles que el
ejercicio consiste en organizar
los elementos siempre en ese
orden: Perro, gato, perro, gato,
perro, gato...

Cuando revise la primera secuencia, diga en voz alta los nombres de
los animales, para que sus estudiantes comprendan el ejercicio, y
pidales que le indiquen el nombre del animal que deberia ir después.

Perro, gato, perro, gato, perro, gato, ... ;qué sigue?

Demuestre a sus estudiantes cédmo trabajar con el material,
continuando la secuencia del primer ejercicio, ubicando las tarjetas
recortadas en el orden correspondiente. Al hacerlo, verbalice los
nombres de los animales. Esto les ayudara a sus estudiantes a
detectar mas facilmente el patréon y continuar la secuencia.

Antes de distribuir el material, asegurese de que todo el grupo
ha comprendido la actividad que se va a realizar. Muestre cada
tarjeta y verifique que sus estudiantes pueden identificar el
animal que se encuentra en la imagen.



Sesion 2

Cuando organice los
grupos, asegurese de
hacerlo de manera
que se maximicen

las oportunidades

de aprendizaje y se
minimicen las brechas.
Puede hacer grupos
mixtos, dependiendo
del perfil de su clase,
pero garantizando
grupos en los que tanto
ninas como ninos se
involucren porigual.

Esta es también una tarea para reconocer patrones, pues las
imagenes que se proponen son la silueta simplificada de los
animales que representan.

Expliqueles que, cuando terminen, deben quedarse en silencio y
levantar la mano para indicar que han terminado.

"/

1. Silo considera pertinente, puede recortar
el anexo haciendo tiras de maximo dos
secuencias y entregar solo los animales
necesarios para esto. Asi, sus estudiantes
tendran menos distractores. Module la
dificultad en funcién del desarrollo de
funciones ejecutivas de sus estudiantes.

Adaptacion

2. Sitiene estudiantes con discapacidad visual,
podria contemplar entregarle animales
plasticos que sean facilmente diferenciables
de forma tactil, y pedirles que los organicen
siguiendo la secuencia que usted les vaya
indicando. Alternativamente, podria texturizar
las siluetas de animales que se presentan en
los anexos para facilitarles percibirlas.

@ Secuencia: término utilizado en muchos contextos, el
cual hace referencia a una lista de elementos con alguna
regla o patrén de organizacion.

En matematicas se distinguen las secuencias numéricas
(2,4,6,..) o las secuencias no numéricas (mooono).

13




Sesion 2
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Esta seccion corresponde al 80% de
avance de la sesion

Organice a sus estudiantes en parejas, siguiendo las indicaciones
de la guia inicial del grado.

Distribuya el material (Anexo 2.7y 3 tarjetas de cada animal del
Anexo 2.2) a cada pareja. Sus estudiantes deberan completar las
secuencias propuestas en el Anexo 2.1.

Circule por los grupos y esté pendiente de quienes van avanzando
para pedirles que expliquen y de quienes tienen problemas, para
que pueda apoyarles con preguntas o verbalizando de nuevo la
secuencia como lo hizo al inicio de la sesion.

s aienes WRCUIIIIIT

Esta seccidn corresponde al 100% de
avance de la sesion

Recoja el material, redna a sus estudiantes en un semicirculo
y haga los ejercicios, dando la palabra a una persona diferente
cada vez.

Tenga a la mano un tipo de material diferente, como lapicesy
borradores y pidales que piensen en una secuencia que podrian

hacer con estos elementos.

Puede proponer algo del tipo:

Lapiz, Iapiz, borrador, Idpiz, ...

Explore con sus estudiantes otras alternativas.

Si alguno de sus estudiantes usa ropa que tenga un patrén,
aproveche la situacion para hacerles ver el patron en el estampado.



Transicion

Aprendizajes esperados Duracion sugerida

Al final de esta sesion se espera que

Ref:onocer.3|mllltude's entre 40% 40% 20%
objetos y figuras seglin sus

caracteristicas y realizar
clasificaciones.

Establecer relaciones de
comparacion entre grupos de
objetos (mas que, menos que).

Material para la clase

O Anexo 31

O T1tarjeta de cada animal recortado
del Anexo 2.2y 3.2

@@ BRITISH

@@ COUNCIL
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Esta seccién corresponde al
40% de avance de la sesion

Lo que sabemos,

lo que debemos saber

Aligual que en la sesién anterior, empiece pidiendo a sus
estudiantes que se sienten en un circulo. Recuérdeles que en la
sesidn anterior estuvieron organizando animales en secuencias.
Muéstreles alguno de los ejercicios completados previamente y
pregunteles cual era la secuencia.

Luego, indiqueles que en esta sesion van a clasificar animales segin
sus caracteristicas.

Muéstreles un juego del material del Anexo 3.1.

Expliqueles que deben examinar las imagenes de los diferentes
animales e identificar si tienen patas o no. Luego, deberan hacer
dos grupos: uno con las imagenes de los animales que tienen
patas y otro con las de los animales sin patas.

Modele la actividad, mostrando una a una las imagenes del Anexo 3.2
y preguntando si ese animal tiene patas o no. Luego, pregunte a sus
estudiantes en qué grupo deberia ponerla. Una vez le hayan dado la
respuesta correcta, ubique la tarjeta en el grupo correspondiente.

Cuando hayan terminado de clasificar todas las imagenes, pregunte:

é? ¢En cudl de los dos grupos hay mas tarjetas de animales?

Proponga un nuevo ejercicio donde, por ejemplo, les pida a sus
estudiantes que le ayuden a clasificar los animales en dos grupos:
los que vuelan y los que nadan. En este caso, veran que hay
tarjetas que no se pueden poner en ningln grupo y podran darse
cuenta de que si quieren clasificar a todos los animales deberan
usar otros grupos, por ejemplo, animales que viven en la tierra 'y
animales que viven en el agua.



sesion3

En este nivel, es muy
probable que no sepan
contar; sin embargo, en
general son capaces de
indicar donde hay mas
elementos o menos,

si la diferencia es

suficientemente grande.

@ Clasificar: ordenar o agrupar elementos segiin una
caracteristica comun.

Manos @/////////////////// /4

a Ia obra Esta seccion corresponde al 80% de

avance de la sesion

Luego de esta introduccion, organice a sus estudiantes para trabajar
en parejas. Recuerde tener en cuenta las indicaciones que se dieron en
la sesion anterior, en cuanto a la conformacion de grupos de trabajo.

Distribuya el material (Anexo 3.1y 1tarjeta de cada animal de los
Anexos 2.2 y 3.2) a cada grupo.

Empiece repitiendo la actividad del inicio. Indiqueles que deberan
organizar las tarjetas en dos grupos: animales que tengan patasy
animales que no las tengan.

Permitales a sus estudiantes trabajar en la tarea y aproveche para
ayudarles a enfocar su trabajo, evitando mover las tarjetas que ya
han sido asighadas.

Cuando hayan terminado la primera clasificacion, pidales que
vuelvan a poner todas las tarjetas juntas y hagan una nueva
clasificacién. Ahora deberan hacer dos grupos: en un grupo pondran
los animales con 4 patas y en el otro, los que tienen 2.

Continle con otro criterio, como animales que podemos tener en la casa
y los que no. Sus estudiantes podran ver que, a veces, la clasificacion
puede variar porque tener un animal en casa o no tenerlo depende de
las costumbres, preferencias y circunstancias de las familias.

Permitales trabajar y ayldeles a ver que, en este caso, tendran
tarjetas que no se pueden poner en ninguno de los grupos.

Después de cada ejercicio verifique que los grupos lograron la
clasificacién prevista y, sobre todo, que la puedan explicar.

17
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sesion3

Adaptacién

Si tiene estudiantes
con discapacidad
visual, implemente

el sistema de pares
amigos (conocido en
inglés como buddy
system), en el que un(a)
companero(a) sin esta
discapacidad trabaja
en pareja con su pary
le brinda apoyo para
completar la tarea
asignada. Esto puede
realizarse, por ejemplo,
pidiéndole al par amigo
0 amiga que indique
en voz alta el nombre
del animal en cada
tarjeta que tome, que
luego le pregunte a

su compafero(a) en
qué grupo cree que
deberia ubicarse, y que
después le confirme si
él/ella esta de acuerdo
con su opinién.

18

Tenga en cuenta que, dependiendo de como interpreten el criterio y
el conocimiento que tengan sus estudiantes, pueden llegar a darse
clasificaciones diferentes. Esto no debe ser considerado un error,
porque lo importante es que ellos(as) puedan explicar como aplicaron
el criterio y por qué asignaron las tarjetas a un grupo determinado.

No olvide preguntarles cual de los dos grupos quedd mas grande y
cual mas pequeiio, y, cuando sea posible, pidales contar los animales
en alguno de los grupos.

Antes deirnos

QA

Esta seccion corresponde al 100% de
avance de la sesién

Recoja el material, redna a sus estudiantes en un circulo y haga
uno de los ejercicios.

Si la mayoria de las parejas logré hacer las clasificaciones de forma
apropiada, puede usar esta parte de la sesidn para intentar otras
clasificaciones con toda la clase. Por ejemplo, puede pedir a alguien
que le demuestre cdmo organizar las tarjetas en dos grupos:

Animales que son grandes y animales que son pequefios
(segun su tamaiio real).

Para finalizar, pida a sus estudiantes pensar en lugares donde los
elementos se agrupan segun una caracteristica. Si tienen dificultad,
pregunte, por ejemplo, si en las tiendas o supermercados, la ropa o
los alimentos se organizan de alguna forma.

/

Durante las intervenciones en clase es importante
asegurarse de que la participacién de nifos 'y
ninas sea equitativa. Puede usar estrategias como
sacar palitos al azar, para evitar que algunos nifos
monopolicen la palabra.




Transicion

Sesion 4

Aprendizajes esperados

Al final de esta sesion se espera que

Utilizar tablas de una entrada 40% 40% 20%

para clasificar objetos.

Establecer relaciones de
comparacion entre grupos
de objetos de acuerdo con la
cantidad.

Material por grupo g
O Anexo 4.1en sus dos partes :

O 1tarjeta de cada animal G

recortado del Anexo 2.2y 3.2

O Anexo 3.1

@@ BRITISH
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Sesin 4

Anexo4.1A

s 1R Yanh V5 Jig IR YU

3
Adaptacion

En caso de estudiantes
con discapacidad visual
puede usar imagenes
recortadas siguiendo

la silueta o elementos
con relieve.

Lo que sabemos, (# S /

Esta seccién corresponde al
40% de avance de la sesion

lo que debemos saber

Al igual que en las sesiones anteriores, empiece pidiendo a sus
estudiantes que se sienten en un circulo y ponga un juego del
material del Anexo 3.7en el centro.

Presente la tabla del Anexo 4.1, asi como las tarjetas diferentes de
los Anexos 2.2 y 3.2.

Pida a sus estudiantes que, viendo los materiales, traten de
imaginarse la actividad que deben hacer.

Sino lo logran, haga un ejemplo colocando las tarjetas que seleccioné
en la linea correspondiente dentro de la tabla. Ubique las tarjetas una
a continuacién de la otra, al estilo de un pictograma. Por ejemplo, si se
tomaron 5 tarjetas de perro y 1de un gallo se tendria:

v
allafiaBaliallad

Indique que lo que hizo fue poner, en frente de cada animal, las
tarjetas que tienen el mismo animal. Vaya modelando con su voz
el razonamiento:

Acd me salié un gallo, voy a ver en la tabla si hay algun
animal igual. Si, acd hay un gallo, asi que lo pondré al
lado. No lo voy a poner al lado de este otro animal, porque
este animal es un perro y no un gallo...

Luego de poner todas las tarjetas de ejemplo, invite a sus
estudiantes a decir en qué linea hay mas tarjetas y cual tiene menos.



Transicion Guia 2

Sesin 4

Si sus estudiantes
encuentran demasiado
retadora la actividad,
puede hacer una
version simplificada
con solo una parte del
Anexo 4.1, para tener
menos categorias y
menos material que
analizar.

Tabla de una entrada: tabla con una Unica columna,
donde cada elemento diferente se ingresa en
una fila separada.

@ Pictograma: representacion grafica de cantidades de
elementos, mediante el uso de simbolos o imagenes.

Manos @/////////////////// /4

sta seccion corresponae a o de
alaobra E i¢ de al 80% d

avance de la sesion

Luego de esta introduccion, organice a sus estudiantes para
trabajar en parejas. Recuerde tener en cuenta las indicaciones
de la guia introductoria al grado.

Distribuya el material (Anexo 4.1 parte A) y un niUmero variable
entre O y 5 tarjetas de cada tipo de animales que se han recortado
previamente de los Anexos 2.2 y 3.2. No busque que sea la misma
distribucion, sino que quede diferente para cada grupo.

Circule por los grupos resolviendo dudas y haciendo preguntas si
tienen dificultades, para ayudarles.

Cuando terminen con el Anexo 4.1 parte A, distribuya el Anexo 4.1
parte B para que continuen.

No olvide preguntarles cual de los dos grupos de animales tiene
Mmas o menos animales. Para ello, motivelos a ver los pictogramas
que crearon.

| 21
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22 AN

Adaptacion

Si tiene estudiantes con discapacidad visual,
implemente el sistema de pares amigos, pidiendo
al par que trabaje con ese estudiante que verbalice
el nombre de cada animal en las tarjetas que

les asignaron, y que lo repita cuantas veces
aparezca esta misma tarjeta. Asi, su compaiiero(a),
podra imaginar las proporciones de cada

animal. Alternativamente, podria entregar a sus
estudiantes con discapacidad visual figuras de
animales facilmente identificables de forma tactil,
y pedirles que los organicen en filas separadas por
tipo de animal.

@)

Esta seccion corresponde al 100% de
avance de la sesion

Antes deirnos

Recoja el material, relina a sus estudiantes en un circulo y haga
los ejercicios, dando la palabra a una persona diferente cada vez.
Busque que tanto nifnos como nifas participen, evite que alguno
de sus estudiantes se quede, de forma sistematica, sin participar.

Hagales ver que cada linea en el Anexo 4.1 hace lo mismo que los
circulos de los grupos que hicieron en una sesién anterior: separa
los animales que tienen una caracteristica, solo que aqui estan
dispuestos en una fila. Explique que, al ponerlos asi, les es mas
facil saber donde hay mas o menos animales.



Al final de esta sesion se espera
que sus estudiantes puedan:

& QY

Material para la clase

O 6 tarjetas por animal de
los Anexos 2.2y 3.2

@@ BRITISH
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Lo que sabemos, @////////// /4

Esta seccion corresponde al
40% de avance de la sesion

lo que debemos saber

En esta sesion se busca trabajar secuencias nuevas donde el
patron es mas complejo que el AB AB, usado en la sesion 2.

Comience recordandoles a sus estudiantes algunas de las
secuencias trabajadas de tipo AB. Por ejemplo:

},)) Perro, gato, perro, gato, perro, gato

Luego, presénteles un ejemplo con un patrén AAB como el siguiente:

Perro, perro, gato, perro, perro gato

Utilice tarjetas de animales para modelar este nuevo tipo de
secuencia, siempre verbalizando los nombres de cada animal que
va ubicando. Coloque en el tablero o en un lugar visible las tarjetas
del ejemplo anterior.

Verifique que sus estudiantes han comprendido. Si encuentra que
algunos(as) de ellos(as) todavia tienen dudas, utilice otros objetos
que repliquen secuencias AAB y pdngalos visibles, por ejemplo,
pegandolos al tablero.

Un ejemplo adicional de secuencia AAB podria ser el siguiente:

Lapiz, Iapiz, borrador, Idpiz, Iapiz, borrador

Explique que deberan crear secuencias similares al ejemplo,
utilizando diferentes animales.



Sesion 5

Manos @/////////////////// /4

Esta seccion corresponde al 80% de
alaobra

avance de la sesion

Luego de esta introduccidén, organice a sus estudiantes para
trabajar en parejas. Recuerde tener en cuenta las indicaciones de
la guia introductoria al grado.

Distribuya el material indicado en la tabla que se encuentra al
comienzo de la sesion.

Circule por los grupos y esté pendiente de quienes van avanzando
para pedirles que expliquen y de quienes tienen problemas, para
que pueda apoyarles con preguntas, por ejemplo, verbalizando de
nuevo la secuencia como se hizo al comienzo.

Si encuentra grupos que aun no inventan secuencias de tipo AAB,
tome algunas de las tarjetas que tienen y muéstreles otro modelo.

Si los grupos ya han logrado el patron AAB y aln queda tiempo,
o si lo desea en una sesion adicional de clase, proponga hacer
patrones del tipo ABC, por ejemplo:

},)) Gallo, perro, gato, gallo, perro, gato, ...

25
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Esta seccion corresponde al 100% de
avance de la sesion

Recoja el material, relina a sus estudiantes en un circulo
y haga algunos ejercicios, dando la palabra a una persona
diferente cada vez.

Puede llevar otros objetos y construir otras secuencias de tipo
AABy ABCy asi ayudarles a generalizar (figuras geométricas,
colores, ...).

Por ejemplo (ABB): lapiz, clip, clip, lapiz, clip, clip, ...

Realizar varios ejercicios de este tipo con toda la clase les
ayudara a consolidar el aprendizaje.

Al finalizar, invite a sus estudiantes a reflexionar sobre la utilidad
de identificar patrones en su vida diaria. Preginteles como
podrian aplicar lo aprendido en situaciones como organizar

su tiempo, resolver problemas o identificar patrones en la
naturaleza.

Destaque cémo la capacidad de reconocer patrones les
ayuda a estructurar informacién y a desarrollar habilidades de
pensamiento légico.

Adaptacion

Si tiene estudiantes con discapacidad visual,
permitales trabajar con elementos reales (figuras
de animales, Utiles de clase, u otros semejantes)
para conformar ejemplos de secuencias.




Transicion

Aprendizajes esperados

Al final de esta sesidn se espera

que sus estudiantes puedan: @ ////////////////////////

Utilizar tablas de dos entrada
para clasificar objetos. 40% 40% 20%

Establecer relaciones de
comparacion entre grupos de
objetos de acuerdo con el tipo de
animal y tipo de dibujo.

Material por grupo

O 6 tarjetas por animal de los
Anexos 2.2y 3.2

O Copia de las tablas del Anexo 6.1

@@ BRITISH
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Lo que sabemos, G\)////////// /4

Esta seccion corresponde al
40% de avance de la sesion

lo que debemos saber

Comience la sesion recordandoles a sus estudiantes que en

las sesiones anteriores han clasificado animales en grupos, de
diversas formas. Indiqueles que en esta sesién van a aiadir otro
elemento de comparacion, el color de la imagen.

Retome las tarjetas de animales con las que han trabajado en las
sesiones anteriores y pidales que identifiquen los dos tipos de
rellenos: blanco y negro.

N Puede usar dos tarjetas que presenten el mismo animal, por
N ejemplo, una jirafa, y pedir a sus estudiantes que noten la
\ diferencia en su color:

/ O,

‘ﬁ Adaptacion

Si tiene estudiantes con discapacidad visual,
permitales trabajar con elementos reales (figuras de
animales, Utiles de clase, u otros semejantes) para

: conformar ejemplos de secuencias.

28 B



Muestre una copia del Anexo 6.1y explique a sus estudiantes que
van a trabajar con tablas. Muestre las tablas mientras explica que
el circulo blanco se refiere a animales que no estan coloreados
por dentro y el circulo negro, a animales coloreados de negro por

Anexo 6.1A

dentro. Muestre los dos ejemplos.

® O

A continuacion, muestre un ejemplo ubicando un animal con
relleno blanco y otro con relleno negro en la linea que corresponde.
Mientras lo hace, vaya verbalizando su razonamiento. Puede decir,

por ejemplo:

Acd tengo una tarjeta con un animal, es un perro. Voy a
ver en este cuadro y acd también hay un perro. Lo debo
poner en frente al perro, pero como estd coloreado de
negro, lo pongo debajo del circulo negro.

Anexo 6.1B Vaya mostrando con sus manos lo que hace, para ayudar a sus
estudiantes a ver como organizar las tarjetas dentro de la tabla.

® O
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Manos @/////////////////// /

Esta seccién corresponde al 80% de
alaobra P

avance de la sesion

Organice a sus estudiantes en parejas y expliqueles que van a
practicar lo que usted les acaba de mostrar. Deberan poner las
tarjetas en el lugar que corresponda seguln el tipo de animal y el color.

Entregue las tablas del Anexo 6.1y las tarjetas de animales:
aseguUrese de entregar, al menos, una tarjeta con la silueta en
negro y otra con la silueta en blanco, por cada tipo de animal.

Circule por los grupos y esté pendiente de quienes van avanzando
para pedirles que expliquen y de quienes tienen problemas, para que
los pueda apoyar con preguntas, por ejemplo, verbalizando de nuevo
la secuencia como se hizo al comienzo y dandoles mas ejemplos.

Como alternativa para los grupos que terminen mas rapido,
puede pedirles que deshagan la tabla y creen grupos basados
en algun criterio: por ejemplo, animales domésticos y salvajes,
siluetas coloreadas y no coloreadas, entre otros.

QYA

Esta seccién corresponde al 100% de
avance de la sesion

Antes deirnos

Recoja el material, relina a sus estudiantes en un circulo y haga un
par de ejemplos, dando la palabra a una persona diferente cada vez,
asegurandose de que la totalidad sus estudiantes participen.

Es importante que hayan podido colocar las figuras en la tabla
siguiendo las dos caracteristicas: tipo de animal y tipo de dibujo.

Cierre repasando el concepto de tabla y la existencia de dos
caracteristicas diferentes para realizar la clasificacion. Recuerde

a sus estudiantes como lograron clasificar las figuras en la tabla
utilizando dos caracteristicas diferentes: tipo de animal y tipo de
dibujo. Expliqueles que esta habilidad de observar e identificar
caracteristicas especificas es muy util para organizar informacion,
entender mejor su entorno y resolver problemas.
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Anexo 3.1 Hoja para clasificar
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Anexo 4.1Tabla de una entrada - B
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