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Prologo

Estimados educadores, estudiantes y

comunidad educativa:

En el Ministerio de Tecnologias de la Informaciéony

las Comunicaciones, creemos que la tecnologia es
una herramienta poderosa para incluir y transformar,
mejorando la vida de todos los colombianos. Nos guia
una vision de tecnologia al servicio de la humanidad,
ubicando siempre a las personas en el centro de la

educacion técnica.

Sabemos que no habra progreso real si no garantizamos
que los avances tecnolégicos beneficien a todos, sin
dejar a nadie atras. Por eso, nos hemos propuesto

una meta ambiciosa: formar a un millén de personas

en habilidades que les permitan no solo adaptarse al
futuro, sino construirlo con sus propias manos. Hoy
damos un paso fundamental hacia este objetivo

con la presentacion de las guias de pensamiento
computacional, un recurso diseiiado para llevar a las
aulas herramientas que fomenten la creatividad, el

pensamiento critico y la resolucion de problemas.

Estas guias no son solo materiales educativos;
son una invitacién a imaginar, cuestionar y crear.
En un mundo cada vez mas impulsado por la
inteligencia artificial, desarrollar habilidades como
el pensamiento computacional se convierte en la
base, en el primer acercamiento para que las y los
ciudadanos aprendan a programar y solucionar

problemas de forma légica y estructurada.

Estas guias han sido disefiadas pensando en cada
region del pais, con actividades accesibles que se
adaptan a diferentes contextos, incluyendo aquellos
con limitaciones tecnoldgicas. Esta es una apuesta por
la equidad, por cerrar las brechas y asegurar que nadie
se quede atras en la revolucion digital. Quiero destacar,
ademas, que son el resultado de un esfuerzo colectivo:

mas de 2.000 docentes colaboraron en su elaboracion,
compartiendo sus ideas y experiencias para que

este material realmente se ajuste a las necesidades

de nuestras aulas. Ademas, con el apoyo del British
Council y su red de expertos internacionales, hemos
integrado practicas globales de excelencia adaptadas
a nuestra realidad nacional.

Hoy presentamos un recurso innovador y de alta
calidad, disefiado en linea con las orientaciones
curriculares del Ministerio de Educacion Nacional. Cada
pagina de estas guias invita a transformar las aulas

en espacios participativos, creativos y, sobre todo, en
ambientes donde las y los estudiantes puedan desafiar
estereotipos y explorar nuevas formas de pensar.

Trabajemos juntos para garantizar que cada estudiante,
sin ‘importar dénde se encuentre, tenga acceso a las
herramientas necesarias para imaginar y construir

un futuro en el que todos seamos protagonistas del
cambio. Porque la tecnologia debe ser un instrumento
de justicia social, y estamos comprometidos a que las
herramientas digitales ayuden a cerrar brechas sociales

y econdmicas, garantizando oportunidades para todos.

Con estas guias, reafirmamos nuestro compromiso
con la democratizacién de las tecnologias y el
desarrollo rural, porque creemos en el potencial

de cada region y en la capacidad de nuestras

comunidades para liderar el cambio.

Julian Molina Gémez

Ministro de Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones
Gobierno de Colombia
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descomposicion

y depuracion

Aprendizajes

de la guia

Con las actividades

de esta guia se espera
progresar en los siguientes
aprendizajes:

Reconocer

similitudes entre
objetos y figuras
segun diversas
caracteristicas
como colores,
tamaiios y formas.

Seguir una

secuencia de
instrucciones
necesarias para
resolver tareas
simples siguiendo
patrones.

Organizar objetos
en tablas de dos
entradas.

Resumen de la guia

En esta guia sus estudiantes trabajan en 5 actividades
relacionadas con el tema de los dinosaurios. El tema servira
como motivacion, pero no es el objeto de aprendizaje. Se espera
que, a lo largo de las diferentes sesiones, sus estudiantes
puedan practicar diferentes habilidades Utiles para el
pensamiento computacional, tales como el reconocimiento de
patrones y el seguimiento de instrucciones.

Si sus estudiantes no estan familiarizados
con los dinosaurios, le invitamos a aprovechar
este tema para darles a conocer la riqueza

y diversidad del registro fosil de Colombia.

A modo de introduccidn, puede contarles,
entre otras cosas, sobre los hallazgos de
dinosaurios en los departamentos de Boyacs3,
La Guajira y Huila. En la misma linea, puede
mostrarles algunas imagenes de dinosaurios
e invitarles a encontrar caracteristicas
comunes entre estos y algunos de los
animales cercanos al entorno de las nifas

y los niflos, con los que quizas estén mas
familiarizados, entre ellos reptiles como la
iguana o las lagartijas.




Docentes

Dada la naturaleza de
este grado de educacion,
no se proponen
actividades explicitas de
aprendizaje y evaluacion
en pensamiento
computacional. Sin
embargo, en cada
actividad se mencionan
desempeiios o
aprendizajes esperados
que se espera que
pueda observar en

sus estudiantes.

Estos aprendizajes

son fundamentales

para el desarrollo

del pensamiento
computacional.

Ademas, en cada guia

se presentan como
anexos una rubrica de
evaluacion y observacion
(Anexo 0.1) y una matriz
de observaciéon de
habilidades (Anexo 0.2).

Resumen de las sesiones

Cada sesién indica los materiales requeridos que
deben ser preparados y organizados previamente a la
sesion con el fin de que la distribucion y recoleccion
tome el menor tiempo posible.

Muchos materiales pueden ser reemplazados con
opciones similares. En cualquier caso, se recomienda
realizar las actividades propuestas antes de trabajarlas
en el aula. Esto facilitara anticipar cualquier ajuste y
hara mucho mas productiva la sesion.

Sesion 1 Sus estudiantes siguen instrucciones para dibujar
un dinosaurio. Se comparan los resultados de los
dibujos realizados siguiendo las instrucciones.

Sesion 2 Sus estudiantes organizan dinosaurios
segun el patrén de su figura.

Sesion 3 Sus estudiantes identifican patrones para asociar
imagenes de dinosaurios con su sombra.

Sesion 4 Sus estudiantes usan una tabla de dos entradas
para organizar una coleccién de dinosaurios de
diferente forma'y color.

Sesion 5 Sus estudiantes siguen instrucciones para cumplir
con varias especificaciones de cantidad y color en
la elaboracién de un bolsa de sorpresa.

Sesion 6

Se propone una actividad con los padres, las
madres y personas que cuidan de sus estudiantes.




Docentes

*tcecteaan

Esta guia aborda el tema de orientacién espacial,
clasificacién, deteccion de patrones y uso de tablas
de dos entradas, aspectos también trabajados en
matematicas. A continuacion, se listan algunos
puntos de conexidn con otras areas:

Matematicas

QO Clasificacién y conteo: Utiliza los dinosaurios para
practicar el conteo y la clasificacion. Sus estudiantes
pueden contar cuantos dinosaurios hay de cada
tipo y organizarlos en tablas de dos entradas.

Lenguaje

O Lectura de cuentos sobre dinosaurios: Lee
cuentos o libros sobre dinosaurios y discute
las historias. Sus estudiantes pueden crear sus
propias historias sobre dinosaurios, fomentando
la escritura creativa.

Es importante considerar que la articulacion de

los aprendizajes en esta guia con el curriculo
institucional es, segun la ley, responsabilidad de cada
institucion educativa.
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Aprendizajes esperados Material parala clase

Al final de esta sesién se espera que
sus estudiantes puedan:

— Seguir instrucciones para
hacer un dibujo.

Reconocer que silas
instrucciones no son claras
el resultado (dibujo) es
diferente a lo buscado.

A
~
v

En areas como la computaciony la
matematica, usar historias o cuentos
favorece el involucramiento de las
nifas, que con frecuencia llegan a

la escuela con mas experiencias en
temas de lenguaje y, ademas, pueden
identificarse mejor si la historia tiene
protagonistas femeninas.

O Hojas blancas
O Crayolas

QY

15% 70% 15%

%’;‘Qv
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Sesién’

Lo que sabemos, Qi /4

Esta seccién corresponde al
15% de avance de la sesion

lo que debemos saber

Empiece la sesion reuniendo a sus estudiantes en un circulo

para hablarles de las actividades que realizaran en las proximas
sesiones. Indiqueles que van a practicar para aprender cosas

que les seran Utiles en muchos aspectos en su vida escolar. Para
empezar, les leerad una corta historia y, luego, cada dia practicaran
con diferentes actividades.

Pida a sus estudiantes que se sienten en actitud de escucha
mientras usted lee y presenta la siguiente historia:

A Carla le encantan los dinosaurios y se la
pasa aprendiendo sobre ellos.

Sabe que hay dinosaurios muy grandes
y también algunos pequeiios, sabe que
algunos volaban y otros vivian en el mar.

Carla colecciona figuras de dinosaurios,
lee muchas historias de estos grandiosos
animales y siempre imagina como seria el

mundo cuando los dinosaurios lo habitaban.

Y a ti, s;también te encantan
los dinosaurios?



Luego de que hayan escuchado la historia, invite a sus estudiantes
a compartir sus experiencias e ideas sobre los dinosaurios.

Cuénteles que en esta sesion haran una primera actividad
relacionada con los dinosaurios. Como a Carla le encantan los
. dinosaurios quiere ensenarles a dibujar uno.

Manos QY

Esta seccién corresponde al 85%
de avance de la sesiéon

5 alaobra

Pida a sus estudiantes que vayan a sus mesas y se preparen para
hacer un dibujo. Tenga a su disposicion hojas blancas y crayolas
. de diferentes colores.

Cuando sus estudiantes estén listos, digales que usted les
. va a leer las instrucciones que Carla les dejé para dibujar un
"""" dinosaurio. Su tarea sera seguir las instrucciones para hacer el
dibujo. Lea una a una las siguientes instrucciones:

Instrucciones de Carla para dibujar un dinosaurio

Tenga en cuenta que

estas instrucciones son

demasiado generalesy 1’ q’

se espera que, de hecho, Empieza dibujando una Agrega dos patasy
sus estudiantes hagan forma de frijol dos brazos

dibujos muy diferentes.
No se apresure a corregir

los dibujos ni a tratar de Z‘ 50

que sean iguales al de ARade una cola en Dibuja la bocay
las instrucciones, porque la parte de abajo los dientes
precisamente la reflexion

que haran después

permitira ajustar las 3‘ 6‘
instrucciones para Dibuja la cabeza en la Anade triangulos
obtener dibujos mas parte de arriba en el cuerpo

precisos.




&

.......... Adaptacién
Si tiene estudiantes con discapacidad visual, podria
cambiar la actividad para que no sea un dibujo, sino
un ejercicio de moldeado con plastilina. De modo
que, al terminar, sus estudiantes puedan comparar de
forma tactil los diferentes modelos de dinosaurios.

Mientras lee las instrucciones permita a cada estudiante
completar la actividad, pero no dé instrucciones adicionales
para el dibujo. Si sus estudiantes le preguntan, digales que hagan
lo que entienden sin darles mas informacion. Aseglrese de que
cada estudiante trabaja individualmente en su dibujo, sin copiar
o preguntar a otra persona.

Cuando haya terminado de leer las instrucciones y sus
estudiantes hayan completado el dibujo, pidales que levanten la
hoja y la muestren para que las y los demas estudiantes puedan
ver los dibujos.

Elija 2 o 3 dibujos que sean bastante diferentes y pida a quienes los
hicieron que pasen al frente para que toda la clase los pueda ver bien.

Pregunte a sus estudiantes:

Si todos seguimos las mismas instrucciones, ;por qué
estos 3 dibujos muestran dinosaurios tan diferentes?

.....
.........

10



Sesién’

Invite a observar si alguna de las instrucciones no se siguié en un
dibujo y, como resultado, es diferente a los otros. Recalque que
es importante seguir las instrucciones que nos indican qué hacer.

Explique a sus estudiantes que, para hacer una actividad como
dibujar un dinosaurio, es muy importante seguir con cuidado las
instrucciones. Si no las seguimos, el resultado, es decir, el dibujo,
sera muy diferente.

Continue diciendo que, aun cuando se sigan las instrucciones,
en algunos casos, como los que ven en frente, los
dibujos seran diferentes.

Destaque algunas de las diferencias: por ejemplo, si hay mas
triangulos en un dibujo que en otro, si las patas o la cola son mas

largas o cortas o si los dientes son filosos o planos.

Pregunte a sus estudiantes:

¢Qué instruccién podemos dar para que haya la misma
cantidad de triangulos en todos los dibujos?

Permitales compartir sus ideas para concluir que una opcion es
decir un nimero (maximo 5) de triangulos. Haga lo mismo con
otras cosas como, por ejemplo, decir si hay que dibujar dientes
filosos o dibujar una cola muy larga.

Luego digales que para lograr que el dibujo que hagamos sea
mas parecido al dibujo de Carla, las instrucciones podrian
ser mas detalladas.

Ajuste las instrucciones seglin lo mencionado y si sus
estudiantes estan aln motivados, inviteles a rehacer el
dinosaurio con las nuevas instrucciones para compararlo con
el que usted propuso inicialmente. Busque que comparen los
resultados en los dos casos.

Cuando terminen, podran afinar mas las instrucciones si es necesario.

Ll



Sesién’

12

Esta seccion corresponde al 100% de
avance de la sesion

Cierre la sesion preguntando a sus estudiantes en qué otras
actividades piensan que seguir instrucciones y dar instrucciones
es importante.

Si no lo mencionan dé algunos ejemplos. Puede decir cosas como:

Cuando el o la panadera preparan un pastel deben poner
los ingredientes en el orden de la receta y las cantidades
necesarias, sigue las instrucciones.

@ Cuando participamos en un juego de mesa debemos
seguir turnos y actuar segun dicen las instrucciones.

@ Cuando queremos armarle una casa de madera a un perro
toca seguir un conjunto de instrucciones para que quede bien.

Concluya diciendo que seguir instrucciones y dar instrucciones
detalladas son cosas que nos sirven para muchos aspectos de
la vida y que al hacerlo podemos realizar nuestras actividades
con éxito.

........
.....



Transicion

Aprendizajes esperados

Al final de esta sesidn se espera que
sus estudiantes puedan:

Q7

Asociar objetos a un 40% 40% 20%
patréon de forma.

Material para la clase

O Anexo 2.1recortado

O Porgrupo: Anexos 2.2,2.3y2.4
asi como el Anexo 2.5 recortado

@@ BRITISH
@@ COUNCIL



Transicion Guia 3 Sesion 2

Lo que sabemos, @/////////////////// /

Esta seccién corresponde al
40% de avance de la sesion

Anexo 2.1 lo que debemos saber

Reuna a sus estudiantes en un circulo (si puede en el piso) para
contarles de qué se trata la actividad de esa sesion. Digales que
seguiran practicando con dinosaurios, pero antes quiere mostrarles
un ejemplo con otros objetos.

Empiece modelando la actividad con las tarjetas del Anexo 2.1,
previamente recortadas.

Muestre primero las hojas “categoria”, es decir, las que tienen las
formas rectangulo y circulo. Luego, saque una de las tarjetas de
objetos. Por ejemplo, saque la tarjeta de cuaderno.

o mm &

Diga:

Debo poner esta tarjeta en una de estas dos hojas,

cen cudl deberia ponerla? ;por qué?

Escuche los comentarios de sus estudiantes prestando atencién
a si pueden ver que la forma del cuaderno se parece mas a un
rectangulo que a un circulo.

Si no lo mencionan, muestre usted las similitudes, pensando en voz
alta, y saque otra tarjeta para seguir modelando la actividad.

14



Recomendacion

Cuando muestre ejemplos es conveniente que lo que va
pensando, el razonamiento que usa, lo diga en voz alta.
Este tipo de ejercicio, de hacer visible el pensamiento,
les ayuda a perfeccionar sus propios pensamientos.

Pida a sus estudiantes que le ayuden a poner las tarjetas en la hoja
que tiene la forma mas parecida. Al final deberian tener algo como
esto en el piso o en el tablero:

15



m Continue diciendo que van a hacer una actividad similar, pero con

otras formas. Pregunte a sus estudiantes si recuerdan la historia
de Carla que leyeron en la sesion anterior. Puede leerla de nuevo
para asegurarse de que la tengan presente.

Anexo 2.2

Explique que al igual que lo hicieron con las formas en el ejemplo
anterior, Carla ha visto que los dinosaurios en las tarjetas se
parecen mas a algunas formas que a otras y quisiera organizar
todas sus tarjetas segun estas formas.

Por esto, la actividad que van a realizar sera poner las tarjetas de
dinosaurios en la forma a la que se parezcan mas.

Saque las hojas de categoria (Anexos 2.2,2.3 y 2.4) y muéstrelas
a sus estudiantes.

Diga:

Acd hay 3 formas diferentes de dinosaurios. Voy a sacar
una tarjeta y ver a qué forma se parece mdas.

Saque una tarjeta de un sobre en el que tiene todas las tarjetas
de dinosaurios del Anexo 2.5 previamente recortadas, por ejemplo,
puede sacar esta:

|

|
|
|
| :
_ - s
B pr, ‘ :
v‘i}% ‘%y‘ h Ny : Padillasaurus leivaensis
| .

16



Sesion 2

v

A

Modele el razonamiento para asignar la tarjeta a alguna forma.
Puede decir:

Lo primero que hago es observar bien el dinosaurio,
algo me llama la atencién y es que tiene un cuello muy
largo. También veo que estd apoyado sobre 4 patas y
su cabeza no es muy grande.

Continlie mostrando las hojas de categoria y comparando, puede

decir cosas como:

Veo que esta forma no se parece tanto porque el cuello
es corto y la cabeza grande, mientras que esta otra se
parece mads. Puedo poner la tarjeta en esta hoja.

Saque una nueva tarjeta para pedir a sus estudiantes que le ayuden
en su trabajo. Puede sacar una con otra forma, por ejemplo:

Pterosaurios

Muestre de nuevo las diferentes categorias de forma y pregunte a
sus estudiantes en cual hoja ponerla. Pidales justificar su eleccion.

Indique a sus estudiantes que van a trabajar en parejas para esta
actividad. Asi podran conversar para encontrar la mejor respuesta.

17



Sesion 2

Recomendacion

Es posible que sus
estudiantes encuentren
retador trabajar con
tantas tarjetas (12), para
lo que recomendamos
empezar solo con 6

y, a medida que van
completado la actividad,
entregar las nuevas
tarjetas.

18

a)\

Manos @/////////////////// /4

a Ia obra Esta seccién corresponde al 80% de

avance de la sesion

Entregue a cada pareja las tres hojas de categoria y un sobre con
las tarjetas de dinosaurios (puede plastificarlas para que duren
mas). Pidales entonces organizar las tarjetas segin van saliendo.

Mientras sus estudiantes trabajan en la actividad, muévase por el
saldén invitando a las parejas a compartir sus elecciones sobre las
diferentes tarjetas. Si tienen dudas o han clasificado mal alguna
tarjeta, destaque algunas caracteristicas de las formas (cuello
largo, camina en 4 patas o en 2, tamafo de la cabeza, espinas o
placas en la espalda).

Si tiene estudiantes con discapacidad visual, puede
agregar texturas con papeles o telas diferentes a las
formas de dinosaurios y a las tarjetas. Esto permitira
a sus estudiantes realizar también la actividad,
valiéndose de su sentido del tacto.

Q7777777777174

Esta seccion corresponde al 100% de
avance de la sesion

Tras un tiempo suficiente, pida a sus estudiantes que dejen
su trabajo sobre la mesay llame la atencién del grupo para
compartir entre todos algunos ejemplos.

Explique a sus estudiantes que cuando reconocemos
caracteristicas especificas de cosas, podemos ver que otros
objetos también se parecen y los podemos poner juntos.



Transicion

Aprendizajes esperados

Al final de esta sesidn se espera que sus
estudiantes puedan:

Asociar un objeto con su silueta @///////// //////

reconociendo patrones en su forma 40% 40% 20%
(cuello largo, numero de patas, etc.).

Material para la clase

O Anexos 31,3.2y 3.3, recortados por el contorno.

e

Dibuje sus siluetas en una cartelera para
usarlas durante la modelacién de la actividad.

O Por estudiante: Anexos 3.4

®)

Cuando pida que alguna persona
pase al frente, busque la participacion
de nifios y ninas, motivandoles y
reconociéndoles por hacerlo.

@@ BRITISH
@@ COUNCIL



sesion3

Anexo 3.1

Anexo 3.2

Anexo 3.3

Lo que sabemos,

Q7

Esta seccién corresponde al
40% de avance de la sesién

20

lo que debemos saber

Siga las instrucciones del recuadro material de la clase, sobre la
preparacion de materiales. Puede hacerlo con otras figuras que
tenga disponibles, siempre y cuando tengan siluetas diferentes.

Empiece la sesion de la misma forma en que lo ha hecho en las
sesiones previas, reuniendo a sus estudiantes en un circulo para
explicarles lo que van a hacer. Cuénteles que en la sesién de hoy
les propone una actividad que se llama “Encuentra la silueta”,
porque deberan encontrar la silueta de diferentes formas. Si

no ha usado antes la palabra silueta, expliquela con algunos
ejemplos sencillos.

Muestre las formas recortadas (Anexos 3.1, 3.2 y 3.3) y la cartelera
que hizo con las siluetas y modele la actividad: Tome una de las
formas y pregunte a sus estudiantes:

¢Alguien puede decirme a cudl de las siluetas
dibujadas en la cartelera pertenece esta figura?

Escuche las ideas de sus estudiantes y, si alguien quiere modelar
su estrategia (por ejemplo, sobreponerla en las diferentes siluetas),
permitale mostrarlo al resto de la clase.

Llame a un par de estudiantes para que pongan las figuras
restantes sobre las siluetas y pidales compartir sus estrategias.
Ayudeles a ver que pueden observar las formas y pensar en otras
que se parezcan a esas, para identificar las siluetas incluso sin
sobreponerlas.

Luego de que hayan terminado de asignar estas formas (o las
que usted haya preparado) a la cartelera de siluetas, explique el
trabajo de la sesion.



m Muestre la hoja del Anexo 3.4y diga:

Anexo 3.4 ’>,))

Hoy también vamos a trabajar en parejas y vamos a
encontrar a qué dinosaurio corresponde cada silueta.
Acd no tenemos las formas recortadas, entonces para

saber qué silueta corresponde a qué dibujo deberdn

dinosaurio con su silueta usando un crayoén.

3 pensar bien. Cuando estén seguros, deben unir el

l Use una de las figuras para modelar la actividad y mostrar su
% razonamiento haciendo un ejercicio de pensamiento en voz alta.

Puede elegir esta figura y decir:

Creo que se cudl es la silueta de este dinosaurio
porque veo que tiene un cuello muy largo y esta silueta
también tiene ese cuello largo, entonces tomo mi
crayén y uno el dibujo con la silueta.
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Adaptacion

1

Si sus estudiantes
tienen dificultades
con esta tarea en
particular, puede
empezar con una
actividad mas
sencilla usando
figuras y siluetas mas
faciles, o recortar
los dinosaurios

para que puedan
sobreponerlos sobre
las siluetas.

Puede dar diferentes
texturas a las
imagenes de los
dinosaurios y sus
siluetas, para facilitar
el reconocimiento
tactil por parte de
estudiantes con
discapacidad visual.
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Esta seccién corresponde al 80% de
avance de la sesion

ala obra

Entregue a cada estudiante una hoja de trabajo del Anexo 3.4 e
inviteles a trabajar en parejas para poder compartir sus ideas,
pero motive el registro individual en cada hoja de trabajo. Mué-
vase entre las mesas para revisar el trabajo y para identificar a
quienes tienen dificultades con la tarea.

Cuando la mayoria de las parejas hayan terminado el trabajo,
recoja los materiales y pida a sus estudiantes que se organicen
de nuevo en un gran circulo para hablar de lo que hicieron.

Esta seccidn corresponde al 100% de
avance de la sesion

Pregunte a sus estudiantes como se sintieron en la tarea y si
pensaron que fue facil o dificil encontrar la silueta de cada
dinosaurio. Pida a algunas personas que les cuenten la estrategia
que usaron, es decir, como hicieron para saber qué silueta le
correspondia a cada dinosaurio.

Por ultimo, indique que cuando observamos con cuidado podemos
ver algunas cosas que identificamos en las formas, puede ser el
cuello largo, los brazos cortos o las espinas, y si observamos las
siluetas podemos también ver esas cosas, lo que nos permite
encontrar qué silueta corresponde a cada dinosaurio.



U Guia3 TIe

Sesion 4

Aprendizajes esperados

Al final de esta sesidn se espera que

s et i # ) I

Clasificar objetos seglin dos 40% 40% 20%
caracteristicas (forma y color).

Llenar una tabla de dos entradas con
objetos seglin dos caracteristicas
(formay color).

Material parala clase

O Anexo 4.1, Anexo 4.2 recortado
y guardado en un sobre.

@@ BRITISH
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Lo que sabemos, @/////////////////// 74

Esta seccién corresponde al
40% de avance de la sesién

Anexo 4.1 lo que debemos saber

Relina a sus estudiantes en un circulo para empezar la sesidon. Muestre

algunas de las cosas que han venido haciendo en las UGltimas sesiones.

Luego, recuerde la historia de Carla, la nifa a la que le gustan
mucho los dinosaurios y diga a sus estudiantes:

®@0e 0 e

‘ Carla recibié un regalo con figuras de dinosaurios de
¢'£ ﬁ diferentes colores y diferentes tipos de dinosaurios y

quiere organizarlos. Por eso hoy vamos a ayudarle.

Anexo 4.2 Muestre la tabla del Anexo 4.1y explique:
— R [ .
5 ) [ ‘
= = | . . . .
| = l — l ‘k | En este lado tenemos los diferentes tipos de dinosaurios
A y acd los diferentes colores.

L L | Tome una ficha del Anexo 4.2 y explique como organizar las tarjetas
,_;'::‘ﬁ | :;'::3‘“ | | en la tabla haciendo una modelacion y pensando en voz alta. Diga:
6 | |

& F k-

Al observar la figura, veo primero de qué color es; como

es verde, entonces me ubico en esta linea (usando un

dedo, muestre la columna correspondiente) y ahora
debo ver qué tipo de dinosaurio es, la silueta es igual a
este (indique con su mano), entonces debo ponerla acd.

Tome otra tarjeta e invite a sus estudiantes a decirle en qué lugar
de la tabla ponerla, indagando por el razonamiento que usaron para
encontrar el lugar.

Si la tarea resulta compleja, tome una nueva tarjeta y modele de
nuevo su pensamiento.
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& S

Esta seccion corresponde al 80% de
avance de la sesion

Explique a sus estudiantes que su tarea sera organizar todas las
tarjetas de dinosaurios en la hoja del Anexo 4.1. Para eso, recibiran
la hoja y un sobre con las fichas del Anexo 4.2 recortadas.

Pida a sus estudiantes que se organicen en parejas y entrégueles
los materiales. Mientras trabajan, escuche a las parejas y apoye a
quienes tienen dificultad.

Sus estudiantes pueden ir tomando turnos para ir ubicando cada
dinosaurio del sobre en el lugar correspondiente. Mientras tanto,
la otra persona puede estar atenta a escucharle y corregirle o
apoyarle si lo requiere.

&

Adaptacion

1. Sisus estudiantes encuentran dificil llenar
una tabla de dos entradas puede empezar
usando solo un tipo de dinosaurio y varios
colores. Para eso, recorte la tabla del Anexo 4.1y
seleccione solo las fichas del tipo de dinosaurio
seleccionado.

2. Sialguno(a) de sus estudiantes tiene
dificultades para percibir los colores o para ver
las imagenes, puede reemplazar colores por
texturas que puedan sentirse por el tacto.
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Antes deirnos *)////////////////////////

Esta seccién corresponde al 100% de
avance de la sesion

Cuando la mayoria de las parejas hayan terminado su trabajo,
reuna a sus estudiantes de nuevo en un circulo para observar

lo que han hecho. Presente una tabla llena que usted prepard
previamente y pida a sus estudiantes que le ayuden a responder
algunas preguntas. Indique:

Acd tenemos organizados los dinosaurios que recibié Carla.
¢Piensan que Carla tiene mas dinosaurios rojos que verdes?

Permita que sus estudiantes compartan sus respuestas y, luego,
usando la tabla, muestre que para cada color hay 3 dinosaurios.

Luego, continlie preguntando:

o . ’ . . .
@? ¢Carla tiene algtn dinosaurio naranja?

De nuevo escuche a sus estudiantes y use la tabla para mostrar
que no hay en la coleccién dinosaurios naranja de ningun tipo.
Puede hacer otras preguntas como:

¢Carla recibié mas dinosaurios de cuello largo que
de los otros tipos?

Concluya la sesién explicando que tener los objetos organizados
nos facilita saber cosas como qué tenemos, qué no tenemos, de
qué cosas tenemos mas, entre otras.




Transicion TIC

Aprendizajes esperados

e * )T

com— Seguir instrucciones que 40% 40% 20%

siguen un patrén.

Reconocer que una misma
<> situacién se puede resolver de

formas diferentes. m

Material parala clase

O Anexo 4.2 recortado y
guardado en un sobre.

o °
O Copia del Anexo 5.2
[ J
[ J
[ J
[ J
[ J
[ J
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Sesion 5

Anexo 5.1
‘ /"I"{,
.‘4’)'/)”)',~ ) €
'if’;/’h
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Q7

Esta seccién corresponde al
40% de avance de la sesion

Lo que sabemos,

lo que debemos saber

Relina de nuevo a sus estudiantes para trabajar en la Ultima
practica de la guia. Recuérdeles que han practicado con los
dinosaurios para encontrar similitudes en las formas y descubrir
las siluetas; también han aprendido a seguir instrucciones para
dibujar un dinosaurio y han encontrado una forma de organizar los
dinosaurios segun su forma'y color.

Indique que en esta Ultima actividad de la guia van a ayudar a
Carla a preparar una bolsa con dinosaurios de diferentes colores.
Empiece una corta enseianza explicita diciendo:

Para hacer esta bolsa de regalos debemos recordar
algunas cosas. Voy a mostrarles unas imdgenes y
ustedes me van a decir en dénde hay mds objetos y en
dénde hay menos.

Use las imagenes del Anexo 5.1 0 construya unas similares para
ir mostrando a sus estudiantes. Tenga en cuenta que aca no es
necesario que hagan el conteo uno a uno de los objetos en cada
coleccion, sino que comparen perceptualmente las cantidades.

A medida que va mostrando las imagenes, ayude a sus estudiantes
a usar el vocabulario adecuado para comparar los grupos.

Luego de que hayan revisado sus conocimientos sobre los
conceptos mas y menos, indiqueles cual sera su mision.

Diga:

Carla quiere darles a sus amigas y amigos una bolsa

de regalo con figuras de dinosaurios y nos pide que le
ayudemos a empacarla. Nos ha dejado las instrucciones
para que lo hagamos y un sobre con diferentes tarjetas.




Sesion5

Anexo 5.2

Y

[\

Anexo 5.3

*\‘ Lista de dinosaurios
) paralabolsasorpresa

1 dinosaurio azul

)
® -
~

&

Mas dinosaurios rojos
’

que dinosaurios azules

@ Ningtin dinosaurio morado

Al menos un dinosaurio
de cuello largo

®)

Adaptacion

Si alguno(a) de sus
estudiantes tiene
dificultades para
diferenciar los colores

o para ver las imagenes
de los anexos, anadales
texturas que las puedan
percibir de forma tactil.

Manos @////////////////// /4

Esta seccion corresponde al 80%
alaobra

de avance de la sesion

Pida a sus estudiantes que se organicen en parejas y se preparen
para la actividad. Entregue a cada pareja una copia del Anexo 5.2y
un sobre con las tarjetas del Anexo 4.2 recortadas.

Explique a sus estudiantes que deben sacar todas las tarjetas del
sobre e ir poniendo las tarjetas sobre el dibujo de la bolsa segun
como usted les va indicando.

Lea en voz alta, una a una, las indicaciones del Anexo 5.3, dando
tiempo a sus estudiantes para que sigan la instruccién y tomen
decisiones sobre qué poner en la bolsa.

Tenga en cuenta que hay muchas soluciones posibles y no dé
respuestas Unicas cuando sus estudiantes planteen preguntas
como qué dinosaurio azul poner o cuantos rojos agregar.

Cuando hayan terminado de poner las tarjetas en la bolsa, vuelva
a leer las instrucciones y pida a sus estudiantes que revisen si su
bolsa sigue las instrucciones que Carla les dejé. Animeles a corregir
en caso de que sea necesario.

# ) T

Esta seccidn corresponde al 100% de
avance de la sesion

Antes deirnos

Relina de nuevo a sus estudiantes para revisar lo que hicieron.
Pregunteles cdmo se sintieron con la tarea y llame la atencién
sobre el hecho de que no todas las bolsas son iguales, aunque
sigan las instrucciones de Carla. Indique que a veces podemos
encontrar soluciones diferentes a una misma situacion.

Felicite a sus estudiantes por el trabajo realizado y recuérdeles

que lo que han practicado en esta guia sera Util para seguir
aprendiendo muchas cosas.
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Transicion

Actividad de cierre Le sugerimos seleccionar la actividad de la

sesion 5 e invitar a las familias o acudientes

con la familia a que participen en esta actividad

realizandola de nuevo.

Permita que sus estudiantes le expliquen la
actividad a sus padres, madres y/o personas
cuidadoras. Aseglrese de que tanto las nifas
como los nifios participan de forma activa
en este espacio de presentacién.

Este ejercicio les permitira profundizary
consolidar sus aprendizajes, a la vez que
busca involucrar e interesar a la familia en
lo que sucede en el aula.

@@ BRITISH
@@ COUNCIL
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Anexo 0.2 Observacion de habilidades
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Anexo 2.1 Figuras para recortar
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Anexo 2.3 Forma de dinosaurio
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Anexo 2.5 Tarjetas de dinosaurios para recortar

Triceratops

Tiranosaurio

Estegosaurio

Espinosaurio

Apatosaurio

Gigantosaurio

Alosaurio

Anquilosaurio

Brontosaurio

Plesiosaurio

Braquiosaurio

Dilofosaurio
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Anexo 3.1 Figura para recortar por la silueta
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Anexo 3.2 Figura para recortar por la silueta
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Anexo 3.3 Figura para recortar por la silueta
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Anexo 3.4 Hoja de trabajo para estudiantes

Une a cada dinosaurio con su silueta

rer
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Transicion Guia 3

Anexo 4.1 Tabla de dos entradas

Anexos Docentes
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Anexo 4.2 Tarjetas para recortar
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Transicion Guia3

Anexo 5.1 Ensefanza explicita

¢En donde hay mas?

Anexos Docentes

B -
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Transicion Guia3

¢Endonde hay mas?

Anexos Docentes
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¢Endonde hay mas?

Anexos Docentes
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Transicion Guia3 Anexos Docentes

¢Endonde hay mas?
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Anexo 5.2 Bolsa sorpresa

\
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Anexo 5.3 Situacion

Lista de dinosaurios
parala bolsa sorpresa

= 2121 20

1 dinosaurio azul

Mas dinosaurios rojos
que dinosaurios azules

Ningun dinosaurio morado

Al menos un dinosaurio
de cuello largo
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