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Prologo

Estimados educadores, estudiantes y

comunidad educativa:

En el Ministerio de Tecnologias de la Informaciéony

las Comunicaciones, creemos que la tecnologia es
una herramienta poderosa para incluir y transformar,
mejorando la vida de todos los colombianos. Nos guia
una vision de tecnologia al servicio de la humanidad,
ubicando siempre a las personas en el centro de la

educacion técnica.

Sabemos que no habra progreso real si no garantizamos
que los avances tecnolégicos beneficien a todos, sin
dejar a nadie atras. Por eso, nos hemos propuesto

una meta ambiciosa: formar a un millén de personas

en habilidades que les permitan no solo adaptarse al
futuro, sino construirlo con sus propias manos. Hoy
damos un paso fundamental hacia este objetivo

con la presentacion de las guias de pensamiento
computacional, un recurso diseiiado para llevar a las
aulas herramientas que fomenten la creatividad, el

pensamiento critico y la resolucion de problemas.

Estas guias no son solo materiales educativos;
son una invitacién a imaginar, cuestionar y crear.
En un mundo cada vez mas impulsado por la
inteligencia artificial, desarrollar habilidades como
el pensamiento computacional se convierte en la
base, en el primer acercamiento para que las y los
ciudadanos aprendan a programar y solucionar

problemas de forma légica y estructurada.

Estas guias han sido disefiadas pensando en cada
region del pais, con actividades accesibles que se
adaptan a diferentes contextos, incluyendo aquellos
con limitaciones tecnoldgicas. Esta es una apuesta por
la equidad, por cerrar las brechas y asegurar que nadie
se quede atras en la revolucion digital. Quiero destacar,
ademas, que son el resultado de un esfuerzo colectivo:

mas de 2.000 docentes colaboraron en su elaboracion,
compartiendo sus ideas y experiencias para que

este material realmente se ajuste a las necesidades

de nuestras aulas. Ademas, con el apoyo del British
Council y su red de expertos internacionales, hemos
integrado practicas globales de excelencia adaptadas
a nuestra realidad nacional.

Hoy presentamos un recurso innovador y de alta
calidad, disefiado en linea con las orientaciones
curriculares del Ministerio de Educacion Nacional. Cada
pagina de estas guias invita a transformar las aulas

en espacios participativos, creativos y, sobre todo, en
ambientes donde las y los estudiantes puedan desafiar
estereotipos y explorar nuevas formas de pensar.

Trabajemos juntos para garantizar que cada estudiante,
sin ‘importar dénde se encuentre, tenga acceso a las
herramientas necesarias para imaginar y construir

un futuro en el que todos seamos protagonistas del
cambio. Porque la tecnologia debe ser un instrumento
de justicia social, y estamos comprometidos a que las
herramientas digitales ayuden a cerrar brechas sociales

y econdmicas, garantizando oportunidades para todos.

Con estas guias, reafirmamos nuestro compromiso
con la democratizacién de las tecnologias y el
desarrollo rural, porque creemos en el potencial

de cada region y en la capacidad de nuestras

comunidades para liderar el cambio.

Julian Molina Gémez

Ministro de Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones
Gobierno de Colombia
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TIC

Guia de iconos

Practicas
de datos

Algoritmos,
patrones,
abstraccion y
descomposicion

Logica,
programacion
y depuracion

Aprendizajes
de la guia

Con las actividades

de esta guia se espera
progresar en los siguientes

aprendizajes:

Reconocery analizar
patrones complejos,
combinando multi-
ples caracteristicas
como tamanio, color,
forma y posicion,

y predecir cdmo
continuar o modificar
la secuencia segiin
diferentes reglas.

Identificar patrones
utilizando multiples
caracteristicas
simultaneamente
(forma, color,
tamaiio, posicion)

y aplicar las reglas
para crear nuevas
combinaciones.

Seguir secuencias de
instrucciones nece-
sarias para resolver
tareas construir,
dibujar o moverse.

Resumen de la guia

En esta guia se trabaja a partir de diferentes actividades en
torno al arte para practicar habilidades de deteccién de patrones
utilizando formas y colores diferentes. A través de distintos
materiales, se reconocen, replican y extienden patrones que se
emplean para construir objetos artisticos.

Resumen de las sesiones

Sesion 1

En esta sesion se trabaja la nocidn de igual o
diferente en patrones de estampados. El grupo
comienza buscando parejas con el mismo patrén
de estampado y luego construye una obra de
retazos, garantizando que solo queden patrones
diferentes cerca.

Sesion 2

En esta sesion se introduce al concepto de
teselacion, es decir, un patron de figuras planas
que completan un area sin dejar espacios
vacios, sin usar la palabra de forma explicita.
Primero, reconocen patrones que se repiten en
la naturaleza y en su entorno, y luego utilizan
triangulos de colores para replicar y extender
patrones de diferente nivel de complejidad. Al
final, se les invita a crear sus propios patrones.
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El objetivo es que sus
estudiantes identifiquen
patrones en forma de
teselaciones mediante
ejemplos, sin partir de una
definicion. De hecho, lo
importante es detectar

y completar patrones
mas que aprender el
término mismo.

Sesion 3

En esta sesion se introduce una secuencia corta
en la que usan dos caracteristicas diferentes
(tamafo y color). La secuencia esta representada
en cuadrados que deben replicarse, garantizando
que se mantenga la combinacion de forma'y
color. Luego de practicar sus habilidades usando
cuadrados de limpiapipas (alambres recubiertos
de algodon o pelusilla a los que se les puede

dar diversas formas), se utilizan algunos de los
patrones para hacer un movil.

Dada la naturaleza de
este grado de educacion,
no se proponen
actividades explicitas de
aprendizaje y evaluacion
en pensamiento
computacional. Sin
embargo, en cada
actividad se mencionan
aprendizajes esperados
que se espera que

pueda observar en

sus estudiantes. Estos
aprendizajes son
fundamentales para el
desarrollo del pensamiento
computacional.

Ademas, en cada guia se
presentan como anexos
una rubrica de evaluacion
y observacion (Anexo 0.1) y
una matriz de observacién
de habilidades (Anexo 0.2).

Sesion 4

Sus estudiantes aprenden sobre simetria,

sin usar el término de forma explicita,
encontrando la mitad correspondiente al lado
faltante de un dibujo y reconociendo el patrén
que se repite. Crean una mariposa con un
patrén preestablecido, pintando solo la mitad
y doblandola para lograr que la otra mitad
tenga el mismo patroén.

Sesion 5

En esta sesion se presenta la idea de seguir
instrucciones descritas graficamente. Sus
estudiantes conocen una forma de describir las
instrucciones y practican encontrando formas
en el dibujo de una abejita. Como actividad final,
rasgan su dibujo y lo reconstruyen reconociendo
patrones en los colores y formas.

Sesion 6

En esta sesion se comparte se comparte
una de las actividades realizadas con los
padres, las madres y personas que cuidan
de sus estudiantes.



Docentes

Cada sesién indica los materiales requeridos que deben
ser preparados y organizados previamente a la sesidn
con el fin de que la distribucion y recoleccion tome el
menor tiempo posible.

Muchos materiales pueden ser reemplazados con
opciones similares. En cualquier caso, se recomienda
realizar las actividades propuestas antes de trabajarlas
en el aula. Esto facilitara anticipar cualquier ajuste y
hara mucho mas productiva la sesion.

Esta guia aborda el tema de orientacién espacial,
uno de los aspectos que se trabajan en matematicas
como precursores del uso del plano cartesianoy la
interpretacion de graficas. A continuacion, se listan
algunos puntos de conexidn con otras areas:

Ciencias Naturales

O Permite explorar patrones en la naturaleza, como
las simetrias en las hojas o los patrones en los
animales. Esto se puede llevar a conversaciones
sobre la diversidad y el medio ambiente.

Lenguaje

O Se podria fomentar la narracion de historias a
partir de los patrones creados por sus estudiantes.

Es importante considerar que la articulacién de

los aprendizajes en esta guia con el curriculo
institucional es, segun la ley, responsabilidad de cada
institucion educativa.
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Aprendizajes esperados

Al final de esta sesidn se espera que
sus estudiantes puedan:

Identificar diferencias y
<> semejanzas en patrones
de estampados.

Material para la clase

C# Y]

40% 40% 20%

O Anexo12

O Por grupo: Anexo 1.1 con las
tarjetas recortadas. Un sobre
para guardar las tarjetas.

@@ BRITISH
@@ COUNCIL



Sesién’

Anexo 1.1

Usar contextos como

el arte para aprender
conceptos abstractos,
como patrones o
secuencias, facilita el
involucramiento de las
nifas, que con frecuencia
se conectan bien con
este tipo de actividades.

Lo que sabemos, @/////////////////// /4

Esta seccion corresponde al
40% de avance de la sesion

lo que debemos saber

Relna a sus estudiantes en un circulo en el piso para contarles
lo que van a trabajar en las proximas semanas. Pregunteles si les
gusta hacer actividades de arte, como colorear, pintar o hacer
manualidades.

Escuche sus comentarios y digales que en las proximas sesiones van
a practicar actividades de arte, pero lo van a hacer con el objetivo de
lograr nuevos aprendizajes, como seguir instrucciones o encontrar
elementos que se parecen y se repiten en un disefio o en un dibujo.

Indique que la primera actividad que practicaran sera encontrar
diseifos iguales y, para eso, usaran estampados con diferentes
dibujos y formas.

Imprima previamente los estampados del Anexo 1.7y recértelos por
la linea punteada o, si le es mas facil, compre papel de regalo con
diferentes patrones y recortelos, haciendo mitades de cada tipo.
Asegurese de que el estampado sigue un patrdn vy, si puede, consiga
alguno con patrones geométricos.

Muestre dos estampados diferentes del Anexo 1.1. Pregunte a sus
estudiantes si las dos mitades son iguales.

é? ¢Les parece que son iguales o diferentes?

Sus estudiantes deberan decir que no, que no son iguales. Indague
por algunas caracteristicas del patrén que son diferentes. Por
ejemplo, puede decir, aca vemos un planeta, pero aca no hay
planetas, en los dos modelos hay estrellas, pero en uno hay
corazonesy en el otro no.
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Adaptacion

Si cuenta con estudiantes
con discapacidad visual
en su aula, podria hacer
uso de telas de diferentes
texturas, idealmente al
relieve, para que puedan
hacer comparacion

e identificacién de
patrones de forma tactil.

Ahora, muestre la mitad correspondiente a alguno de los patrones
y pregunte si los dos estampados son iguales. Invite a sus
estudiantes a tratar de decir el patron que ven y ver que las dos
mitades lo tienen. Para mostrar el patron del ejemplo, puede decir:

Globo, arcoiris, globo, arcoiris...




Manos @/////////////////// //

a Ia obra Esta seccion corresponde al 80% de

avance de la sesion

Explique la actividad de la sesidn. Coloque las mitades de los
patrones del Anexo 1.1en el piso. Indique que la actividad es
parecida a la loteria, porque deben encontrar las parejas que
correspondan, pero esta vez las parejas son del mismo estampado.

Organice a sus estudiantes en parejas y entregue a cada pareja un
sobre con las tarjetas del Anexo 1.1recortadas. Permitales trabajar
en encontrar las mitades del mismo estampado, para practicar
sus habilidades de deteccidén de patrones. Ayude a quienes tienen
dificultades.

Cuando la mayoria de las parejas hayan terminado, recoja los
materiales y diga:

>')) Ya hemos practicado para encontrar los disefios que son
iguales y ahora nos vamos a enfocar en los diferentes.
Para hacerlo, vamos a hacer un tipo de arte que se llama
“retazos”. La idea es poner pedazos de diferentes disefios
juntos para armar un nuevo disefio hecho de esos pedazos.

Muestre algunos ejemplos de este tipo de arte, como los que se ven
a continuacion:

10



Sesién’

Silo desea, puede

ir construyendo un
pequeio rincén en el
que pegue algunas de las
actividades realizadas
por sus estudiantes para
tenerlas presentes a lo
largo de las siguientes
sesiones. Esto les
facilitara recordar lo que
hicieron y conectarlo con

las siguientes actividades.

Anexo 1.2

Ahora, muestre la imagen del Anexo 1.2, indicando que su tarea sera
hacer un diseio de retazos, pero que deben cumplir una condicién:

Diga:

Dos diseinos iguales no pueden quedar pegados, es decir,
si ponemos un pedazo de un disefio, no podemos poner el
mismo ni arriba, ni abajo, ni a este lado, ni al otro lado.

Tome alguno de los patrones que usaron para mostrar lo que no
debe hacerse y luego entregue a cada pareja medio pliego de
papel y las tarjetas del Anexo 1.1.

Deberan crear su diseiio de retazos, evitando que dos estampados
iguales queden pegados.

Cuando hayan terminado, verifique que los trabajos cumplan las
condiciones y felicite a sus estudiantes por el trabajo realizado.
Puede pegar las piezas para que el diseiio quede completo y
exhibir los diferentes patrones en un rincén del salén.

Q77777774

Esta seccion corresponde al 100% de
avance de la sesion

Recoja el material y relna a sus estudiantes para hablar sobre lo que
han aprendido en esta actividad.

Inviteles a compartir su experiencia con preguntas como:

¢Coémo pudieron encontrar la otra mitad de los estampados?
¢Fue facil o dificil?

Concluya diciéndoles que usaron sus habilidades para observar
y asi encontrar qué diseios son iguales y cuales son diferentes,
y pudieron unirlos en la loteria y separarlos para hacer un disefio
de retazos. Indique que seguiran practicando con actividades de
artes y manualidades en las préximas sesiones.

Ll



Transicion

Aprendizajes esperados

Al final de esta sesion se espera que

sus estudiantes puedan: f ) ////////////////////////

Identificar teselaciones 40% 40% 20%
en la naturaleza.

Crear patrones
identificando diferencias.

Material parala clase

O Anexos?21,22,2.4,25y2.6.

OO @O O
953333535
vl )L

O Por grupo: Copia del Anexo 2.3,
triAngulos en papel de los colores -
de las teselaciones.

@@ BRITISH
@@ COUNCIL



Transicién Guia4

Sesion 2

La idea es que sus
estudiantes identifiquen
patrones en forma de
teselaciones viendo varios
ejemplos y no a partir

de una definicion. De
hecho, lo mas importante
es que logren detectar

y completar patrones
mas que aprender el
término mismo.

¥ Sy

Esta seccién corresponde al
40% de avance de la sesion

Lo que sabemos,

lo que debemos saber

Empiece la sesién reuniendo al grupo y mostrando uno de los
patrones que usaron en la primera sesion. Muestre un patrén
geomeétrico en el que puedan ver que se repite una forma. Indique
que, como vieron, muchas veces se usan las formas como los
cuadrados, circulos o triangulos para hacer estos estampados, y al
repetirse con diferentes colores se crean dibujos muy bonitos.

Diga que no solo en el papel se pueden ver formas que se
repiten, sino que también en los objetos cotidianos. Aproveche
oportunidades en el salon que tengan patrones que también se
repiten, como los mosaicos en el piso o las paredes.

Adaptacion

Si cuenta con estudiantes con discapacidad visual
en su aula, podria hacer uso de telas con diferentes
texturas, idealmente al relieve, para que puedan
hacer comparacion e identificacion de patrones
de forma tactil.

Muestre las imagenes del Anexo 2.10 algunas similares que tenga
disponibles, e invite a sus estudiantes a tratar de reconocer las
formasy los colores, observando como se repiten en el patrén.

13



Sesion 2

Anexo 2.1

Este tipo de patrones se
conoce en matematicas

y en el arte como
teselaciones. Se
caracterizan por cubrir
superficies con figuras

sin que haya espacios o
sobreposiciones, a manera
de un embaldosinado.

Recomendacion

El Anexo 2.3 esta
previsto para una hoja
tamano carta. Si usted
lo considera util puede
ampliarla a doble

carta para que a sus
estudiantes les sea mas
facil trabajar con los
triangulos.

14

Diga:

})) En un panal de abejas, por ejemplo, se repiten formas de
6 lados y estan una pegada a la otra sin espacios, igual
que los tridngulos en el piso. Lo mismo pasa con la pifia o
con el caparazon de la tortuga. También vemos que en el
maiz se ven formas de bolitas pegadas.

Luego cuénteles que, como en esta guia estan trabajando el arte,
van a ver que es posible hacer disefios muy hermosos solo usando
formas y colores que se repiten. En tiempos pasados, y aun hoy,
hay personas que se dedican a hacer mosaicos de pisos y paredes
usando repeticiones de formas y colores. Ademas hay artistas
famosos que pintan usando esta técnica.

Muestre las fotografias del Anexo 2.2, explicando que, en estos casos,
se usan formas mas complicadas, como formas con curvas o incluso
formas de animales, pero igualmente se ve la repeticion en cada caso.

@ Teselacion: un patron de figuras planas que completan
un area sin dejar espacios vacios.

Manos @/////////////////// /4

a Ia obra Esta seccién corresponde al 80% de

avance de la sesion

Haga copias del Anexo 2.3 para cada estudiante y muestre una para
modelar la actividad. Indique que en la hoja se ven triangulos que
estan pegados unos a otros.

Presente la imagen del Anexo 2.4y digales que usted va a replicar
ese dibujo usando solo triangulos de colores. Tome algunos trian-
gulos que ha cortado previamente con el tamaiio apropiado para la
plantilla, asegurandose de que sean del color del dibujo mostrado.
Empiece a repetir el patrén, diciendo en voz alta su razonamiento.



Por ejemplo, puede decir:

Anexo 2.2 ' .

Aqui empiezo con un tridngulo verde oscuro con la punta
hacia abajo. Luego veo que sigue uno verde claro con la
punta hacia arriba y después se repite el verde oscuro.
En la segunda fila, empieza también el verde oscuro,
pero esta vez con la punta hacia arriba. No debo dejar
espacios ni poner un tridngulo sobre otro.

Cuando haya completado el patréon (al menos las dos primeras filas),
muestre su trabajo y pida a sus estudiantes que lo comparen con el
dibujo original del Anexo 2.4: ;Se ve igual? Revisen juntos el patrén
usando el color o la posicidn como guia mientras van diciendo lo
que ven: verde oscuro, verde claro, verde oscuro... o punta abajo,
punta arriba, etc.

Anexo 2.3
Indique que ahora sera su turno de hacer estos bonitos disefios.
Para eso, cada estudiante recibira una hoja del Anexo 2.3y
triangulos, inicialmente de solo 2 colores diferentes.

Adaptacion

1. Sino le es posible sacar copias, asegurese de
entregarles a sus estudiantes triAngulos hechos
en material grueso como cartdn o espuma,

Anexo2.4 del mismo tamaiio, siguiendo el modelo del

Anexo 2.3. Esto facilitara a sus estudiantes

manipularlos.

2. Sitiene estudiantes con dificultades para
percibir los colores o con discapacidad
visual, entrégueles los triangulos, al menos,
en materiales de dos diferentes texturas que
puedan percibir y alternar para extender el
patrén y, posteriormente, crear sus disefos.

15



Sesion 2

Anexo 2.5

Anexo 2.6

16

Muestre a todo el grupo, o entregue a cada persona una copia de
los patrones del Anexo 2.5y permitales trabajar por un tiempo,
replicando y extendiendo el patrén en cada caso.

Sus estudiantes no tienen que hacer todos los diseiios que se
presentan aqui, y usted puede proponer otros mas. Los modelos
se dan a manera de guia.

Cuando la mayoria de sus estudiantes haya podido completar un
patron con dos colores, puede darles triAngulos de otros colores
para hacer otros diseios, como los que se observan en el Anexo 2.6.

Finalmente, invite a sus estudiantes a crear sus propios disefios y a
explicarle el patron que usaron.

Antes de irnos @////////////////////////

Esta seccion corresponde al 100% de
avance de la sesion

Recoja el material y redina a sus estudiantes para revisar lo que han
hecho. Inviteles a pensar en cdmo pudieron completar los disefios,
reconociendo lo que se repite y lo que se cambia en cada caso,
como el color o la orientacion del triangulo.

Inviteles a compartir su experiencia con preguntas como:

¢Coémo pudieron continuar los patrones?
¢Qué les ayudo?

Asegurese de dar la palabra a nifos y nifas por igual.

Indique que, en el arte y en otros aspectos de la vida, hacemos
esto: nos fijamos en lo que se repite y en lo que cambia para poder
completar un diseio, un dibujo o una actividad.
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Aprendizajes esperados

Al final de esta sesion se espera que

40% 40% 20%

Usar dos caracteristicas en la
produccion de secuencias.

Material para la clase

O Anexos21,2.2,24,25y2.6.

O Por estudiante: Anexo 3.1 recortado
y en un sobre. 3 cuadrados de 3
tamanos diferentes y 3 colores
diferentes con limpiapipas u otro

material similar.

@@ BRITISH
@@ COUNCIL



Lo que sabemos, @/////////////////// /

Esta seccién corresponde al
40% de avance de la sesion

lo que debemos saber

Relna a sus estudiantes para continuar el trabajo que han venido
4 desarrollando. Recuérdeles que han aprendido a identificar
s elementos iguales y diferentes. Ademas, han visto que pueden
AN construir disefios con formas que se repiten y cambiando los
\ colores o la orientacion de la forma.

\

Indique que seguiran aprendiendo sobre similitudes y diferencias
entre elementos, pero esta vez lo haran comparando también
los tamanos.

Muestre una imagen con 3 cuadrados de diferente tamario: uno
grande, uno mediano y uno pequefio, y seialelos indicando la
palabra adecuada.

Una vez que haya mostrado los cuadrados hechos con tiras
de metal cubiertas, llamadas limpiapipas, de tamaio grande,
mediano y pequeio, puede incluso darles el material para que
construyan un cuadrado grande y uno pequeiio:

' Luego de que sus estudiantes hayan reconocido los diferentes

/ tamanos, muestre los cuadrados de diferentes colores hechos

’ con limpiapipas. Recuerde las denominaciones de los diferentes
/ tamanos: grande, mediano y pequeiio.



Anexo 3.1

Manos @/////////////////// /4

Esta seccidn corresponde al % de
alaobra i6n corresponde al 80% d

avance de la sesion

Indique que ahora que observaron los tres tamaiios de
cuadrados podran aplicar sus conocimientos para construir unos
diseios que incluyen cuadrados de diferentes tamanos y colores.

Muestre una de las tarjetas del Anexo 3.1y describala. Por ejemplo:

Azul grande, rojo mediano y verde pequeno.
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Transicion Guia4

| Transicién |
2

Sesin3

Adaptacion

Si tiene estudiantes

con discapacidad visual
o daltonismo, podria
entregarles cuadrados
hechos de diferentes
materiales o recubiertos
de diferentes texturas,
que pudieran percibiry
alternar en sus disefos.

20

Use los cuadrados de limpiapipas para hacer el patron, diga:

Si quiero hacer esta figura con mis cuadrados de
limpiapipas, puedo tomar primero el cuadrado grande
azul, luego el cuadrado rojo mediano y, por tltimo, el
cuadrado verde pequeio. Asi los voy poniendo uno
dentro del otro.

Invite a alguien a que haga una segunda tarjeta y muestre cémo
replicar el patrén de las tarjetas.

Digales que ahora sera su turno. Usted les entregara un sobre con
varias tarjetas que tienen disefios de cuadrados y deberan replicarlos
usando sus cuadrados de limpiapipas. Cuando terminen una tarjeta,
pueden sacar otra y replicarla, hasta que terminen de usar todas las
tarjetas o hasta que les indique que el tiempo se ha acabado.

Entregue a cada estudiante un sobre con las tarjetas del Anexo 3.1
recortadas y cuadrados de limpiapipas de 3 tamafios y colores.
Asegurese de que los colores coincidan con los presentados en el
Anexo 3.10, si es necesario, cree las tarjetas correspondientes para
que sus estudiantes puedan replicar los patrones.

Mientras sus estudiantes trabajan, motiveles a verificar su trabajo
y a describir lo que hacen usando las palabras apropiadas para el
tamarno y el color.

Apoye a quienes tienen dificultad usando una estrategia de
“pensar en voz alta” para resolver un ejemplo.



Sesion3

Después de que sus estudiantes hayan terminado 4 o 5 patrones
como minimo, indiqueles que paren su trabajo y que pongan las
tarjetas de nuevo en el sobre.

Esta seccidn corresponde al 100% de
avance de la sesion

Cuando hayan recogido los materiales, invite a sus estudiantes a
pensar en lo que han aprendido. Han practicado con los tamafios
y los colores, y han podido reproducir el disefio de las tarjetas
usando su conocimiento y observando muy bien.

Indiqueles que ahora van a hacer un moévil con sus cuadrados de
limpiapipas. Entregue de nuevo los cuadrados de diferente color
y tamaio y saque algunas tarjetas. Pida a sus estudiantes que
elijan una tarjeta y la reproduzcan. Luego, una los cuadrados con
un hilo para hacer los motivos del mévil y cuélguelos en una rama
de arbol o en una vara de madera, siguiendo el disefio que mas
les guste. Muestre a sus estudiantes la pieza que han construido
conjuntamente.
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Aprendizajes esperados

Al final de esta sesién se espera que

sus estudiantes puedan: @ ////////////////////////

Usar la simettria para 15% 70% 15%
reproducir patrones.

Material parala clase

O Anexos 41y 4.2 recortado.
O Copiadel Anexo 4.3
O Por estudiante: Anexo 4.4.

O Témperas o vinilos.

@@ BRITISH

@@ COUNCIL




Lo que sabemos, @//// /4

Esta seccién corresponde al
15% de avance de la sesién

Anexo 4.1 lo que debemos saber

Empiece, como lo ha venido haciendo, pidiendo a sus
estudiantes que se sienten en un circulo en el piso para hablar de
lo que van a hacer en la sesién. Indague como se han sentido sus
estudiantes en las diferentes actividades, haciendo preguntas
como: ;Qué es lo que mads les ha gustado?, ;hay algo que les haya
costado trabajo? Lleve muestras de los diferentes productos de

las sesiones pasadas para ayudar a sus estudiantes a recordar lo
que se ha hecho.

Indiqueles que seguiran trabajando en actividades de arte, pero
siempre practicando para encontrar similitudes y diferencias.

Recomendacién Esta vez van a hablar de las mitades.

Muestre la mariquita del Anexo 4.1y pregunte a sus estudiantes:

Encontrar la mitad que

sigue el patron de forma i i . .
_g L P L é? ¢;Como serd la mitad que falta de nuestra mariquita?
simétrica en dibujos

es una buena forma de

practicar la deteccion Vaya mostrando una a una las tarjetas del Anexo 4.2 y preguntando
de patrones. Sipuede, a sus estudiantes si esa es la mitad que corresponde. Llame la
le recomendamos hacer atencion sobre los colores del cuerpo y las manchas de la mariquita.

tarjetas como la de las
mariquitas con otros
dibujos y patrones,y
dejar a sus estudiantes
manipularlas para
seguir practicando esta
actividad.

/ 23



Transicion Guia 4

Sesin 4

Anexo 4.2

D i bbb bbb

Cuando encuentren la mitad correspondiente a la mariquita del
Anexo 4.1, expliqueles que saben que es la mitad correspondiente
porque pueden ver que la mitad de la cabeza es negra, la mitad
del cuerpo es roja y tiene primero un punto amarillo, luego uno
verde y, finalmente, uno azul. Igual que en la imagen del Anexo 4.1.

Manos @/////////////////// 74

Esta seccidn corresponde al 85%
alaobra P

de avance de la sesion

Indique que, ahora que han aprendido sobre las mitades y cémo
encontrarlas, van a practicar una técnica de arte que consiste
en hacer solo la mitad de un dibujo para luego obtener el

dibujo completo.

Para esto, van a usar témperas o vinilos. Prepare a sus estudiantes
para el trabajo con este material; si tienen delantales, pidales

que los usen para evitar que se manchen la ropa. La actividad se
puede hacer en el piso o en el escritorio, pero le sugerimos cubrir la
superficie de trabajo con papel o plastico como precaucion.

Prepare vasos pequeios con los vinilos de colores que se van a
usary pinceles, para que cada estudiante tenga disponibles sus
propios materiales.

Antes de entregar los materiales, explique las instrucciones.
Indiqueles que les va a dar una hoja de papel con la silueta de la
mariposa y que tendran témperas de diferentes colores. Van a
hacer la mitad de una mariposa con esas témperas, pero no van a
usar los pinceles como siempre; en su lugar, van a poner una gota
del color seglin como quieren que se vean las alas de su mariposa.

Muestre la imagen del Anexo 4.3 para que sus estudiantes vean el
patron de la mariposa que van a hacer.

Vaya mostrando y repitiendo el patron:

Rojo, amarillo, rojo, amarillo...




Sesin 4

Anexo 4.3

Anexo 4.4

Invite a sus estudiantes a continuar la descripcién del patrén a
medida que usted va seialando las manchas en la imagen.

Continue con la descripcién de las manchas internas del ala:

};)) Azul, negro, azul, negro...

Y muestre una mancha café para la cabeza y dos manchas negras
para los ojos.

Cuando sus estudiantes hayan reconocido el patrén, entregue una
hoja con el Anexo 4.4 doblada por la mitad, de modo que solo sea
visible una mitad de la mariposa.

Empiecen a hacer el patrédn de las alas usando un pincel o un gotero.
Primero las manchas amarillas y rojas, y luego las manchas restantes.

Cuando hayan completado el patréon de la mitad de la mariposa,
ayude a sus estudiantes a doblar la hoja para que la parte que
no se ha pintado se enfrente a la parte pintada, de modo que la

témpera se pueda transferir.

Al final, sus estudiantes pueden tener un resultado similar a este:
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Sesin 4

26

Recoja las hojas y déjelas en un lugar apropiado para que la pintura
se seque. Mientras tanto, junto con sus estudiantes, organicen el
salon y los materiales.

%)

1. Sino puede imprimir la silueta de la mariposa
puede entregar hojas blancas y luego de hacer
la técnica de doblar la hoja y dejar secar la
pintura, completar una silueta con lapiz.

Adaptacion

2. Sitiene estudiantes con discapacidad visual,
podria ayudarles a comprender el concepto de
simetria haciendo una versién al relieve de la
mariposa, al dibujarla en una pieza de cartulina
o papel bond doblada por la mitad, sobre una
superficie de pafio o goma, o repujandola con
un punzon. El resultado sera un dibujo que
sus estudiantes podran desdoblar y percibir.
Posteriormente, puede entregarles este dibujo
al relieve para que lo pinten con pintura de
dedo. Podria identificar con diferentes texturas
los envases de las pinturas de distintos colores.

@ Simetria: correspondencia de las partes de un
objeto desde su eje central, en cuanto a su forma,
tamano y posicion.




Sesin 4

1

QY

Esta seccién corresponde al 100% de
avance de la sesion

Antes deirnos

Para el cierre de la sesidn, relina de nuevo a sus estudiantes en un
circulo y observen algunas de las mariposas que se hicieron.

Llame la atencion sobre cémo el patron de los colores se refleja en

la otra mitad.

Felicite a sus estudiantes por el trabajo y recuérdeles que, cuando
observan bien los colores y las formas, pueden encontrar mas

facilmente las mitades de un objeto.

Muestreles cdmo, en la haturaleza, muchas cosas tienen una
mitad que es igual a la otra reflejada, como nuestra cara, la otra
mitad de una manzana o cada lado de un pajaro.

27



cula s ic

Aprendizajes esperados

Al final de esta sesién se espera

que sus estudiantes puedan: @ ////////////////////////

r— Seguir instrucciones 15% 70% 15%

graficas en una actividad
de colorear.

Material para la clase

O Anexos 51

O Por estudiante: Anexo 5.2

@@ BRITISH
@@ COUNCIL



Lo que sabemos, QY /

Esta seccién corresponde al
15% de avance de la sesion

lo que debemos saber

Inicie la sesion de la misma manera que lo ha hecho en las
sesiones previas: sentandose en un circulo con sus estudiantes
para hablar de lo que van a hacer en la sesidon. Cuénteles que van
a seguir practicando con el arte y que esta vez van a colorear
con las crayolas. Seguramente han usado las crayolas antes para
colorear dibujos, pero esta vez lo van a hacer de una manera un
poco diferente. Van a seguir instrucciones sobre qué coloreary
de qué color. No sera usted quien les diga los colores, sino que
tendran en la misma hoja las instrucciones.

Digales que les va a mostrar un ejemplo para que vean como
podran colorear siguiendo instrucciones.

29



Haga una cartelera o muestre el Anexo 5.1 para modelar la actividad.

Diga:

Anexo 5.1

>')) Aqui estd el dibujo que debo colorear. Para saber el
color correspondiente en cada parte, debo mirar aca

al lado. Alli se ve una parte de la casa y al lado hay un
color. Entonces, tomo la crayola de ese color y busco esa
parte del dibujo.

Vaya mostrando el ejemplo con las ventanas de la casa, continde con
otra parte de la casa y repita la accion diciendo el color y mostrandolo.

Luego pregunte:

o

¢? . o
Acd veo esta parte de la casa y este color, ;jquién me
puede ayudar a colorear la casa segun las instrucciones?

Al final deben tener un dibujo similar a este:
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Guia4

Sesion 5

Anexo 5.2

Manos @/////////////////// 74

Esta seccién corresponde al 70% de
avance de la sesion

alaobra

Luego de modelar el trabajo, muestre el Anexo 5.2 y explique que
deberan colorear la abejita segun las indicaciones. Indique que deben
hacer lo mismo que hicieron con la casa: mirar en donde estan las
instrucciones y ver las diferentes partes que se indican, después
deben mirar el color correspondiente y colorear la parte de ese color.

Entregue a cada estudiante una copia del Anexo 5.2y tres crayolas

(negro, rojo y amarillo). Pidales sentarse en sus mesas de trabajoy
empezar a colorear la abejita siguiendo las instrucciones.

Mientras sus estudiantes colorean, apoyeles para seguir las
instrucciones mostrando una a una las partes y los colores.
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Sesion 5

# ) ]

Esta seccién corresponde al 100% de
avance de la sesion

()
[ ]
ﬁ% Antes deirnos
or

Adaptacion

1. Sisus estudiantes Cuando sus estudiantes hayan terminado de colorear la abeja o
tienen dificultades para lleven una buena parte de esta, pidales que paren por un momento
seguir las instrucciones para pensar en la tarea que acaban de realizar.
de forma autéonoma,
puede hacer la Preglnteles si les parecio facil seguir las instrucciones viendo
actividad con toda la los dibujos. Recuérdeles que, en la vida, muchas veces vemos
clase, mostrando una instrucciones con dibujos, asi podemos verlas rapidamente y
a una las instrucciones, recordar qué es lo que debemos hacer.
o buscar un dibujo con
menos partes, como el Dé algunos ejemplos de esta forma de dar instrucciones, como los
de la casa que se usd iconos de las rutinas diarias o las seihales de lugares como baios,
para modelar. escaleras o ascensores, entre otras.

2. Sitiene estudiantes con

discapacidad visual,
puede entregarles

un modelo al relieve
de la abejita o de

una figura un poco
mas sencilla, y utilizar
texturas diferentes
para identificar cada
color. De igual forma,
puede entregarles los
envases de pintura de
dedo, etiquetados con
la misma textura que
uso en la hoja de las
instrucciones. Tenga
en cuenta que sus
estudiantes pueden
percibir la forma hueca
y que pintar con pintura
de dedo contribuye

a desarrollar su
sensibilidad digital.

32

Como complemento a la actividad, permita a sus estudiantes
terminar el dibujo de la abejita haciendo el fondo del color que
mas les guste. Cuando lo terminen, lo van a rasgar en algunos
pedazos (4 o 5) y luego deberan “rearmar” su dibujo sobre una
cartulina negra, como un rompecabezas, pero esta vez deberan
dejar un poco de espacio entre las diferentes partes. Esto le dara
un toque muy interesante a su dibujo.

Cuando sus estudiantes terminen de rearmar su dibujo,
ayudeles a pegar las partes para hacer el cuadro. Al final, tendran
algo similar a esto:




Transicion

Le sugerimos invitar a los padres, madres

(] (] [ ]
ACt|V|dad de cierre y/o personas cuidadoras a una exposicién en

el aula donde se presenten las actividades
que se realizadas.

con la familia

Exhiba los diferentes productos de la guia en el
salon para hacer una pequeia muestra de arte.

Explique a las y los visitantes que estas
actividades estan preparando a sus estudiantes
para aprender, en primaria y secundaria, sobre
temas relacionados con la computaciony

que, aunque no lo parezca, al aprender sobre
patrones e instrucciones en el arte, también se
acostumbran a observar bien y encontrar cosas
en comun en otro tipo de objetos.

@@ BRITISH
@@ COUNCIL



(]
]
-
<
[]
o
[}
(=]

<
8
5
(1)

Anexo 0.1 Rubrica de evaluacién y observacion

'sejopepind seuostad o/A seipew ‘saiped e opuenNdulA ‘e|ne |2 ud selraid selpuaadxe
S€| 9p SIABIY B SSUOIDONIISUI 8P 0juSIWINGSs A UQIDONIISUOD Sp 0sad0id |8 21q0s saiaqges ap Jijredwo)

|e1Sip opunwi
|@ ua pepLngag

o]

\S

‘0pea.o|0d

ap osaooud |o esed
opuiedns sauoloonJsul
op ewaisls |9 Jedl|dal op
zedeo sa ajueIpn1Se NS

"'0pe8I0|0d ap osad0.d

|op sosed sew o oun Jinges
ap eJoy | € Sape3noyip
ejuesaid @juelpnIse ng

‘elLIO}Ed|E BW.IO)
ap sa10j00 opuaidIe ‘epe]
-101]0S UQIddNI3SUI B[ JINSaS
Uls ©210]|0D 9juUEIPNISd NS

‘seangy

ap opealo|od ap
osadoud |2 ua sau
-o100n.3sul JIngasg

"elouaIajal
op uagewl g| e ole]
-uawa|dwod s310|0d
op uoJred |o Jeidod ep
zedeo sa ajueIpnisa ng

“eloualajal ap
ein3dy e| e soejuaws|dwod
Jojod ep sauoujed ap eidod
ap osad0.d |2 US pe3NdYIP
ejuasaid aquelpniss ng

‘uagewl e| ap
opealo|od ap osacoid 9
ua elouaJaal ap uoiyed
|2 esSn ou ajuelpNnIse NS

‘sauo.yed Jeidod
eaed eljawis Jesn

‘uorolodoud A uojoo

e ©|oUapuodsaliod ua sep

-e3101|0s sengy se| Jedldal
ap zedeo s ajuelpnlsa NS

‘uglosodoud

0 10|02 B UQIDIPUOD Bl UD
sepelol|os seindy se| Jed
-1jdau ap eloy €| B pEYNOYIP
ejuasaid ajuelpnise Ng

‘uglosodoud us owoo
J0|0D U3 03UE] SEPE}IDI|OS
seungy se| Jedljdai op
eloy €| e peynoyip
ejuasaid ajuelpniss NS

‘selousanoas

ap uoidonpoud e|
uo seodnyslIajoeIEd
sop Jesn

uouyed A uolonquasip ap
S9UOIDIPUOD SB[ UOD Op
-ualidwino opensiuiwns
ouasip | Jeodlidas ap
zedeo s ajuelpnise Ng

Jeoljdal agep anb ein3y

e| ap uosyed o uglongLIsIp
9P S2UOIDIPUOD Sk| & 0jUaIW
-In3ss |2 us sepejNdYIP
ejuasald ajuelpniss ng

Jed||dau

e}101|os 9| @s anb ein3y e|
op uo.jed A uglonqguasip

9P SaUOIDIPUOD SE| B
ojusiwingss |9 us pejjnoylp
ejuesaid ajuelpniss ng

‘eJn3y ejos eun ap
Jnred e sofsjdwod
sauosyed ainiysuo)

‘ugloinadal ou sp

eplanbal ugloonisul g| op
-uaIngis uouyed |o Jers|dwod
ap zedeo sa sjuBIPNISA NS T

‘oplos|ge)sa
uoujed |9 Jeoyiauapl [e sell
-ejuswia|dwod seingy se|

Jeuoldda|es A eoyiuspl ap
zedeo se ajuelpnIsa NS ‘L

:uoloeNUIU0d
e S2UOIDIPUOD SOP SE| Uod
Jidwind eago| sjuelpnysa ng

‘ugloinadal ou sp

eplanbal ugloonsul g| op
-uaingis uouyed | Jers|dwod
ap zedeo sa sjueIPNISE NS g

‘op1oa|qe)ss
uouyed |2 Jedy3uSpI [€ SeL
-ejuawa|dwoo seingy se|

Jeuoloda|as A Jeoyuapl ap

zeded sa ajueIpNISa NS 'L

:uogloeNUIUOD
€ S3UOIDIPUOD SE| 9p eun
Jidwind eago| sjuelpnysa ng

uoepijosuod uj

‘ugroinadal ou sp

eplianba. ugioonisul g| op
-uaingis uguyed | Jers|dwod
ap zeded se ajuBIPNISE NS °T

"oploa|qe)ss
uouyed |2 JedyI3uSPI [€ SeL
-ejuawa|dwoo seingy se|

Jeuo1209|3s A Jeoyiuapl ap

zeded sa ajueIpNIsa NS 'L

:SapepIAOE sajuaINgIs se|

ap uoIond3fa €| us peynoyIp
ejuasaid ajuelpnisa ng

osaagoad ug

‘sooye.g sauosyed
ua sezuefowas

A sepuaisyip
Jeaynuap|

oaRfqo

uordisodwoodsap
A uoroensqe
‘sauoayed
‘souniog|y

‘asJanou
o Jelnqip 4INJ3suod
seaJe) Jon|osal
eJed seliesadsu
sauolooNIIsuUl 3P
Se|ouaNndas JINgag

'S9UOIOBUIGUIOD
seAsnu Jeaso eled
se|3aJ se| Jeoljde A
(uoioisod ‘ouewrey

10|02 ‘ewioy)
9jusweaue}nWis
seofs|ieloeled
sa|dinw
opuez||ian sauoiyed
Jeoynuap|

‘se|3al saqualalIp
ungas elousndes
B| Jeoylpow o
Jenuiauod owod
J109paud A ‘uoroisod
Aewuoy Yoj0d
‘oyewe)} owod
seol}slaloeled
so|di3jnw opueulq
-wod ‘sofojdwod
sauoujed Jezijeue
A 19do0u008y

sofezipuaady

v
0
=]
]
o)
S,
0
=
(o
o
0
o
3

©
<
(o3
o
o,
o
=]
D

oluiwoq

34



Docentes

Anexos

Guia4

an
<
g
=

Anexo 0.2 Observacion de habilidades
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Anexo 1.1 Patron estampados A
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Anexo 1.1 Patron estampados B

Anexos Docentes
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Anexo 1.1 Patron estampados C
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Anexo 1.1 Patron estampados D
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Anexo 1.2 Patron de retazos

Anexos Docentes
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Anexo 2.1 Patrones en la naturaleza
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Anexo 2.2 Teselaciones en el arte
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Anexo 2.3 Plantilla para teselaciones
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Anexo 2.4 Ejemplo 1: secuencia de teselaciones
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Anexo 2.5 Ejemplo 2: secuencia de teselaciones
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Anexo 2.5 Ejemplo 3: secuencia de teselaciones
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Anexo 2.5 Ejemplo 4: secuencia de teselaciones
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Anexo 2.6 Ejemplo 5: secuencia de teselaciones
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Anexo 2.6 Ejemplo 6: secuencia de teselaciones
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Anexo 2.6 Ejemplo 7: secuencia de teselaciones
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Anexo 3.1 Ejemplo de patrones con cuadrados A
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Anexo 3.1: Ejemplo de patrones con cuadrados B
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Anexo 4.1 Simetria
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Anexo 4.2 Simetria B
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Anexo 4.2 Simetria C
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Anexo 4.3 Mariposa modelo
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Anexo 4.4 Mariposa plantilla
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Anexo 5.1 Casa ejemplo
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Anexo 5.2 Abejita
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