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Prologo

Estimados educadores, estudiantes y

comunidad educativa:

En el Ministerio de Tecnologias de la Informaciéony

las Comunicaciones, creemos que la tecnologia es
una herramienta poderosa para incluir y transformar,
mejorando la vida de todos los colombianos. Nos guia
una vision de tecnologia al servicio de la humanidad,
ubicando siempre a las personas en el centro de la

educacion técnica.

Sabemos que no habra progreso real si no garantizamos
que los avances tecnolégicos beneficien a todos, sin
dejar a nadie atras. Por eso, nos hemos propuesto

una meta ambiciosa: formar a un millén de personas

en habilidades que les permitan no solo adaptarse al
futuro, sino construirlo con sus propias manos. Hoy
damos un paso fundamental hacia este objetivo

con la presentacion de las guias de pensamiento
computacional, un recurso diseiiado para llevar a las
aulas herramientas que fomenten la creatividad, el

pensamiento critico y la resolucion de problemas.

Estas guias no son solo materiales educativos;
son una invitacién a imaginar, cuestionar y crear.
En un mundo cada vez mas impulsado por la
inteligencia artificial, desarrollar habilidades como
el pensamiento computacional se convierte en la
base, en el primer acercamiento para que las y los
ciudadanos aprendan a programar y solucionar

problemas de forma légica y estructurada.

Estas guias han sido disefiadas pensando en cada
region del pais, con actividades accesibles que se
adaptan a diferentes contextos, incluyendo aquellos
con limitaciones tecnoldgicas. Esta es una apuesta por
la equidad, por cerrar las brechas y asegurar que nadie
se quede atras en la revolucion digital. Quiero destacar,
ademas, que son el resultado de un esfuerzo colectivo:

mas de 2.000 docentes colaboraron en su elaboracion,
compartiendo sus ideas y experiencias para que

este material realmente se ajuste a las necesidades

de nuestras aulas. Ademas, con el apoyo del British
Council y su red de expertos internacionales, hemos
integrado practicas globales de excelencia adaptadas
a nuestra realidad nacional.

Hoy presentamos un recurso innovador y de alta
calidad, disefiado en linea con las orientaciones
curriculares del Ministerio de Educacion Nacional. Cada
pagina de estas guias invita a transformar las aulas

en espacios participativos, creativos y, sobre todo, en
ambientes donde las y los estudiantes puedan desafiar
estereotipos y explorar nuevas formas de pensar.

Trabajemos juntos para garantizar que cada estudiante,
sin ‘importar dénde se encuentre, tenga acceso a las
herramientas necesarias para imaginar y construir

un futuro en el que todos seamos protagonistas del
cambio. Porque la tecnologia debe ser un instrumento
de justicia social, y estamos comprometidos a que las
herramientas digitales ayuden a cerrar brechas sociales

y econdmicas, garantizando oportunidades para todos.

Con estas guias, reafirmamos nuestro compromiso
con la democratizacién de las tecnologias y el
desarrollo rural, porque creemos en el potencial

de cada region y en la capacidad de nuestras

comunidades para liderar el cambio.

Julian Molina Gémez

Ministro de Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones
Gobierno de Colombia



Guia b

Guia de iconos

Seguridad Inteligencia 3% Eticay
en el mundo artificial confiabilidad

digital delos datosy

la informacion
Aprendizajes Resumen de la guia

de la guia

Esta guia propone 5 sesiones de trabajo orientadas a aprender

Con las actividades de acerca de algunos conceptos relacionados con la inteligencia
esta guia se espera que artificial, a través de actividades, en su mayoria desconectadas.
puedas avanzar en: Los estudiantes reflexionan sobre los intereses que hay detras de
un algoritmo e identifican cdmo estas decisiones impactan sus
g‘@o Explicar de vidasy las de los demas.
forma simple los
algoritmos de Resumen de las sesiones

recomendaciéony su
funcionamiento.

%{%}% Explicar la Sesion1 S.e reciben cartones d? bingo cor.w varios
importancia de la sistemas de IA y trabajan en equipos para
no discriminacion, identificar qué predicciones puede realizar un
la privacidad, la sistema y el conjunto de datos que utiliza.
transparencia'y
la seguridad en el Sesién 2
contexto de la IA. Se reflexiona sobre los intereses que existen

en la creacion de algoritmos. Para esto
Utilizar la tecnologia se discute como las personas tenemos
[ distintas preferencias y como los algoritmos

de manera segura,
respetuosa, de recomendacion aprenden a replicarlas.

responsable y

protegida, incluida Sesién 3

la proteccion de Se presenta el concepto de personas interesadas
laidentidad y la en un sistema. Se identifican cdmo los intereses
privacidad en linea. cambian de persona a personay se hace una

actividad de crear una matriz ética para ver
doénde se superponen o entran en conflicto los
diferentes intereses.




Aprendizajes Sesién 4
dela gIII'a Se reconocen los distintos sistemas de 1A de la
plataforma YouTube (por ejemplo, el algoritmo
de anuncios, el algoritmo de recomendacion,

Identificar casos el clasificador de comentarios, etc.). Para cada
deusodela sistema, debes identificar lo que el algoritmo
computacién, segun intenta predecir y el conjunto de datos que utiliza.

las preferencias
personalesy

mencionar algunos Sesién 5
de sus beneficios. Se hace una lectura de una version abreviada de

un articulo sobre los cambios en el contenido
5 infantil de YouTube y luego debaten qué

\ partes interesadas son las mas importantes
| o influyentes en los cambios propuestos en la
| aplicacién YouTube para nifias y niifos.

/ A continuacion se presentan algunos puntos de
conexion con otras areas:

/ Ciencias Sociales

/ O Las actividades que se desarrollan en la
sesion 3, sobre la creacion una matriz ética
para ver donde se superponen diferentes
intereses de un grupo social, permiten una
integracién con esta area.




Al final de esta sesidn se espera que puedas:

Analizarv describir la inteligenci @////////////////////////
H@% y describir la inteligencia

artificial como un algoritmo 40% 40% 20%
compuesto por tres elementos
clave: conjunto de datos, algoritmo

de aprendizaje y prediccion.

7j Reconocer los sistemas de
8

inteligencia artificial en la vida
cotidiana.

Material parala clase

O Anexo11.
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Lo que sabemos, Q1 /

Esta seccion corresponde al
40% de avance de la sesién

lo que debemos saber

En esta guia vamos a hablar sobre la inteligencia artificial (1A). Es
posible que ya tengas alguna idea o hayas escuchado sobre este

tema antes. Si no es asi, no te preocupes, vamos a explorar juntos
este concepto.

Antes de empezar, escribe en el espacio a continuacién lo que
sabes, piensas o sientes sobre la inteligencia artificial. Dedica al
menos cinco renglones para reflexionar y compartir tus ideas.

¢En qué piensas cuando escuchas decir “inteligencia artificial”?

Comparte tu respuesta con la persona que tienes a tu lado.

¢Respondieron cosas parecidas? ;Qué emociones
les genera la inteligencia artificial?

Algunas personas temen pensar en la inteligencia artificial,
mientras a otras les emociona aprender todo sobre la tecnologia
y descubrir otras posibilidades. Incluso, muchas personas creen
que es algo que solo existe en los libros y las peliculas, pero otras
piensan que ya puede reemplazar a los humanos.



En esta guia vas a identificar diferentes sistemas que usan
inteligencia artificial y a entender un poco mas sobre como funciona.

Mira las siguientes imagenes en la Figura 1.

o oy , , ;.
@? ;Qué tienen en comun? ;Qué hacen? ;Para qué sirven?

Figura1.Robots

Muchas veces, la television muestra a los robots como la Unica
forma de tener inteligencia artificial. Sin embargo, existen otras
aplicaciones con las que las personas interactuan, que no se
parecen a las peliculas, pero tienen inteligencia artificial.




Mira las imagenes de la Figura 2.

o Ve
¢Cudles reconoces? ;Has usado alguna?

Figura 2. Datos de entrenamiento, algoritmo de
aprendizaje y prediccion

Las imagenes muestran:

@ La funcién de autocompletar de un celular que sugiere la
siguiente palabra a partir de lo que esta escrito.

@ Youtube: una plataforma en linea muy conocida donde las
personas pueden ver, compartiry subir videos de diversos temas
como entretenimiento, educacion, musica y mas. Ademas, utiliza
un sistema de recomendacion que sugiere videos basandose en
tus intereses y el historial de lo que has visto.

@ La funcién que sugiere los subtitulos automaticos para un
video de una red social.

;Qué tienen en comun estas aplicaciones? ;Cémo crees

que funcionan? ;Cémo saben qué sugerir?
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Recuerda que un sistema de inteligencia artificial (o IA para
acortar), consta de tres partes importantes: un conjunto de datos
de entrenamiento, un algoritmo de aprendizaje, y una prediccion.

Datos de Algoritmos Decisiones o

de
aprendizaje

entrenamiento predicciones

Una prediccion es algo que es posible que suceda. Por ejemplo,
cuando ves que el cielo tiene nubes oscuras, puedes predecir que
va a llover. Casi siempre tienes la razdn, pero, a veces, las nubes se
vany no llueve.

Tl puedes predecir que va a llover, porque otros dias viste que

el cielo tenia muchas nubes y llovié. Esos son tus datos de
entrenamiento. Después aprendiste a reconocer un patrén, y eso
te permite hacer nuevas predicciones. Tu sistema de prediccion se
puede ver asi:

Datos de entrenamiento Decisiones o predicciones
Algor'tmos Ahora que veo
de nubes negras, creo
que va a llovery
me preparo

Varios dias vi
nubes negrasy
después llovid aprendizaje

;Qué otras predicciones se te ocurren? Piensa en eso
que aprendes a partir de experiencias pasadas y
participa en clase dando tus ideas.

Algunos ejemplos pueden ser: ;cdmo sabes que una comida
nueva te va a gustar o no? ;Cémo crees que te va a ir en el préximo
examen de matematicas? ;Por qué? ;Cdmo eliges qué canciones
sugerirle a tus amigos para escuchar?



La inteligencia artificial usa algoritmos especiales llamados
algoritmos de aprendizaje. Estos algoritmos aprenden a reconocer
patrones en los datos y, asi, cuando llega un dato nuevo, intentan
predecir qué hacer con él. Por ejemplo, si un algoritmo ve muchas
fotos de gatos y aprende a reconocer las caracteristicas de un
gato, podra decir si una nueva foto contiene un gato o no.

Analiza los siguientes ejemplos e intenta completar los datos de
entrenamiento que pueden usar. Tu docente puede guiar la discusion.

Ejemplo 1:

Los algoritmos de reconocimiento de voz son algoritmos que
identifican comandos hablados y deciden qué accion implementar.

Datos de entrenamiento Algoritmos de Decisiones o predicciones
aprendizaje

Grabaciones de
voz de diferentes
personbas diciendo
varios comandos.

Ejecutar el

comando perdido
Reconocimiento

devoz

Ejemplo 2:

Los algoritmos de recomendacion de videos en pagina o aplicacion
son algoritmos que sugieren videos que podrian interesar al usuario.

Datos de entrenamiento Algoritmos de Decisiones o predicciones
aprendizaje

Sugerir videos
que el usuario
probablemente
disfrutara

Recomendacién

de videos

Ejemplo 3:

Los algoritmos de publicidad personalizada son algoritmos que
muestran anuncios (o promociones) adaptados a los intereses de
cada usuario.

1l



Anexo 1.1 Datos de entrenamiento Algoritmos de Decisiones o predicciones
aprendizaje

Sugerir videos
que el usuario
Publicidad probablemente

personalizada disfrutara

¢Has interactuado con alguna de estas aplicaciones? Junto con el
resto de la clase, escriban algunos ejemplos de paginas o marcas

que conozcan que usen esos algoritmos. Si no reconoces alguno,

tu docente puede explicarte de qué se trata.

@ Datos de entrenamiento: un conjunto de datos
(imagenes, informacién personal, historial de
navegacion, los clics de una persona) que pueden servir
para entrenar modelos de inteligencia artificial.

Manos alaobra # ) ]

Esta seccidn corresponde al 80% de
avance de la sesion

Desconectadas

Ahora vas a jugar un Bingo diferente. Tu docente te debe entregar
una copia del Anexo 1.1la cual incluye un tablero de juego. Lee
cada uno de los cuadros atentamente y asegulrate de hacer las
preguntas que necesites, antes de empezar a jugar.

El juego consiste en que debes caminar por el salén y buscar a
una companera o companero que alguna vez haya hecho lo que
estd escrito en los cuadros. Por ejemplo, para completar el primer
cuadro de arriba a la izquierda, debes encontrar a alguien que
alguna vez haya buscado la prediccion del clima en una pagina de
internet o una aplicacién.

12



{BINGO!

Busca a alguien que haya...

Buscado la
prediccion del clima
de un sitio web o
utilizoé una aplicacion
meteorolégica.

Convertido un
mensaje de voz a
texto.

Conjunto de datos:
Prediccion:

Usado un motor de
bUsqueda en linea
como Google o Bing.

Conjunto de datos:
Prediccion:

Visto los resultados
de autocompletado
en Google.

Conjunto de datos:
Prediccion:

Conjunto de datos:
Prediccion:

Silo encuentras, debes pedirle su ayuda para pensar juntos en qué
intenta predecir el algoritmo y qué conjunto de datos puede usar
para esa tarea. Debes escribir las respuestas en tu tablero, para
que el recuadro cuente como valido.

El juego acaba cuando una persona complete cinco cuadros
consecutivos en una fila, columna o diagonal, incluyendo los
conjuntos de datos y predicciones. Luego, tu y el resto del salén
pueden compartir sus hallazgos.

¢Qué identificaron? ;Tuviste dificultades para
completar algin cuadro en especial? ;Habias pensado
que todas esas aplicaciones o sistemas utilizan
inteligencia artificial? ;Qué preguntas te quedan?

Discute con tus comparieras(os) sobre la experiencia.

Antes deirnos

@)

Esta seccién corresponde al 100% de
avance de la sesion

Revisa los aprendizajes esperados de forma individual respondiendo
las preguntas de forma que mejor reflejen tu progreso:

@ ¢Puedes analizar y describir la inteligencia artificial
como un algoritmo compuesto por tres elementos clave:
conjunto de datos, algoritmo de aprendizaje y prediccion?

O si

O Parcialmente
O Auln no

13



¢Puedes reconocer los sistemas de inteligencia artificial en
la vida cotidiana?

O si

O Parcialmente

O AlUn no

Si tus respuestas fueron “Parcialmente” o “Alin no”, vuelve
alas actividades propuestas. Luego, discute con tus
compaiieras y compaiieros de grupo lo que se hizo en cada
momento de la actividad y el rol al que correspondia. Si todavia
te quedan dudas, consiiltale a tu docente.

Aprovecha este espacio para que resumas qué entendiste de cada
una de estas palabras:

Datos de entrenamiento:

Algoritmo de aprendizaje:

Prediccion:

14



Guia b

Aprendizajes esperados

Al final de esta sesion se espera que puedas:

}E%j% y reconocer que los humanos 20% 40% 40%

deciden los objetivos de los
sistemas que crean.

Material para la clase / / I {

QO Anexo 21 “ : ( \

7j Reflexionar sobre como los intereses
EA% de las personas afectan los sistemas

de inteligencia artificial que creany
con los que interactuan.

ot
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Lo que sabemos, Qi /

Esta seccion corresponde al
20% de avance de la sesion

lo que debemos saber

La sesidn anterior aprendiste que un sistema de inteligencia
artificial tiene tres partes. ;Puedes recordarlas? Completa el
diagrama que aparece abajo.

Como recordaras, los sistemas de inteligencia artificial usan un
algoritmo especial llamado algoritmo de aprendizaje. Y estos

algoritmos aprenden a optimizar y hacer sugerencias para sus
usuarios.

Las personas también usamos algoritmos. Por ejemplo, si quisieras
hacer un pastel de cumpleafos para alguien de tu familia, podrias
usar tu memoria para recordar lo que le gusta y sugerir una lista de
ingredientes y caracteristicas que debe tener el pastel.

Si sabes que a tu familiar le gustan mucho las fresas, tu algoritmo
se podria ver algo asi:



Reunir y cortar fresas.

Calentar una parte de las fresas con azUcar para
hacer mermelada.

Anexo 2.1
Precalentar el horno.

Mezclar la harina, el azlcar, los huevos y la leche.

Verter la mezcla en un molde y hornear.

QOO GO

Decorar con el resto de las fresas y obtener un pastel.

@ Algoritmo de aprendizaje: conjunto de
instrucciones y reglas que permiten a una maquina
analizar datos y mejorar su desempeio en una
tarea especifica mediante patrones identificados
en la informacion, sin necesidad de programacion
explicita para cada caso.

Optimizar: proceso de ajustar o mejorar un

@ sistema, proceso o solucién para alcanzar el mejor
desempeiio posible en términos de eficiencia,
calidad o resultados, utilizando los recursos
disponibles de manera efectiva.

Manos a la obra @////////////// /

Esta seccidn corresponde al 60% de
avance de la sesion

Desconectadas

Ahora vas a escribir tu propio algoritmo. En tu copia del Anexo 2.7,
vas a disefar un algoritmo para hacer el MEJOR desayuno de
todos. Asegurate de escribir la lista de ingredientes y un paso a
paso detallado para que sea el MEJOR. Cuando termines, espera la
instruccion de tu docente para continuar.

17
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Cuando tu docente te lo indique, relinete con dos comparieras(os)
y compartan sus algoritmos. Hablen sobre lo que tienen en comun
y, especialmente, en qué se diferencian.

Luego, tu o alguien de tu grupo podra contarle al resto de la
clase lo que encontraron. Es posible que hayan visto que usaron
ingredientes diferentes, algunos incluyeron mas alimentos que
otros y en diferentes preparaciones.

Ahora, intenta darle un titulo a tu receta, jpero cuidado! No puedes
usar la palabra “MEJOR”. Escribelo en tu anexo y compara tus
respuestas con tu grupo.

No todas las personas entendemos las palabras exactamente
igual. Algunas personas pueden creer que el “
mas abundante, otras, el mas delicioso y otras que prefieren comer
postres diran que el “mejor” desayuno es el que tiene algo dulce.

mejor” significa el

Respondan en grupo:

¢Alguno de ustedes incluyd un paso para limpiar la
cocina o guardar lo que usaron? Si si, esta persona
optimizé su algoritmo para mantener el orden.

¢(Alguno incluyé un paso para decorar la comida o
hacer que se vea bonita? Si si, esta persona optimizé
su algoritmo para mantener la estética.

¢Alguien mencioné el tiempo de preparacioén o hizo
algo rapido de preparar? Si si, esta persona optimizé
su algoritmo para mantener la facilidad.

Asi como en las recetas, las personas tenemos diferentes
opiniones sobre lo que es importante, valioso, bueno o necesario. Y
usamos esas opiniones para tomar decisiones.

jLos computadores hacen lo mismo! Los algoritmos de inteligencia
artificial aprenden a optimizar a partir de los datos que reciben

y por eso sus resultados se parecen a lo que piensan los seres
humanos que aportaron los datos.



A veces es dificil diferenciar esas “opiniones” de los algoritmos.
Piensa en el algoritmo de un motor de busqueda como Google.

¢Cudl crees que es su objetivo principal? ;Crees que a
todas las personas les aparecen los mismos resultados?

Las siguientes Figuras 1y 2 capturan dos busquedas de personas
diferentes, el mismo dia y la misma hora. Si alguien tiene dificultades
para ver las imagenes, puedes leer la descripcion en voz alta:

Figura 1. Persona 1 (con sesion iniciada)

Descripcion de laimagen: la imagen muestra una captura de
pantalla de la pagina de resultados de busqueda de Google.
En la parte superior, se puede leer la frase “la mejor pelicula”
en un cuadro de busqueda. Debajo, hay una serie de pestaias
)

que permiten filtrar los resultados, como “Peliculas”, “Nuevas”,
“Suspenso”, “Accion”, entre otras.

En la seccion principal, hay una fila de carteles de peliculas
destacadas, entre las que se encuentran “Star Wars: el ascenso
de Skywalker”, “Soul”, “Don’t Look Up”, “Willy Wonka y la fabrica
de chocolate”y “Star Trek: en la oscuridad”. Estas peliculas
estan recomendadas para el usuario y se muestran con sus

respectivos carteles y titulos.

19



Figura 2. Persona 2 (en un computador publico)

Descripcion de laimagen: La imagen es una captura de pantalla
de un motor de busqueda, especificamente de Google. En la
parte superior hay una barra de busqueda donde se puede

leer ‘la mejor pelicula’. Debajo de ella, hay varias pestanas que
permiten filtrar los resultados, como “Peliculas”, “Nuevas”,
“Suspenso”, entre otras.

La seccion principal muestra una lista de peliculas populares, con
carteles llamativos y titulos como “Bad Boys para siempre”, “Un
lugar en silencio”,y “Terrifier”. También hay una seccion dedicada a
los thrillers con mas opciones de peliculas de este género.

Los colores que predominan en la imagen son los que suelen
utilizarse en las interfaces de Google, con tonos de azul y blanco.
Los carteles de las peliculas tienen una variedad de colores,
dependiendo de la tematica de cada una.

¢Notas las diferencias? ;Qué te hace pensar?

Si tu o tu docente tienen la posibilidad, hagan la misma busqueda
en Google escribiendo “la mejor pelicula”y comparen sus resultados.

Como ves, Google también optimiza a partir de tus gustos y esto es
muy importante saberlo porque te va a ofrecer resultados que pueden
ser muy buenos para ti, pero no tanto para tus amigas y amigos.



Esta seccién corresponde al 100% de
avance de la sesion

Revisa los aprendizajes esperados de forma individual respondiendo
las preguntas de forma que mejor reflejen tu progreso:

¢Puedes entender el término “optimizacion”y reconocer
que los humanos deciden los objetivos de los sistemas
que crean?

Ossi

O Parcialmente

O Aun no

@ ¢Puedes reflexionar sobre cédmo los intereses de las
personas afectan los sistemas de inteligencia artificial que
creany con los que interactuan?

O si

O Parcialmente

O Aln no

Si tus respuestas fueron “Parcialmente” o “Atin no”, vuelve
alas actividades propuestas. Luego, discute con tus
compaiieras y compaiieros de grupo lo que se hizo en cada
momento de la actividad y el rol al que correspondia. Si
todavia te quedan dudas, consiiltale a tu docente.

Completa los espacios en blanco del siguiente grafico de anclaje.

Tiene tres partes
principales

Inteligencia : Los algoritmos
artificial reflejan opiniones

Algunas aplicaciones
—> que conozco y usan IA

— Ejemplos 1.
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Guia b ;?%

Al final de esta sesion se espera que puedas:

Reflexionar sobre los objetivos de @/////////////////////// /

los sistemas en la vida cotidiana y 33% 34% 33%
distinguir los objetivos anunciados
de los verdaderos.

E

Explicar que diferentes personas
pueden tener diferentes intereses
sobre un sistema o aplicacion.

E

rﬁ—l Construir una matriz ética en
torno a un sistema.

Material parala clase

O Anexo 3.1.

O Opcional: Papel periddico y notas
autoadhesivas (o0 un reemplazo con papeles
de colores y pegamento).

@@ BRITISH
@@ COUNCIL



Lo que sabemos, Qi /

Esta seccion corresponde al
33% de avance de la sesion

lo que debemos saber

La sesidon pasada aprendiste que los algoritmos tienen objetivos
que reflejan las opiniones de las personas. ;Cual era el objetivo de
tu algoritmo para servir un desayuno?

Recuerda que otras personas podrian haber escrito un algoritmo
para obtener el desayuno mas saludable, mas facil de hacer, mas
abundante o mas econdmico dependiendo de sus intereses.

Pero ;quiénes podrian ser esas personas?, ;quiénes mas pueden
decidir sobre qué debes desayunar?

Escribe aqui algunas ideas de personas que podrian tener
opiniones sobre lo que desayunas:

00000

Si te cuesta pensar en personas, piensa en las siguientes
preguntas: ja quién le importa tu alimentacion? ; A quién le afecta
que tu quieras comer algo, o no? ;A quién le beneficia que tu
quieras comer algo en especial? ;Quién se preocuparia si decides
comer algo poco saludable?

Comparte tus respuestas con el resto de la clase.

Como puedes notar, hay muchas personas que pueden tener
intereses en un sistema y no siempre van a estar de acuerdo.

Esas opiniones las podemos resumir en una matriz ética. En las

columnas podemos escribir los valores o intereses de cada persona
y en las filas podemos escribir a las personas que toman decisiones.
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Valores

Personas interesadas

La matriz ética de nuestro ejemplo se podria ver asi:

Valores

Grupo de interés

Sabor Nutricion Costo

Comunidad
estudiantil

Madres, padres
y/o personas
cuidadoras

Profesionales de
la salud

Luego, rellenamos cada cuadro, segun los intereses de

cada persona.

Valores

Grupo de interés

Sabor Nutricion Costo

Comunidad
estudiantil

Madres, padres
y/o personas
cuidadoras

Profesionales de
la salud




La matriz nos permite identificar qué cosas son importantes para
todos y cuéles no.

>
] . . I -
= ¢Cudl crees que deberia ser el objetivo oficial de este
algoritmo? ;Qué valores priorizarian las dueias o
dueiios de los supermercados o las empresas que

producen algunos alimentos?

@ Matriz ética: herramienta analitica que permite
evaluar las implicaciones éticas de decisiones,

acciones o tecnologias considerando diferentes
perspectivas, como los derechos de los involucrados,
las consecuencias potenciales y los principios éticos
aplicables. Facilita el analisis de dilemas éticos para
tomar decisiones mas informadas y responsables.

Manos alaobra @//////////////// /4

Esta seccién corresponde al 67% de
avance de la sesion

Desconectadas

Relnete en equipos de cinco personas y elijan quién va a tener
cada uno de los siguientes roles:

@ Madres o Padres de familia.
Adolescentes (personas de tu edad).
Maestras o maestros.

Profesionales de la salud.

Extra (este se explica a continuacién).

ONOROXO,



Anexo 3.1

26

Como equipo, deben elegir y completar las matrices éticas de,
por lo menos, dos de las situaciones que aparecen abajo. Para
esto pueden utilizar las copias del Anexo 3.10 papel periddico y
notas de colores para dibujar y rellenar las matrices.

Cada persona debe representar su papel, dando ideas de cuéles
son sus intereses y defender por qué son importantes. Por
ejemplo, profesionales de la salud, se preocuparan por la salud
de las personas y los buenos habitos.

El “extra” puede decidir quién es segun la situacion. Todo el grupo
puede ayudarle a tener ideas sobre qué rol puede tomar, en
cada situacion.

Cuando terminen de disefiar sus matrices, tu docente dara la
instruccion para exponerlas en forma de galeria y compartirlas
con el resto de la clase.

Situaciones para elegir:

@ Diseiar un juego de celular.

Planear la mejor clase del colegio.

Elegir un plan para hacer el fin de semana.

Crear un plan de loncheras (alimentacién escolar).

Desarrollar una nueva red social.

Proponer una actividad extracurricular en el colegio (una
clase por fuera de la jornada normal).

ONONONONORO)

Elegir un premio para el mejor curso del colegio.



Q111114

Esta seccidn corresponde al 100% de
avance de la sesion

De forma individual, regresa a revisar los aprendizajes esperados.
Elije la opcidn de respuesta que mejor describa lo que alcanzaste.

¢Puedes reflexionar sobre los objetivos de los sistemas en
la vida cotidiana y distinguir los objetivos anunciados de
los verdaderos?

QO si

O Parcialmente

O Aun no

¢Puedes explicar que diferentes personas pueden tener
diferentes intereses sobre un sistema o aplicacién?

O si

O Parcialmente

O AlUn no

@ ¢Puedes construir una matriz ética en torno a un sistema?

QO si

O Parcialmente

O AUn no

Si tus respuestas fueron “Parcialmente” o “Ailin no”, vuelve
alas actividades propuestas. Luego, discute con tus
compaiieras y compaiieros de grupo lo que se hizo en cada
momento de la actividad y el rol al que correspondia. Si
todavia te quedan dudas, consiiltale a tu docente.

Completa, junto al resto de tu salén y tu docente, la matriz ética
de YouTube (o pueden elegir alguna otra pagina que conozcan):
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Valores

Grupo de interés

Duefas o duefios

Usuarias o usuarios

Por ultimo, te proponemos las siguientes preguntas de reflexion.
Piensa individualmente, comenta con tus compaieras(os) y
comparte con el resto del salon:

A%

o

;/Qué observas a partir de la matriz ética disefiada?

;/Qué valores o intereses crees que tienen prioridad en
paginas como YouTube?

¢/Qué aprendiste sobre la importancia de considerar
multiples perspectivas y valores en el diseno de sistemas
de inteligencia artificial?

¢Coémo podrias usar este conocimiento en tu vida diaria?




Guia b

Sesion 4

Aprendizajes esperados

e C)/111/1/

visualizacion de videos.

3% 34% 33%

?j Relacionar la prediccion que hace
H‘% un sistema de IA con los posibles

conjuntos de datos que utilizan.

A Reflexionar sobre los objetivos de
LM]J los sistemas en la vida cotidiana
y distinguir los objetivos
anunciados de los verdaderos.

Material para la clase

O Anexo41y4.2.

O Computadores, celulares o tabletas.

QO Acceso ainternet.

@@ BRITISH
@@ COUNCIL



Lo que sabemos, (# /

Esta seccion corresponde al
33% de avance de la sesién

lo que debemos saber

En las clases pasadas hemos mencionado a YouTube porque es
un excelente ejemplo de cédmo interactuamos con la inteligencia
artificial, a veces, sin notarlo.

Discute con el resto del salén: ;qué tanto usan YouTube a la
semana? ;Alguna vez has hablado con tus hermanos(as) personas
mayores, primos(as) o tios(as) sobre los “youtubers” que veian
cuando tenian tu edad? ;Crees que siempre ha existido esta pagina?

Durante esta clase, vas a conocer mucho mas de esta plataformay
el funcionamiento de la IA en las busquedas y resultados.

Lee el siguiente texto para conocer un poco mas sobre su historia:

YouTube es una plataforma de videos en linea muy popular, pero
¢alguna vez te has preguntado cémo comenzd? La historia de
YouTube es fascinante y empezé con tres amigos: Chad Hurley, Steve
Chen y Jawed Karim.

En febrero de 2005 estos tres amigos, que solian trabajar en una
empresa llamada PayPal, tuvieron una idea. Querian crear un sitio
web donde las personas pudieran compartir videos facilmente. En
ese momento no habia un lugar sencillo para subir y ver videos en
linea. Inspirados por la dificultad de compartir videos de una fiesta,
comenzaron a trabajar en su proyecto.

El 23 de abril de 2005, Jawed Karim subid el primer video a YouTube.
Este video, titulado “Me at the zoo” (Yo en el zooldgico), mostraba a
Jawed en el zooldégico de San Diego hablando sobre los elefantes.
Este simple video marcé el comienzo de una revolucion en la forma
en que compartimos y consumimos contenido de video.

La plataforma rdpidamente gané popularidad y, en noviembre de
2006, Google compré YouTube por 1.65 mil millones de ddlares. Desde
entonces, YouTube ha crecido hasta convertirse en uno de los sitios
web mads visitados del mundo, permitiendo a millones de personas
compartir sus videos, aprender nuevas cosas y entretenerse.



Anexo 4.1

Anexo 4.2

Si lo necesitas, tu docente
puede darte los nombres
de las caracteristicas que
estas buscando. Estan

disponibles en el Anexo 4.2.

Hoy en dia, YouTube no solo es un lugar para ver videos divertidos,
sino también una herramienta educativa y un espacio para que los
creadores de contenido compartan sus ideas y talentos con una
audiencia global.

Como ya sabemos, YouTube ha ido evolucionando con el tiempo
y ahora usa varios algoritmos de inteligencia artificial. Ahora vas

a participar de una busqueda del tesoro, para identificar esos
algoritmos y entenderlos un poco mejor.

2005 20M 2013

2015 2017

Manos a la obra @//////////////// /

Esta seccion corresponde al 67% de
avance de la sesion

Conectadas

Forma un grupo de dos o tres personas para esta actividad.
Utilizando una copia del Anexo 4.1, deben explorar la pagina de
YouTube y completar la tabla con sus hallazgos. Tu mision sera
descubrir las formas en que YouTube utiliza la IA.

Para cada caracteristica distinta deben (1) describir los datos
que se utilizan para crear el algoritmo, (2) lo que el algoritmo
esta tratando de aprendery (3) la “opinién” general del algoritmo
o su objetivo.

Pueden seguir las instrucciones para encontrar y completar la
primera caracteristica:
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@ Abran YouTube y ubica la barra de busqueda.

@ Empiecen a escribir las primeras tres letras del nombre de
una raza de perro llamada “Pastor Aleman”. ;Qué pasa?

@ Como pueden notar, YouTube crea un cuadro y muestra
opciones para completar tu bisqueda. Intenta adivinar
lo que estan escribiendo, y sugiere opciones. ;Qué notan
acerca de las sugerencias? ;Se parecen a lo que estan
buscando?

Escriban mas letras. ;Qué notas?

Esta funcién se llama autocompletar o bisquedas
sugeridas. Escriban el nombre en el primer recuadro
del anexo.

Ahora, como grupo piensen: ;jqué intenta aprender este
algoritmo? Escriban sus ideas en el anexo.

¢Qué datos creen que usa YouTube para lograr
autocompletar las busquedas de las personas? Escriban
sus ideas.

OB OO0,

Por ultimo, piensen en el objetivo de ese algoritmo. jPara
qué existe? ;Qué logra YouTube con sugerir busquedas?



Después de este proceso, la primera fila de tu anexo puede verse asi:

L. ¢Qué trata de ¢Cual es su
Caracteristica Datos L.
aprender? objetivo?
. Cuales son las
i Busquedas i i
Busqueda busquedas mas
. pasadas, lo que Que veamos
sugerida comunes para o
otras personas . mas videos
(autocompletar) predecir lo que

estan buscando .
quiero ver

Como grupo, continlien con la investigacion para encontrar otros
algoritmos que usa la pagina. Piensen en lo que el algoritmo esta
tratando de aprender, qué conjunto de datos estd utilizando

para aprender eso y lo que podria estar optimizando. Pueden
preguntarle a su docente si sienten que no entienden la actividad.

Trabajen en equipos hasta que tu docente dé la sefal para
compartir los resultados. Discutan sus hallazgos con el grupo y
tomen nota para completar las tablas, si es necesario.

Al finalizar, participa en clase respondiendo a las siguientes
preguntas:

¢;Como averiguaste qué datos se utilizaron para influir
en el algoritmo?

¢;Como supiste que estabas viendo una funcion de IA?
;Coémo te parecid la tarea?

¢JHay algo que te haya sorprendido?




Esta seccion corresponde al 100% de
avance de la sesion

Revisa los aprendizajes esperados de forma individual respondiendo
las preguntas de forma que mejor reflejen tu progreso:

¢Puedes reconocer los sistemas de IA en plataformas de
visualizacion de videos?

O si

O Parcialmente

O Aln no

@ ¢Puedes relacionar la prediccién que hace un sistema de |A
con los posibles conjuntos de datos que utilizan?

O si

O Parcialmente

O AlUn no

¢Puedes reflexionar sobre los objetivos de los sistemas en
la vida cotidiana y distinguir los objetivos anunciados de los

verdaderos?

O si

O Parcialmente

O Aln no

Si tus respuestas fueron “Parcialmente” o “Ailin no”, vuelve
alas actividades propuestas. Luego, discute con tus
compaiieras y compaiieros de grupo lo que se hizo en cada
momento de la actividad y el rol al que correspondia. Si
todavia te quedan dudas, consiiltale a tu docente.



Haz un grafico con las ventajas que hayas identificado de usar un
editor de hojas de célculo para hacer calculos, tablas y graficas.

Continlia con la construccion de tu grafico de anclaje que iniciaste
en las sesiones pasadas.

—

—» Tiene tres partes <

principales
—
Inteligencia Los algoritmos Ejemplos
artificial > reflejan opiniones 1.
Algunas

\ p» aplicaciones que
conozco y usan |A

Su objetivo
principal es:

Lasylos
—> usuarios lo
usamos para:
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Aprendizajes esperados

Al final de esta sesidn se espera que puedas:

Material parala clase

O Anexo5.1y5.2.

privacidad, la transparencia y la 15% 70% 15%
seguridad en el contexto de la IA.

Reflexionar sobre la importancia
de hacer un uso seguro de la
tecnologia.

@@ BRITISH
@@ COUNCIL



Anexo 5.1

Lo que sabemos, Qi /

Esta seccién corresponde al
15% de avance de la sesién

lo que debemos saber

Como se ha mencionado en sesiones previas, la inteligencia
artificial y las tecnologias digitales generan amplias oportunidades
y posibilidades de resolver problemas y mejorar procesos. Sin
embargo, ;te has detenido a pensar en los posibles riesgos que
pueden surgir de su uso? En esta sesion, exploraras algunas
preocupaciones relacionadas con el uso de plataformas como
YouTube, analizaras los riesgos identificados, las soluciones
implementadas por la empresa y reflexionaras sobre cémo estas
decisiones afectan a distintos grupos de personas.

Manos a la obra G\)/////////////////// /4

Esta seccion corresponde al 85% de
avance de la sesion

Conectadas

Ahora vas a ejercitar tu pensamiento critico. Primero, debes leer

el Anexo 5.1y decidir si estas de acuerdo o no con las frases que
estan escritas. No te preocupes por tener una respuesta “correcta”,
lo ideal es que des tu opinion.

Cuando hayas terminado, lee el siguiente texto basado en las
noticias sobre los problemas que ha tenido la plataforma y como
los ha intentado solucionar. Cuando termines de leer, revisa tu
anexo: jsigues opinando igual?

YouTube considera grandes cambios

YouTube, la famosa plataforma de videos, ha estado en el centro
de atencidén porque algunas personas estan preocupadas por
los videos dirigidos a nifos y nifas. Aqui te contamos lo que esta
pasando y lo que YouTube esté pensando hacer para mejorar.

;Qué problemas hay?
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Algunas de las principales preocupaciones son:

Anuncios inapropiados: en algunos videos para nifas(os), se
muestran anuncios que no son adecuados para su edad.

Videos no seguros: a veces, videos que parecen ser para nifnas(os)
tienen contenido que puede ser inapropiado para ellos, asustarlos
o afectarlos emocionalmente.

Privacidad de los datos: se ha cuestionado si YouTube esta
manejando correctamente la informacién personal de las nifas(os)
que usan la plataforma.

é? ;Qué esta haciendo YouTube?

Para resolver estos problemas, YouTube esta considerando hacer
varios cambios importantes:

Separar el contenido infantil: YouTube quiere mover todos los
videos para nifias(os) a una aplicacion llamada YouTube Kids. Esta
aplicacién ya existe, pero ahora seria el Unico lugar para ver videos
infantiles, haciéndolo mas seguro.

Sin embargo, aunque YouTube recomienda que los menores de

13 afos usen la aplicacién YouTube Kids, tiene un alcance menor
comparado con la pagina principal de YouTube. Ademas, nifias(os)
mayores tienden a preferir el contenido disponible en YouTube.

Controlar los anuncios: YouTube podria limitar o eliminar los
anuncios en videos para nifias(os), para asegurarse de que sean
adecuados para su edad.

Mas revision del contenido: YouTube planea revisar mas
cuidadosamente los videos para asegurarse de que sean seguros
y apropiados para nifias(os). Esto incluiria revisar los videos
manualmente y usar tecnologia avanzada.

Ademas, desactivaron los comentarios en todos los videos
dirigidos a nifas(os), para evitar que se expongan a riesgos al
interactuar con desconocidos.



Anexo 5.2

o , . .
@? ¢Por qué son importantes estos cambios?

Estos cambios son importantes porque ayudarian a proteger a

las nifias o niflos mientras ven videos en YouTube. Es fundamental
asegurarse de que las nifias o nifios solo vean contenido adecuado
Yy No se expongan a anuncios o videos perturbadores.

é? ;Qué pueden hacer los padres y cuidadores?

Mientras YouTube trabaja en estos cambios, es importante que
padres, madres y/o personas cuidadoras supervisen lo que las
ninas(os) ven en la plataforma. Usar YouTube Kids y activar los
controles parentales puede ayudar a mantener un entorno seguro
mientras se disfrutan sus videos favoritos.

iA debatir!

Cuando termines de leer y completar tu anexo, participa en el
debate dirigido por tu docente utilizando el Anexo 5.2. Escucha
atentamente al resto de tu clase, respeta sus opiniones y animate
a expresar las tuyas.

La inteligencia artificial esta en muchos de los
espacios de interaccidn en la sociedad.

Comprender como funciona es muy importante en
la actualidad para conocer ventajas y oportunidades
pero también riesgos y cuidados necesarios en su uso.
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Esta seccion corresponde al 100% de
avance de la sesion

De forma individual, regresa a revisar los aprendizajes esperados.
Elije la opcidn de respuesta que mejor describa lo que alcanzaste.

@ ¢Puedes explicar la importancia de la privacidad, la
transparencia y la seguridad en el contexto de la IA?

O si

O Parcialmente

O AlUn no

¢Puedes reflexionar sobre la importancia de hacer un uso
seguro de la tecnologia?

Osi

O Parcialmente

O AuUn no

Si tus respuestas fueron “Parcialmente” o “Ailin no”, vuelve
alas actividades propuestas. Luego, discute con tus
compaiieras y compaiieros de grupo lo que se hizo en cada
momento de la actividad y el rol al que correspondia. Si
todavia te quedan dudas, consiiltale a tu docente.

Piensa en otras paginas y redes sociales que conozcas o uses.

o . . . .
XA ;Crees que tienen riesgos similares?

Crea un volante, afiche o un grafico donde expliques lo que
aprendiste en estas sesiones y compartelo con tu familia. Incluye
consejos para explicarles cdmo pueden identificar los sistemas de
inteligencia artificial y utilizarlos de la mejor manera.
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Anexo 2.1 Creacion del algoritmo

Nombre:

Escribe un “algoritmo” para obtener el MEJOR desayuno de todos.

@ ¢Qué necesitas? (Los ingredientes)

@ Escribe el paso a paso para llegar al MEJOR resultado (tu algoritmo):
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Anexo 3.1 Matrices éticas

Nombres:

Completen las matrices éticas para cada situacion elegida. La cantidad de valores es opcional.

Situacion 1:

@ Padres, madres
y/o personas
cuidadoras

@ Adolescentes
(personas de tu
edad)

@ Maestras o

Maestros

@ Profesionales de
la salud

®




Situacion 2:

@ Padres, madres
y/o personas
cuidadoras

@ Adolescentes
(personas de tu
edad)

@ Maestras o

Maestros

@ Profesionales de
la salud

®

Situacion 3 (opcional):

@ Padres, madres
y/o personas
cuidadoras

@ Adolescentes
(personas de tu
edad)

Maestras o
Maestros

la salud

®
@ Profesionales de
©,




Anexo 4.1 Busqueda del tesoro

Nombre:

Trabaja con tu grupo para descubrir las formas en que YouTube utiliza la |A. Para cada caracteristica
distinta, (1) describe los datos que se estan utilizando para crear el algoritmo, (2) lo que el algoritmo
estd tratando de aprendery (3) la “opinién” general del algoritmo.

¢Qué trata ¢Cualessu

Caracteristica Datos L.
de aprender? objetivo?




Anexo 4.2 BuUsqueda del tesoro (docente)

Caracteristica

Datos

¢(Qué trata
de aprender?

¢Cual es su
objetivo?

Busqueda sugerida
(autocompletar)

Busquedas pasadas,
lo que otras
personas estan
buscando

Cuales son las
busquedas mas
comunes para predecir
lo que quiero ver

Que veamos mas videos

Recomendaciones

Historial de
visualizaciones
(qué videos ven

los usuarios, y qué
videos les han
gustado)

Qué videos me
pueden gustar

Que pasemos mas tiempo
en la pagina (y veamos mas
anuncios)

Seccion de
comentarios

Cantidad de
interacciones,
comentarios con
mayor cantidad de
“me gusta”

Cuales comentarios
son relevantes o
importantes

Que encontremos
comentarios interesantes

Anuncios

Historial de clics de
los usuarios. Historial
de anuncios que ve
completos (en vez
de saltarlos)

Qué productos o
servicios pueden
parecerme interesantes

Que hagamos clic en los
anuncios

Reproduccion
automatica

Historial de
visualizaciones 'y
contenido que se

parece entre si

Qué video quiero ver a
continuacién

Que pasemos mas tiempo
en la pagina




Anexo 5.1 Antes de leer

Nombre:

Instrucciones:

Antes de leer: Lee cada frase y decide si estas de acuerdo o no. Escribe una breve razén para tu
decisidn en el espacio proporcionado.

Lee el texto: Lee el texto sobre los cambios que YouTube estaba considerando para el contenido
infantil.

Después de leer: Revisa tus respuestas iniciales. EvalUa si tu opinion ha cambiado después de leer el
texto y escribe una nueva razén si es necesario.

@ Los anuncios en los videos para nifias y nifios siempre son apropiados para su edad.

O Antes de leer:
O Después de leer:

@ YouTube deberia mover todo el contenido infantil a una aplicaciéon separada como YouTube
Kids.

O Antes de leer:
O Después de leer:

@ Los Padres, madres y/o personas cuidadoras no necesitan supervisar lo que sus hijas e hijos ven
en YouTube.

O Antes de leer:
QO Después de leer:

@ La proteccion de los datos personales de las nifias y los niflos es una preocupacion importante
al usar YouTube.

O Antes de leer:
QO Después de leer:
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Anexo 5.2 Guia para quien enseia

El objetivo principal de esta sesion es promover el pensamiento critico e identificar y reflexionar
acerca de los riesgos que puede tener una aplicacion muy popular.

A continuacion, se presenta una lista de preguntas para tener una conversacién en grupos.
¢Puede alguien resumir este articulo?

¢Cual es el objetivo de las decisiones que esta tomando YouTube? ;Para qué esta optimizando

® ©

esta plataforma?

¢Puede alguien nombrar a las partes interesadas a las que se dirige este articulo?
¢Quién es la parte interesada mas importante?

¢Qué parte interesada esta realizando mas cambios o tiene mas poder?

¢Creen que YouTube Kids deberia ser una aplicacién totalmente independiente? ;Por qué si?
¢Por qué no?

¢Usarian la aplicacion YouTube Kids?

¢Sus padres, madres y/o personas cuidadoras tienen implementados controles de contenido y

ONONIOIONORO)

de tiempo en pantalla?
¢Tus hermanas(os) o primas(os) menores usan la aplicacion? ;Quién decide qué pueden ver?

;Crees que YouTube perderia ganancias o ganaria menos dinero? ;Te parece bien que pierdan
ganancias?

® ©

¢Por qué existe la reproduccion automatica? ;A quién beneficia la reproduccién automatica?
¢Debe existir la reproduccion automatica?

®
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