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Prologo

Estimados educadores, estudiantes y

comunidad educativa:

En el Ministerio de Tecnologias de la Informaciéony

las Comunicaciones, creemos que la tecnologia es
una herramienta poderosa para incluir y transformar,
mejorando la vida de todos los colombianos. Nos guia
una vision de tecnologia al servicio de la humanidad,
ubicando siempre a las personas en el centro de la

educacion técnica.

Sabemos que no habra progreso real si no garantizamos
que los avances tecnolégicos beneficien a todos, sin
dejar a nadie atras. Por eso, nos hemos propuesto

una meta ambiciosa: formar a un millén de personas

en habilidades que les permitan no solo adaptarse al
futuro, sino construirlo con sus propias manos. Hoy
damos un paso fundamental hacia este objetivo

con la presentacion de las guias de pensamiento
computacional, un recurso diseiiado para llevar a las
aulas herramientas que fomenten la creatividad, el

pensamiento critico y la resolucion de problemas.

Estas guias no son solo materiales educativos;
son una invitacidén a imaginar, cuestionary crear.
En un mundo cada vez mas impulsado por la
inteligencia artificial, desarrollar habilidades como
el pensamiento computacional se convierte en la
base, en el primer acercamiento para que las y los
ciudadanos aprendan a programar y solucionar
problemas de forma légica y estructurada.

Estas guias han sido disefiadas pensando en cada
region del pais, con actividades accesibles que se
adaptan a diferentes contextos, incluyendo aquellos
con limitaciones tecnoldgicas. Esta es una apuesta por
la equidad, por cerrar las brechas y asegurar que nadie

se quede atras en la revolucion digital. Quiero destacar,

ademas, que son el resultado de un esfuerzo colectivo:
mas de 2.000 docentes colaboraron en su elaboracion,
compartiendo sus ideas y experiencias para que

este material realmente se ajuste a las necesidades

de nuestras aulas. Ademas, con el apoyo del British
Council y su red de expertos internacionales, hemos
integrado practicas globales de excelencia adaptadas

a nuestra realidad nacional.

Hoy presentamos un recurso innovador y de alta
calidad, disefiado en linea con las orientaciones
curriculares del Ministerio de Educacion Nacional. Cada
pagina de estas guias invita a transformar las aulas

en espacios participativos, creativos y, sobre todo, en
ambientes donde las y los estudiantes puedan desafiar

estereotipos y explorar nuevas formas de pensar.

Trabajemos juntos para garantizar que cada estudiante,
sin ‘importar donde se encuentre, tenga acceso a las
herramientas necesarias para imaginar y construir

un futuro en el que todos seamos protagonistas del
cambio. Porque la tecnologia debe ser un instrumento
de justicia social, y estamos comprometidos a que las
herramientas digitales ayuden a cerrar brechas sociales
y econdmicas, garantizando oportunidades para todos.

Con estas guias, reafirmamos nuestro compromiso
con la democratizacion de las tecnologias y el
desarrollo rural, porque creemos en el potencial

de cada region y en la capacidad de nuestras
comunidades para liderar el cambio.

Julian Molina Gémez
Ministro de Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones

Gobierno de Colombia
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Guia de iconos

Logica, programacién y depuracion

Aprendizajes

Resumen de la guia

de la guia

Esta guia propone 5 sesiones de trabajo orientadas a continuar

Con las actividades de desarrollando habilidades de programacion en Python,
esta guia se espera que asociadas al uso de listas de una y dos dimensiones. La clase
puedas avanzar en: aprendera métodos comunes para insertar, hallar y eliminar

elementos de una lista.

Aplicar la
descomposicion,
abstracciony
pensamiento

Resumen de las sesiones

algoritmico para ..
resolver retos y Sesion1 Se busca realizar una introducciéon corta a
tareas. Pythony se refrescan conocimientos sobre el
manejo de variables y sus operaciones basicas.
Declarary asignar

variables de ..
diferentes tipos y Sesion 2 Se trabaja el concepto de listas con
usarlas de manera actividades desconectadas a través de
apropiada. ejemplos de la vida cotidiana.
Crear casos de ..
prueba para validar Sesion 3 Se aprende a utilizar listas unidimensionales
la ejecucion de sus en Pythony sus funciones basicas para afadir,
programas. eliminar y acceder a los elementos.

Sesion 4 Se aprende a iterar sobre una lista, realizar

operaciones sobre los elementos y hacer
comparaciones con otros elementos o
condiciones.
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Apre“d"zajes Sesion5 Se aborda el disefio y solucién de un reto que
dela guia requiere el uso de listas en Python.

Interpretar los Si se requiere

mensajes de
errory usarlos (O Guias 1y 2 de Grado 9 para aprendizajes iniciales sobre Python.
para identificary

corregir los errores

de légica y sintaxis

en sus programas. %é) e e e e

Automatizar

tareas simples A continuacioén, se brindan puntos de conexién de los
relacionadas a temas abordados en las sesiones con otras areas:

otras areas de
conocimiento. Matematicas

(O En el caso de matematicas, las actividades
incluyen operaciones basicas en el manejo de
listas, como el uso de indices para acceder a
elementos guardados en listas y hacer céalculos.
Esto implica establecer relaciones entre
conjuntos de datos, como tablas o listas.

Ciencias Naturales

(O Eldisefo de sistemas para clasificar datos,
iterar sobre listas o validar elementos de
una lista, fortalece la habilidad de organizar
informacion. Esto esta relacionado con el andlisis
y manejo de datos cientificos, necesarios en las
ciencias naturales o sociales.

Lenguaje

(O Esta guia promueve la habilidad de identificar
errores de légica y sintaxis en el texto, lo cual
tiene relacion con la lectura critica y la precision
en la escritura.




Estudiantes

i)

En esta guia se encuentran varias oportunidades
relacionadas con el cierre de brechas al motivar a
las personas hacia el pensamiento computacional:

O En la asignacion de los grupos para cada sesion

de trabajo.

O Enel seguimiento del trabajo de los grupos
para evitar que algunos de sus integrantes

monopolicen las actividades.

O Enlasesion 5, al final, podran escoger el reto que

deseen o les sea de mayor interés.
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Al final de esta sesién se espera que puedas O/// ///////////// /

Interpretar los mensajes de errory
usarlos para identificar y corregir 15% 70% 15%
los errores de logica y sintaxis en
tus programas.

Automatizar tareas simples
relacionadas a otras areas de
conocimiento.

Utilizar casos de prueba sencillos
para evaluar un codigo.

Material parala clase

(O Acceso a un computador con internet.
O Anexos11,12y13AyB.

@@ BRITISH
@@ COUNCIL
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Python se puede utilizar
con herramientas

de accesibilidad,

como lectores de
pantalla y software de
reconocimiento de voz,
en caso de ser necesario.

Lo que sabemos, @//// /
Esta seccion corresponde al
Io que debemos saber 15% de avance de la sesion

¢Cuantos idiomas conoces? ;Sabes decir alguna palabra en un
idioma diferente al espafiol? Antes de empezar la clase, comparte
con la clase algunas palabras que conozcas en otro idioma. ;Codmo
las aprendiste?

Tal vez te sorprenda descubrir que alguien de tu clase se aprendid
una cancion en coreano, o que una de tus compaieras habla un
idioma diferente al espafiol en su casa. De hecho, en Colombia se
hablan 70 lenguas: el castellano, 65 lenguas indigenas, 2 lenguas
criollas (palenquero de San Basilio y la de las islas de San Andrés y
Providencia - creole), la Romani o Romanies del pueblo Rrom - Gitano
y la lengua de sefas colombiana.

Ahora mira esta imagen, en espafiol le lamamos mariposa, pero
;sabes cdmo se llama en otros idiomas?

A continuacidn, te presentamos una lista con la escritura de esta
palabra en algunos idiomas, jconocias alguno de estos términos?
¢Puedes completar la lista agregando cdmo se dice mariposa en
otros idiomas diferentes?

O Embera eyabida: B6b6
O Wayuunaiki: julir

O Portugués: borboleta
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O Euskera: tximeleta
O Criollo haitiano: papiyon
O Aleman: Schmetterling

Vuelve a leer las palabras y analizalas. ;Encuentras algin
parecido entre ellas? ;Podrias haber adivinado su significado con
solo escucharlas?

Como puedes notar, no existen muchas similitudes entre las palabras,
algunas son cortas y otras, como en el aleman, usan muchas letras.
Sin embargo, todas se refieren a lo mismo: una mariposa.

En programacion pasa algo similar. Asi como existen diferentes
idiomas, existen diferentes lenguajes de programacion. Cada
lenguaje suele asociarse a un uso en particular, sin embargo,
existen conceptos que se comparten y habilidades que son Utiles,
sin importar en qué lenguaje programes.

ira las imagenes a continuacion, jreconoces algun lenguaje?
Mira | t ¢ I I ?
¢Cudles has usado? ;Puedes explicar qué hacen los codigos?
¢Notas algunas diferencias entre cada uno?

Figura 1. Programa en lenguaje de programacion
basado en bloques - Scratch

al presionar

fijar  mivariable v a @

repetir hasta que mi variable




Figura 2. Programa en lenguaje de programacién basado
en bloques - MakeCode

al iniciar

fijar mi variable v a °
mientras mi variablev >+ °

ejecutar

mostrar nimero mi variable v

cambiar mi variable v por °

Figura 3. Programa en lenguaje de programacion basado
en texto - JavaScript

1 let mi_variable = 10

2 while (mi_variable > 0 ) {

3 basic.showNumber(mi_variable)
4 mi_variable += -1

5 %

Figura 4. Programa en lenguaje de programacion basado
en texto - Arduino

void loop () {
mi_variable = 10;
while (mi_variable > 0) {
.println(mi_variable);
mi_variable--;
delay(1000);

Figura 5. Programa en lenguaje de programacién basado
en texto - Python

mi_variable = 10

while mi_variable » 0O:
print(mi_variable)
mi_variable -= 1

10
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Al igual que en el ejemplo de la mariposa, las imagenes muestran
cinco formas diferentes de lograr un objetivo similar, utilizando
diferentes lenguajes. En este caso, las imagenes presentaban dos
lenguajes basados en bloques, y tres en texto asi: 1. Scratch,

2. MakeCode, 3. JavaScript, 4. Arduino y 5. Python.

Como puedes observar, algunos lenguajes utilizan bloques, otros
necesitan utilizar simbolos especiales como el puntoy coma ( ;)
para separar cada instruccion y otros necesitan cambios en la
indentacion o el espacio entre instrucciones. Durante esta guia
estaras trabajando con Python.

Es posible que recuerdes que Python es un lenguaje de alto nivel
muy popular, ya que puede ser utilizado para crear diferentes tipos
de aplicaciones. Ademas, su principal ventaja es que puede ser facil
de leer ya que usa palabras comunes (en inglés) y no requiere de
muchos simbolos en su escritura, en comparacion a otros lenguajes.
Esta caracteristica permite que quienes programan se concentren
mas en resolver problemas que en la sintaxis del lenguaje.

Alo largo de esta guia, aprenderas a crear programas mas
avanzados en Python. En la siguiente actividad, vas a repasar las
funciones que ya conoces y practicar como encontrar y corregir
errores en tu codigo. Asi vas a prepararte para los proximos retos.

@ Indentacion: la indentacién en Python es el uso de
espacios o tabulaciones al comienzo de una linea
de cbdigo para definir la estructura del programa.
Es crucial para indicar qué bloques de cddigo
pertenecen a una funcion, bucle o condicional.

@ Sintaxis: es el conjunto de reglas que define como
deben escribirse y estructurarse los comandos y
expresiones en un lenguaje de programacion para que
sean entendidos y ejecutados correctamente por la
computadora.

1
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Anexo 1.1

Anexo1.2

Anexo1.3

12

Manos a la obra @/////////////////// 4

Esta seccién corresponde al 85% de
avance de la sesion

Desconectadas

En esta actividad recordaras algunos de los comandos basicos
de Python que has aprendido y reforzaras tus habilidades de
depuracion. Trabajaras en parejas, utilizando un editor de Python,
como Anaconda, Google Colab, o Python-Online, dependiendo de
lo que tu docente te haya indicado. Si tienes dudas sobre como
acceder a alguno de estos editores, consulta el Anexo 1.1, que
contiene tutoriales detallados para cada opcion.

Para empezar, forma un grupo de dos personas y desarrollen el
Anexo 1.2, el cual cuenta con dos ejercicios:

@ Emparejamiento de funciones y su uso: aqui recordaran
cdmo usar funciones como input(), print(), bucles while,
condicionales if, y operadores como =y ==. Unan cada
funcion con su proposito.

@ Analisis de un cédigo: lean cuidadosamente el codigo que
se presenta y detecten posibles errores o comportamientos
inesperados. Ademas, respondan las preguntas para
identificar las variables, expresiones aritméticas, expresiones
booleanasy las lineas que interacttan con el usuario.

Cuando terminen, levanten la mano para que su docente les
entregue el Anexo 1.3 para continuar con la actividad. En este,
encontraran nuevos retos que pondran a prueba sus habilidades
de programacion:

@ Ambos trabajaran juntos en el ejercicio comun: un programa
que calcula la edad de una persona segun su afno de
nacimiento. Sin embargo, este programa tiene un error. El
objetivo es identificar y corregir el error y luego pensar como
mejorarlo, por ejemplo, para que funcione correctamente en
otros aifios o para mas de una persona.
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@ Cada estudiante recibira un reto diferente. Si te asignan

el reto A, deberas diseiar el coddigo para programar una
calculadora de pesos en diferentes planetas. Si te asignan el
reto B, deberas disefar el codigo de un conversor de unidades.
El reto estara en que cada persona debe dictarle su solucion a
la otra personay superar varios casos de prueba.

Esta seccion corresponde al 100% de
avance de la sesion

Revisa los aprendizajes de la sesion. ;Crees que lograste alcanzarlos?

O,

¢Puedes interpretar los mensajes de error y usarlos
para identificar y corregir los errores en sus programas
(I6gica, sintaxis)?

() si

O Parcialmente

O AUn no

¢Puedes automatizar tareas simples relacionadas a otras
areas de conocimiento?

(O si

O Parcialmente

O AUn no

¢Puedes utilizar casos de prueba sencillos para evaluar
un codigo?

) si

O Parcialmente

O AlUn no

13
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14

Para cerrar la sesion te sugerimos reflexionar sobre las siguientes
preguntas:

:Como te sentiste durante el tiempo de planeacién del
codigo? ;Crees que habria sido mas facil empezar a programar
directamente? ;Por qué?

¢Fue facil dictarle el codigo a tu compariero(a)? ;Como crees que afectd
tu solucién tener que pedirle a alguien mas que escribiera por ti?

¢Puedes pensar en otros ejemplos de problemas que podrias
automatizar?

Aprovecha unos minutos para discutir tus respuestas y las dudas
que te queden con el resto de la clase. Ademas, pueden comenzar
la construccién de una memoria colectiva con las palabras y
funciones que requieran.
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Aprendizajes esperados

Al final de esta sesidn se espera que puedas

tipo de variable que contiene

varios elementos. 40% 40% 20%

Extraer los valores e indices de
los elementos de una lista.

Utilizar elementos de una
lista en una funcion.

Material para la clase

O Dados o generador de nimeros virtual.

@@ BRITISH
@@ COUNCIL
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Figura 1. Diferentes Rankings

16

Lo que sabemos, @///////// /4

Esta seccién corresponde al
40% de avance de la sesion

lo que debemos saber

;Qué es lo primero en lo que piensas cuando escuchas la palabra
lista? Tal vez pienses en algo relacionado con el mercado o una
de tareas pendientes.

Teniendo esto en cuenta, haz una lluvia de ideas sobre las
diferentes listas que se usan o crean en el dia a dia.

;Qué identificaste? ;Qué mencionaron otras
comparfieras y companeros?

Ademas de las que ya se han mencionado, hay muchos otros tipos
de listas. Por ejemplo:

El listado de los mejores equipos de futbol femenino segun la
UEFA (Union de Federaciones Europeas de Futbol), ell top 10 de
artistas globales de la plataforma de musica Spotify, o la lista de
las mejores universidades de Colombia ver Figura 1.

;Qué tienen en comun estas listas? ;Qué condiciones
cumplen los elementos de cada una de las listas?
¢Se te ocurren otros ejemplos?

Ahora mira la Figura 1y responde:

¢Cudl fue la mejor universidad de Colombia en el 2020?
;Quién fue el artista masculino mds escuchado, segin

la imagen?

¢(En qué puesto de la lista estaba Feid?

¢Cudl es el tercer mejor equipo de futbol, segun la imagen?




Figura 2. Listado de clase Las listas son colecciones de elementos que se parecen entre siy
que se almacenan de forma secuencial y ordenada. Como puedes
ANO ACADEMICO , . ol . .
R TSP N notar, no tendria sentido escribir el nombre de una universidad en
TUTORA ; Smsnez G, Wvnacutsas la lista de Spotify. Sin embargo, las caracteristicas de cada lista
e o Exposerm{foumes 11 son muy parecidas entre si.
l 1 a8 Amado Diez Vaens
i 2 2154 Apiar oo Mateos, Maris 36l Canman
- | 3 2108 Brpbn Sbgorio, Hugo
o Ty Cada elemento de una lista tiene dos partes muy importantes: el
L] ke Ca G M rs . .« e
. indice o posicion, y el valor.
L] ol Carmatanm Pactecn irens
L amr Cameters Pacheco, Paus
I 0 ik ) Costaro Doclwra Cada : :
’g n ] aus lcesdce Emio - Piensa en una lista de clase. Al iniciar el aio escolar, se asigna un
12 2102 Cones Paiomng, Riodrgs
= [F) 2161 [ Ba , . , o o .
§ e e Runaget, At numero a cada estudiante. Ese nimero es su posicion en la lista.
—-—--——'-j—-—-—-—-——_._‘. .. .
N e e Ty Los valores corresponden al nombre, las calificaciones, las faltas
17 KA Owran Musior. Eneas . . ya . . .
6 | 1| csertonswamonz 1oa de asistencia y demas informacién de la que se lleve registro y que
" e Casrcin Corcns, Evarg
E I esté asociada a cada nimero de lista, es decir, a cada posicién.
2 2009 | Gl Manin, Pabic Blay
= F] Maros Mastaro, Jome
o a9 Maitarc Guids, Patic
O CTTT —  Enla Figura 2, el primer recuadro encierra las posiciones y el

segundo encierra los valores.

Segun la imagen del ejemplo:

é? ¢Qué crees que retornaria el cédigo print(alumno[24])?
&Y print(alumno[3])?
cY print(expediente[17])?

En programacion, se usa la notacion lista[indice] para acceder a
los elementos de una lista. Y se lee “lista en indice”.

Reconocer que todos los elementos de una lista tienen un
indice (o posicién) y un valor, es un concepto fundamental de la
programacién y permitira utilizar estructuras de datos de una
manera mas facil.

@ Lista: es una coleccién ordenada de elementos que
pueden modificarse y accederse mediante indices.

@ Estructura de datos: es una forma de organizar
y almacenar datos para facilitar su acceso y
manipulacién eficiente.

17
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Nombre

Ciu

Color

Objeto

18

Manos a la obra

QY

Esta seccion corresponde al 80% de
avance de la sesion

Desconectadas

A continuacion, tu docente dirigira una actividad para practicar los
conceptos asociados a las listas. Como clase, deben completar
las siguientes listas escribiendo los valores en el tablero. Ten en
cuenta que las personas pueden ser reales o ficticias, por tanto, los
superhéroes y personajes de historias son validos.

indice Sustantivo indice Cualidad

0 0] famoso
1 1

2 2

3 3

4 4

5 5

6 6

7 7

8 ninja 8

9 9 extravagante
10 10

1 1

indice Lugar indice Persona

0] 0

1 1 Betty
2 Espacio exterior 2

3 3

4 4

5 5

6 6

7 7

8 8

9 9
10 10

1 1
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Ten en cuenta que en las
listas la posicion inicial es
la O. Por tanto, si obtienes

12 al lanzar los dados,
debes anotar el valor

que se encuentra en la
posicidon 11 de la tabla.

Una vez estén completas las 4 listas, responde:

¢Qué retornaria el cédigo print (cualidad[0])?

¢Qué retornaria print(lugar[2])?

;Qué retornaria print(persona[1])?

¢.Como se escribiria la instruccion para imprimir ninja?

En una ronda de pensar rapido tu docente o una compaiera o
compaiero asignado, iran pidiendo elementos y el resto del grupo
debe decirlos en voz alta. Por ejemplo, “sustantivo[6], cualidad[8],
persona[7]”y asi sucesivamente. Ademas, se puede alternary
mencionar el valor de una lista y el grupo debe decir la instruccion
requerida para imprimir esa respuesta. Por ejemplo, si quien lidera
dice “Betty”, el grupo debe responder print (“persona[1]”).

Ahora, vas a utilizar las listas para crear el nombre de una pelicula.
Utilizando dos dados, vas a hacer cuatro lanzamientos y a anotar

los resultados.

Primer_lanzamiento:

Segundo_lanzamiento:

Tercer_lanzamiento:

Cuarto_lanzamiento:

Ahora, sigue la férmula para obtener el titulo de una historia:
El/La sustantivo[primer_lanzamiento] + cualidad[segundo_
lanzamiento] + va a + lugar[tercer_lanzamiento] + junto a su fiel

compafiera + personafcuarto_lanzamiento].

Compara con los resultados de tu grupo.

¢Qué obtuvieron? ;Se repitié algun titulo?

¢;Coémo se verian los lanzamientos de los dados
guardados en una lista? ;Cémo cambiaria la férmula
para obtener el titulo de la historia?

19



La Figura 3 tiene un propdsito similar. Convierte la informacién en
listas y escribe la formula para obtener el titulo de la pelicula de tu
vida. Guiate del ejemplo anterior.

Figura 3. Elementos para elaborar un guién de pelicula

Listas

Formula

Al finalizar, sigue las instrucciones de tu docente para comparar
las semejanzas y diferencias que tengas con la formula y listado
creado por tus companeras o compaferos.

20
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& sy

Esta seccion corresponde al 100% de
avance de la sesion

Revisa los aprendizajes de la sesién. ;Crees que lograste alcanzarlos?

@ ¢Puedes reconocer las listas como un tipo de variable que
contiene varios elementos?

O si

O Parcialmente

O Aldn no

@ ¢Puedes extraer los valores e indices de los elementos de
una lista?

) si

O Parcialmente

O Aldn no

@ ¢Puedes utilizar elementos de una lista en una funcién?

) si

O Parcialmente

O Aln no

Si tus respuestas a las preguntas anteriores fueron
“Parcialmente” o “Alin no”, revisa nuevamente los
contenidos de la sesidn y consulta las inquietudes que
todavia tienes con tu docente.

Para afianzar tus aprendizajes e identificar las dudas y resolverlas,
te proponemos una rutina de pensamiento llamada 3-2-1 Puente.

21



Completa el siguiente diagrama escribiendo tres ideas o
pensamientos sobre lo visto en la sesion, dos preguntas que
tengas sobre el tema y una analogia o ejemplo que te permita
recordar lo aprendido. Guarda tu diagrama porque lo volveras a
utilizar en las proximas sesiones.

Respuesta inicial

3ideas

2 preguntas

1analogia

22
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Aprendizajes esperados

Al final de esta sesidn se espera que puedas:

@

programacion y realizar operaciones 15% 70% 15%
sencillas con sus elementos.

Utilizar listas en un lenguaje de

Fortalecer las habilidades

de depuracién de errores de
logica y sintaxis en programas
sencillos en Python.

Material para la clase

O  Anexo 3.1.

@@ BRITISH

@@ COUNCIL
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Lo que sabemos, QY 4

Esta seccion corresponde al
15% de avance de la sesion

lo que debemos saber

Las estructuras de datos son una parte fundamental de la
informatica que nos permiten organizar y almacenar datos
de manera eficiente para que podamos acceder a ellos 'y
manipularlos facilmente.

En la sesion anterior aprendiste sobre las listas. Las listas son
estructuras de datos que permiten guardar varios elementos de
manera secuencial.

o (0] 20 ¢) (o)) o)

Como aprendiste, es posible acceder a cada uno de los elementos
utilizando su indice o posicién.

o
@? ¢/Coémo podrias acceder al -6 de la imagen?

¢Qué valor retornaria Lista[1]?
¢Cudl dirias que es la longitud de esta lista?

Existen muchas operaciones que se pueden hacer sobre las listas.
En esta sesion vas a aprender cdmo crear listas, agregar, insertar
y eliminar elementos. Ademas, vas a aprender cdmo conocer
algunas propiedades de una lista

Para crear una lista en Python, debes colocar los elementos dentro
de corchetes [ ], separados por comas. Veamos dos ejemplos:

# Ejemplo de una lista de numeros
numeros = [1, 2, 3, 4, 5]

# Ejemplo de una lista de palabras
palabras = ["manzana", "banana", "cereza"]
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;Qué tienen en comun los ejemplos? ;En qué se diferencian?
¢Qué significan los diferentes colores?

¢Qué pasaria si olvidas utilizar las comillas para escribir los
elementos de la segunda lista?

Comenta tus respuestas con la persona que tienes al lado.

Ten en cuenta que, en los lenguajes de programacion, asi como en
los idiomas, es muy importante la ortografia. En programacion se

le llama sintaxis. Por eso, cuando olvidas un simbolo, o no utilizas

los simbolos adecuados, Python te alerta mostrando un mensaje

de SyntaxError como el de la imagen.

1 a =2
2 if(a == 2)
3 print("Tzue")

File "«<ipython-input-4-ffea50a12548>", line 2
if(a == 2)

SyntaxError: invalid syntax

Cada vez que veas un error, vuelve a revisar tu cédigo
detenidamente. Puede ser que hayas confundido un paréntesis
( con un corchete [, que hayas olvidado cerrar una expresion, o
combinado dos tipos de comillas diferentes (“,¢).

Manos a la obra @/////////////////// /4

Esta seccién corresponde al 85% de
avance de la sesion

Desconectadas

Ingresa a tu editor de Pythony trabaja en la siguiente actividad.

Imagina que quieres hacer una lista de compras. Al principio no
sabes exactamente qué necesitas comprar, por lo que debes
revisar tu nevera. A medida que revisas la nevera, irds agregando
nuevos elementos a tu lista, que inicialmente esta vacia.

25



Grado 10° [ {TCW]

26

Para esto vas a utilizar el método append. Este método se usa
para afiadir un elemento al final de una lista. Es especialmente util
cuando no sabes cuantos elementos necesitaras inicialmente y
prefieres ir agregandolos segun los vayas obteniendo.

Observa el siguiente codigo de Python y predice qué crees que
hara cuando lo ejecutes. ;Como crees que se ira llenando la lista?

¢Qué sucedera cuando afnadas elementos nuevos?

compras = []

compzras.append("manzana')
compras.append("tomate™)
compras.append("leche™)

print(compzras)

Analiza el cédigo y responde:

¢Qué funcién cumple el método append en este cédigo?
¢/Como se veria la lista después de ejecutar las primeras tres
lineas de cédigo?

¢Qué sucede si agregas mds elementos usando append?

Ahora ingresa el cédigo en tu editor de Python (puedes usar
Anaconda, Google Colab o el editor que tu docente te indique) y
ejecutalo. Una vez veas los resultados, responde:

5P
Se ¢Qué pasé cuando ejecutaste el cédigo?

¢(Coémo puedes acceder a cada elemento de la lista
usando indices?

¢Qué pasa si cambias los corchetes de la lista y los
reemplazas por paréntesis?

¢Qué pasaria si olvidas escribir los elementos entre
comillas ("")?

¢Qué pasaria si escribes Append con mayuscula inicial?

Haz diferentes pruebas y toma nota de tus hallazgos.
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Ahora accede a cada elemento de la lista.

¢Cémo lo harias?

En Python,ademas de acceder a los elementos de una lista
utilizando indices positivos (empezando desde 0), también
puedes usar indices negativos. Los indices negativos te permiten
acceder a los elementos de una lista comenzando desde el final.
Esto puede ser muy Util cuando quieres trabajar con los Ultimos
elementos de una lista sin tener que conocer su longitud exacta.
O Elindice -1se refiere al dltimo elemento de la lista.

O Elindice -2 se refiere al penultimo elemento.

O Y asi sucesivamente.

Considera la siguiente lista de frutas:

frutas = ["manzana'", '"banana', '"cereza",

"durazno", "pera"]

O El primer elemento (frutas[0]) es "manzana"".
O El tltimo elemento (frutas[-1]) es "pera".
O El penultimo elemento (frutas[-2]) es "durazno".

Modifica tu cédigo de la lista de compras para ver los dos Ultimos
elementos que agregaste.

27
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Puedes cambiar el valor de cualquier elemento de una lista
accediendo a su indice y asignando un nuevo valor. Por ejemplo:

frutas = ["manzana", "banana", "cereza"]
print(frutas)

frutas[1] = "naranja"

print(frutas)

["manzana", "banana", "cereza"]
["manzana", "naranja", "cereza"]

Modifica dos elementos de tu lista de compras e imprimela para
ver los cambios.

Ahora, modifica tu codigo para insertar elementos en posiciones
especificas utilizando el método insert. Afiade las siguientes lineas
a tu cédigo y observa qué sucede:

compras.insert(2, "pan")
compras.insert(4, "panela")

;/Qué sucedid al insertar elementos en estas posiciones?
¢(Coémo se reorganizé la lista?

Por ultimo, afhade la siguiente linea y descubre qué hace la
instruccién len():

print(len(compras))
Ahora pon en practica lo aprendido, a partir de la siguiente situacion:

Imagina que te han encargado disefiar un sistema de consulta de
actividades extracurriculares de tu colegio. Este sistema permitird a
los y las estudiantes ver las actividades disponibles, consultar una
actividad en particular y modificar la lista de actividades. Completa
los siguientes pasos para crear este sistema:
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Paso 1- Crear el listado:

O Serequiere que el sistema contenga al menos 6 clubes o
actividades de extension disponibles. Crea una lista con las
actividades extracurriculares que crees que podrian interesar a
los/las estudiantes y luego imprimela.

O Tarea: Escribe el cédigo para crear una lista con al menos 6
actividades extracurriculares y luego imprimela.

Paso 2 - Consultar actividades:

O Lasy los estudiantes deben poder consultar las actividades
disponibles de manera especifica. Por ejemplo, pueden querer
saber cudl es la tercera actividad del listado.

O Tareas: A. Escribe el cddigo para consultar y mostrar toda
la lista de actividades. B. Escribe el cddigo para consultary
mostrar solo la tercera actividad del listado.

Paso 3 - Anadir nuevas actividades:

O Supdn que llegan nuevas propuestas de actividades y se deben
agregar al sistema. Afiade 3 nuevas actividades al final de la lista.

O Tarea: Escribe el codigo para agregar 3 nuevas actividades al
final de la lista y luego imprime el tamaio total de la lista.

Paso 4. - Consultar usando indices negativos:

O Aveces, Lasy los estudiantes pueden querer consultar las
Ultimas actividades que se han agregado.

O Tarea: Escribe el cédigo para consultar la penultima actividad
de la lista usando un indice negativo.

Paso 5 - Modificar actividades:

(O Unade las actividades en la lista ha cambiado de nombre. Actualiza
la lista reemplazando una de las actividades por el nuevo nombre.

O Tarea: Escribe el cédigo para modificar una actividad en la
lista e imprime la lista actualizada.

29
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Cuanto termines, compara tu coédigo con el de la persona

que tienes al lado. Discutan las semejanzas y diferencias en la
forma en que resolvieron los retos y preparense para compartir
sus conclusiones con el resto de la clase segln las indicaciones

de su docente.

Antes deirnos @////////////////////////

Esta seccion corresponde al 100% de
avance de la sesion

Revisa los aprendizajes de la sesién. ;Crees que lograste alcanzarlos?

@ ¢Puedes utilizar listas en un lenguaje de programaciony
realizar operaciones sencillas?

O si

O Parcialmente

O Aln no

@ ¢Pudiste fortalecer las habilidades de depuracién de errores
de logica y sintaxis en programas sencillos en Python?

Oy

O Parcialmente

’

Aun no

Si tus respuestas a las preguntas anteriores fueron
“Parcialmente” o “Aln no”, vuelve a los contenidos de la
sesion y crea un mapa mental con las operaciones con
listas que practicaste hoy. Puedes incluir las operaciones
con listas, su funcionalidad y ejemplos de cédigo que te
ayuden a recordar.



Anexo 3.1

Ahora, te proponemos las siguientes preguntas de reflexiény
discusion. Comenta tus respuestas con tu docente y el resto
de la clase.

¢Recuerdas el ejemplo de la sesion anterior, en donde creaste
nombres de historias?

¢Como podrias automatizarlo utilizando los conocimientos de
esta sesion?

¢Puedes pensar en otros usos de las listas?

Completa el Anexo 3.1 para resumir las funciones que has
aprendido. Puedes probar las funciones que no hayas usado hasta
el momento para comprender su uso.
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Aprendizajes esperados

Al final de esta sesidn se espera que puedas:

# ) T

15% 70% 15%

Utilizar listas en la creacién
de programas en Python.

Evaluar la existencia de
elementos dentro de una lista
en Python.

Crear soluciones interactivas que
simulen procesos de autenticacion
en aplicaciones reales.

@@ BRITISH
@@ COUNCIL
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Lo que sabemos, QY /4

Esta seccién corresponde al
15% de avance de la sesién

lo que debemos saber

Como se ha dicho anteriormente, las listas y demas estructuras
de datos son comunes en los programas que se hacen y utilizan

a diario. Hasta el momento has trabajado con listas de menos de
20 elementos, por lo que es facil inspeccionarlas y saber lo que
contienen. Sin embargo, las bases de datos suelen tener cientos e
incluso miles de registros, por lo que seria muy dificil encontrar un
elemento de interés.

Piensa en tu lista de reproduccion favorita, es probable que sea
facil encontrar una cancion que te interesa escuchar.

o , . s . . .
@? ¢Seria igual de facil encontrarla entre miles de canciones?

O, por ejemplo, imagina que la persona que administra la cafeteria
de tu colegio esta preparando una lista de todo lo que debe
comprar para el mes y ya no recuerda si anotd que necesitaba
servilletas. Tal vez pueda leer rapidamente la lista y ver si las tenia
anotadas o no. Pero un supermercado de cadena, que compra
miles de cosas cada dia, no podria buscarlo de la misma manera.

En Python es posible validar si un elemento se encuentra o no en
una lista utilizando la funcién in. Esta funcién evalta si el elemento
estd o no en la lista y retorna un valor booleano: verdadero (True) si
el elemento se encuentra en la lista o falso (False) si no esta.

Mira los siguientes ejemplos y escribe lo que se vera en pantalla al
ejecutar el codigo.

dias_semana = ["lunes", "martes", "miércoles",

"jueves", "viernes"]
print("domingo" in dias_semana)

print("miércoles" in dias_semana)

print("jueves" in dias_semana)
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¢/Como modificarias el cédigo para anadir el fin de
semana a la lista?

Manos ala obra @/////////////////// /

ccnectadas Esta seccién corresponde al 85% de

avance de la sesion

Relnete en un equipo de dos a tres personas segun las
indicaciones de tu docente y trabajen en el siguiente reto.

Vivimos en una era donde la informacioén digital es
extremadamente valiosa. Desde fotos personales hasta datos
financieros, la mayoria de nuestra informacion estd almacenada
en computadoras y en la nube. Por esta razdn, es esencial entender
como proteger nuestros datos y por qué no todo el mundo puede
acceder a todas las carpetas o informacion.

Los datos son importantes porque se utilizan para tomar decisiones,
realizar investigaciones, gestionar operaciones comerciales y
personales, y muchas otras actividades. Por eso, mantenerlos
seguros es crucial.

No todos deben tener acceso a todos los datos. Aqui es donde
entran en juego conceptos como la autenticacion y la autorizacion.
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O Autenticacién: es el proceso de verificar la identidad de una
persona o dispositivo. Por ejemplo, cuando inicias sesién en tu
cuenta de correo electrénico, estds autenticdndote al ingresar
tu nombre de usuario y contrasena.

Ta y tu equipo son las personas encargadas de crear un programa
que valide el ingreso de los usuarios a la base de datos de su colegio.
Cuando un usuario necesite acceder a los datos, se le pedird su
usuario y contrasena. Si el usuario existe y la contrasena coincide, se
mostrard un mensaje de bienvenida; de lo contrario, se mostrard un
mensaje de rechazo.

Instrucciones:

Crear la lista de usuarios admitidos: Utilicen la Tabla T para crear la
lista de usuarios en Python:

Tabla1. Lista de usuarios y contraseias

Nﬂrsr:‘e;::e Usuario Contraseiia
1 Alicia AlN23
2 Bernardo B3rn@rdO#
3 Carolina PepeYMarco?2
4 Diego SanDiego!*
5 Elena Contrasefa
6 Francisco Colegio2024
7 Gabriela GabylLaMas
8 Hector l@Voz
9 Isabel IsaTKM
10 Joaquin Joaco1990

Ademas, si el usuario no existe, podra registrarse. Pero debe
ingresar el cédigo de administrador que es: ADMIN_co+ para que
sea valido.

El equipo debe dedicar por lo menos 10 minutos a la planeacion
de la solucidn. Les sugerimos algunas preguntas que pueden
ayudarles a descomponer el problema:
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En la Guia 4 de grado 9
se explica al detalle el
uso de la indentacion
y su importancia

en las estructuras
condicionales.

36

¢Cuantas listas van a crear? ;Cuales?

¢(Coémo deben validar los usuarios?

¢Como van a interactuar con los usuarios?
¢Coémo pueden anexar a los nuevos usuarios?

COO0OO0O0

¢.Coémo pueden probar que su codigo funciona
como es esperado?

Después de responder a las preguntas y planear su cédigo, pueden
pasar a Python a programar su solucion. Recuerden leer con
detenimiento los errores. En este caso van a utilizar condicionales por
lo que deben prestar especial atencion a los espacios de indentacion.

El cédigo que se muestra a continuacion les puede servir de punto
de partida para trabajar el mend.

print("Hola, elige una opcidén segun sea tu caso:™)
print("1l. Soy usuario registrado™)

print("2. Soy usuario nuevo")

opcion = input("Ingresa el numero de la opciodn deseada:")

if opcion == "1":
print("Has elegido la opcidén 1")
Usuario = input ("Ingresa tu nombre de usuario:")

## Continla con el coédigo

elif opcion == "2":
print("Vamos a registrarte")
codigo_admin = input("Ingresa el cddigo de administrador: ")

## Continla con el cdédigo

A medida que avanzan, pueden hacer pruebas a su programa

para verificar que funciona permitiendo la consulta de datos de
usuarios existentes o el registro de otros nuevos, siempre y cuando
se ingrese el codigo correcto.

Luego, pueden trabajar con otro grupo y comparar las semejanzas
y diferencias que hay en los codigos creados por ambos.
Preparense para compartir las conclusiones correspondientes
cuando lo indique su docente.



@ Indentacion: la indentacién en Python es el uso de
espacios o tabulaciones al comienzo de una linea de
cddigo para definir la estructura del programa. Es crucial
para indicar qué bloques de cddigo pertenecen a una
funcion, bucle, o condicional.

Esta seccién corresponde al 100% de
avance de la sesion

Revisa los aprendizajes de la sesidn. ;Crees que lograste alcanzarlos?

@ ¢Puedes utilizar listas en la creacion de programas en Python?

O si

O Parcialmente

O Aldn no

¢Puedes evaluar la existencia de elementos dentro de una
lista en Python?

O si

O Parcialmente

O Adn no

¢Puedes crear soluciones interactivas que simulen procesos
de autenticacion en aplicaciones reales?

QO si

O Parcialmente

O Adn no
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Sesién4

38

I

funcion
in

Puedes utilizar esta breve actividad de cierre, llamada Dialogo de
colores, para fortalecer esos aprendizajes que aln estan
en construccion.

Para empezar, siguiendo las instrucciones de tu docente, toma 3
papeles de colores distintos. En el primer papel pon el concepto
mas interesante y/o util de lo aprendido en esta sesion. En el
segundo papel (de otro color) pon un desafio que enfrentaste
durante la actividad y cdmo lo resolviste. En el tercer papel anota
coémo podrias utilizar este conocimiento a futuro.

Ahora, pega cada papel en un lugar diferente del salon,
previamente determinado por tu docente, quien elegira algunos de
cada categoria para socializar.
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Aprendizajes esperados

Al final de esta sesidn se espera que puedas:

Iterar sobre listas 'y

# ) T

entre sus elementos. 40% 40% 20%

Interpretar los mensajes

de errory usarlos para
identificar y corregir los
errores de logica y sintaxis
en los programas en Python.
Diseiar programas que

resuelvan tareas simples
aplicadas a diferentes areas
de conocimiento.

@@ BRITISH
@@ COUNCIL
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Lo que sabemos, Q7 4

Esta seccion corresponde al
40% de avance de la sesion

lo que debemos saber

Recuerda lo que has trabajado en las sesiones anteriores.

5P
& ¢Puedes nombrar algunas funciones que has aprendido?
¢(Coémo explicarias hasta el momento el concepto de lista?

¢Para qué sirve?

Para continuar aprendiendo sobre las listas, tu docente pedira a
cinco voluntarias(os) que salgan al frente. Cada persona debera
escribir en un papel pequefio una palabra secreta relacionada a
una categoria. Por ejemplo, frutas. Cuando ya se tengan definidas
las palabras, los cinco deberan hacer una fila sin permitir que nadie
vea su palabra secreta.

Luego, otra persona sera la ordenadora. Su mision sera ordenar
las palabras secretas en orden alfabético, con la condicion de que
Unicamente podra preguntar una letra a la vez.

Supongamos que la Figura Tmuestra las palabras secretas de los
primeros tres estudiantes.

Figura 1. Estudiantes y palabras secretas

o

=il

b o g

i

&

&

[ Mango ] [ Banano ][ Maracuya ]




Ordenadora: ;Por qué letra empieza tu palabra?
Persona[0]: Por la m.

Ordenadora: ;Por qué letra empieza tu palabra?
Persona[1]: Porla b.

Asi, la ordenadora debera intentar ordenar todas las palabras
alfabéticamente.

El resto del grupo debe estar atento a las estrategias que usa la
persona. Mientras observas puedes pensar:

¢Notaste que comete algtin error?

¢Crees que estd usando alguna estrategia?

¢Cudntas veces le hace preguntas a la misma persona?
¢Cudnto tiempo tardaria si fueran 10 personas?

Pueden realizar varias rondas de la actividad o trabajar en
pequeios grupos y luego compartir las reflexiones.

En esta actividad, tU y tus compaieras(os) practicaron la
habilidad de iterar sobre una lista. Una de las practicas de uso
mas comunes de las listas es iterar sobre ellas; es decir, recorrer
cada elemento de la lista para realizar alguna acciéon con cada
uno. Esta técnica permite manipular datos de manera repetitiva
sin tener que escribir el cédigo varias veces.

En la actividad, la persona encargada de ordenar tuvo que
recorrer la fila varias veces, haciendo preguntas sobre los
elementos, para lograr su objetivo.

iterar sobre una lista

141
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Existen dos maneras principales de iterar sobre listas en
Python. Compara los siguientes cddigos y piensa: ;jqué crees
que se verd en pantalla?

lista_de_nombres = [ "Juan", "Nerea'", "Camila", "Esteban" ]
for nombre in lista_de_nombzres:

| |pIint("hola", nombre )

lista_de_nombzres = [ "Juan", "Nerea", "Camila", "Esteban" ]
for indice in range(len(lista_de_nombzres)):

| |pIint("hola", lista_de_nombres[indice])

¢(En qué se diferencian los cédigos? ;Por qué usarias una
forma de iterar y no la otra?

Escribe y ejecuta ambos cédigos.

&?

;Qué pasa si imprimes unicamente el indice?
Y si eliminas la funcion range()?

Como podras notar, ambas opciones para iterar sobre las listas
son validas. En programacion, existen muchas maneras de lograr
nuestros objetivos. En la siguiente actividad, podras practicar
esta habilidad.

@ Iterar: repetir un proceso o conjunto de instrucciones
varias veces, ya sea para alcanzar un resultado
deseado, mejorar una solucién o cumplir con una
condicién especifica.
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conectadas Esta seccién corresponde al 80% de

avance de la sesion

Trabaja en grupo con 2 o 3 compaiieras o compaferos mas,
siguiendo las indicaciones de tu docente, para completar los
siguientes retos. El primer reto se resolvera de manera guiada.
Después, podran elegir y resolver uno de los dos retos propuestos.

>’)) La tienda de mascotas de tu barrio quiere automatizar su inventario
de productos y han solicitado tu ayuda. Actualmente, cuentan
con 40 productos diferentes, con precios que varian entre 10.000
y 200.000. Tu tarea es clasificar los productos almacenando su
informacion en dos listas diferentes: una para los que tienen precios

menores o iguales a 50.000 y otra para los que superan este valor.

Ejemplo paso a paso: observen el siguiente codigo y predigan
qué creen que hara cuando lo ejecuten. ;Qué listas creen que se
generaran y cuantos productos estaran en cada una?

import random

random.seed(10)

lista_precios = random.sample(range(10000, 200000), 40)
print(lista_pzecios)

print(len(lista_precios))

Ahora, ingresen el codigo en su editor de Pythony ejecutenlo.
Comprueben si sus predicciones eran correctas.

Después de ejecutar el codigo, reflexionen sobre lo siguiente:

o
@’? ¢Qué pasa si ejecutan varias veces el cédigo? ;Cambian los
precios generados?
¢Qué pasa si modifican el niimero en random.seed() y
vuelven a ejecutar? ;Cambian los precios generados?
¢Qué hace la instruccion random.seed(10)?

¢/Qué hace random.sample(range(10000, 200000), 40)?
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@ El ejercicio menciona tres listas diferentes:

O Precios de los productos (generada con el cédigo de arriba).
(O Precios menores a 50.000.

O Precios mayores a 50.000.

@ Es necesario crear dos listas vacias.

Es necesario recorrer la lista de precios. Como nos interesan
los valores podemos utilizar la forma directa.

import random

random.seed(10)

lista_precios = random.sample(range(10000,200000), 40)
print(lista_precios)

print(len(lista_precios))

(]
(1

mayores

menores

for precio in lista_precios:

print(precio)

Observen el codigo y respondan:

¢Qué sucede en el ciclo for?
¢Coémo podrian decidir a qué lista se debe agregar
cada elemento?

MASCOTAS

(lll\\

@ Se debe comparar el valor con 50.000. Si es menor o igual, se
anexa a la lista menores, si es mayor, se anexa a la lista
de mayores.
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import random
random.seed(10)

lista_precios = random.sample(range(10000,200000), 40)
print(lista_pzecios)

print(len(lista_pzecios))

mayores = []

menores = []

for precio in lista_precios:
if precio > 50000:
mayozres.append(precio)

@ Se deben imprimir las longitudes finales de las nuevas listas.

Completen el codigo y pruébalo. Inviten a otro grupo para
revisary probar su codigo.

@ Ahora proponemos dos situaciones para poner en practica lo
que han aprendido, estas habilidades les serviran en un futuro
para resolver problemas reales. Elijan un reto y disefien su
solucidn. Si cuentan con el tiempo, completen ambos ejercicios.

Retos propuestos:

Reto 1: Imaginen que trabajan en una empresa de analisis de datos
y necesitan clasificar a los 100 empleados(as) en dos grupos:
aquellos con numeros de identificacion pares y aquellos con
nUumeros impares, para asi asignarles los dias que pueden utilizar el
parqueadero. Creen dos listas nuevas e impriman su longitud.

La lista de 100 nimeros de identificacidén se puede generar asi:

import random

random.seed(10)
identificaciones = random.sample(range(1000, 20000), 100)

Reto 2: Imaginen que trabajan en una estacién meteoroldgica 'y
necesitan organizar las temperaturas diarias registradas en tres
rangos para analizar el clima en la region: temperaturas bajo cero,
temperaturas entre 0 y 30 grados y temperaturas superiores a
30 grados. La lista tiene 50 registros.
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import random

random.seed(10)
temperatura = random.sample(range(-20, 40), 50)

A medida que trabajan, tomen nota de lo que se les dificultay lo
que les parece interesante. Preparense para compartir y comparar
sus soluciones con las de otros grupos.

Q7

Esta seccidn corresponde al 100% de
avance de la sesion

Revisa los aprendizajes de la sesién. ;Crees que lograste alcanzarlos?

¢Puedes iterar sobre listas y realizar comparaciones entre
sus elementos?

QO si

O Parcialmente

O AuUn no

¢Puedes interpretar los mensajes de error y usarlos para
identificar y corregir los errores de logica y sintaxis en los
programas en Python?

O si

O Parcialmente
O Aun no

¢Puedes disenar programas que resuelvan tareas simples
aplicadas a diferentes areas de conocimiento?

O si

O Parcialmente

O Aln no



Si tus respuestas a las preguntas anteriores fueron
“Parcialmente” o “Aln no”, revisa huevamente los
contenidos de esta y las demas sesiones. Identifica los
contenidos o funciones que te cuestan trabajo y pide
apoyo a tu docente.

Ademas, te proponemos las siguientes preguntas para que
reflexiones sobre lo aprendido:

¢A qué errores te enfrentaste durante la solucion de los retos?

¢Qué estrategias utilizaron tu y tus compaieras y compaieros
para solucionarlos?

¢Qué aprendiste en estas sesiones?

¢En qué te gustaria profundizar?

Aprovecha este espacio final para hacer un esquema en el que
resumas lo que aprendiste. Puedes empezar por escribir listas en
Python en el centro de tu hoja o cuaderno y a partir de alli dibujar
ramas que representen las conexiones con los conceptos claves
aprendidos a lo largo de estas sesiones.
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Anexo 1.1 Uso de Python en
Anaconda

Escanea el siguiente QR para
visualizar el anexo:

Anexo 1.1 Uso de Python en linea Anexo 1.1 Uso Google Colab
Escanea el siguiente QR para Escanea el siguiente QR para
visualizar el anexo: visualizar el anexo:

48


https://drive.google.com/file/d/1wqT_FC9wr4_cCIqFNh2ozR1qraEADuHT/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1JNI1PtdXyBAsgp0Cwm6B1ZGjDMtsS3Y1/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1RrNhrqeVYHYc3fB2WLmnPcyQuHQz9y4e/view?usp=drive_link

Anexo 1.2 Retomando Python

@ Une la funcidon con su uso

Yo usaria... Cuando necesito...
1 input A Realizar acciones repetidamente.
2 print B Comparar si dos valores son iguales.
3 while Cc Visualizar algo en la pantalla.
4 if D Comprobar una condicién para seleccionar
las acciones que se van a realizar.
5 =
E Recibir instrucciones de las/los usuarios
6 == (con el teclado).
F Asignar el valor a una variable

@ Lee el siguiente cddigo. Ten en cuenta que puede haber errores en el programa y/o puede que
no se comporte como se esperaba.

o Enumera las variables en el programa:
1 a = int(input())

int(input())

N
(o
1

3 prm = a +b /2
4 print(prm)
Identifica una expresion aritmética en el programa'y
5 max =a cépiala aqui:
6 if b > max:
7 max = b
8 print(max)

Identifica una expresion booleana (una condicion) en el
programay copiala aqui:

Escribe las lineas del programa que piden informacién
al usuario:
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Anexo 1.3 Programando en Python - A

Ahora vas a practicar tu programacion en Python y deberas trabajar con alguien mas. Tu recibiste el
Anexo A,y tu compaiiero(a) debio recibir el Anexo B. La primera actividad la desarrollaran como grupo,
luego se propone una actividad individual.

En grupo:

Se supone que este programa de Python calcula y muestra la edad del usuaria/o, dado su
aino de nacimiento.

print(";En qué anfo naciste?")
nacimiento = input()

edad = 2025 - nacimiento
print("Tienes", edad, "anos")

S~ W N

Si ejecutas el programa y escribes tu aino de nacimiento cuando se solicite,
aparecera un mensaje de error en la linea 3. ;Qué crees que lo causa?:

edad = 2024 - nacimiento
TypeErzor: unsupported operand type(s) for -: 'int' and 'stz1'

El error se debe a que input devuelve lo que el usuario ha escrito como una cadena de texto o
un string. El valor de nacimiento es una cadena de texto, por lo que la expresién
2024 - nacimiento no se puede evaluar.
Modifica la linea 2. Asi es como la entrada del usuario se convierte en un valor entero:
2 nacimiento = int(input())

Ejecuta otra vez el programa.

Si te enfrentaste a un mensaje de error, estos son algunos de los errores comunes que puedes
haber cometido.

Falta uno o ambos paréntesis de la funcion int

Falta uno o ambos paréntesis de la funcion input

Podrias mejorar el programa. Por ejemplo, este solo funciona si el afio actual es el 2025. ;Cémo
podrias modificarlo para que funcione en otros aios? ;Podrias ejecutar el cédigo para mas de
una persona?
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©,

@ 6 ©

Ahora lee la situacién y planea tu respuesta. Cuando tengas una idea sobre cdmo lo resolverias,
debes dictarle a tu compafiero(a) lo que esperas que vaya en cada linea. El o ella debe escribir
el codigo que tu le pidas, pero no debe leer la situacion. Tu compaiiero(a) actuara Unicamente
como tus manos, podra ayudarte a resolver los problemas, si lo necesitas, y pondra a prueba tu
cddigo. Luego, intercambiaran roles y tu seras sus manos para resolver el ejercicio.

Tu profesora de ciencias te pide que hagas un programa que lea el peso del usuario en la Tierra
y calcule cudnto pesard el usuario en la luna y en diferentes planetas (Mercurio y Jupiter, por
ejemplo). Investigas un poco y descubres que la gravedad en la luna equivale al 16% de la
gravedad en la Tierra, por lo que algo que pesa 100 kg en la tierra, pesa 16,6 kg en la luna.

En Mercurio, la gravedad es un 37,8% la gravedad de la tierra. Y en Japiter equivale al 253%

Pista: el simbolo para multiplicar es el asterisco (¥)

Usa este espacio para planear tu solucion:

Dictale tu codigo a tu compaiiero(a).
Pidele que ponga a prueba tu codigo, utilizando los casos de prueba que tiene
en su Anexo B.

Ahora, escribe el coédigo de tu compaiiero(a). Recuerda que no debes intervenir, solo escribe
lo que te dicte.
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Usa la informacion de los siguientes casos para probar el cédigo de tu compaiiero(a). Se
espera que su codigo te solicite un nimero en metros.

Caso 1(metros) Caso 2 (metros) Caso 3 (metros)
Ingresa: 1 Ingresa: O Ingresa: -5
Resultado esperado: 3.281 Resultado esperado: O Resultado esperado: -16.4042

Se espera que su cddigo te solicite una cantidad en gramos

Caso 4 (gramos) Caso 5 (gramos) Caso 6 (gramos)

Ingresa: 100 Ingresa: -50 Ingresa: 5000

Resultado esperado: 3.5274 Resultado esperado: -1.7637  Resultado esperado: 176.370

@ Ahora dictale tu codigo a tu compaiiero(a).

En grupo:

Ahora respondan en conjunto:

A ;Elcdédigo pasé todos los casos de prueba? ;Fallé en alguno?

B  ¢;Lograron identificar los errores? ;Cémo?

C ¢Lograron corregir los errores? ;Cémo?

Esperen la instruccién de su docente para compartir las respuestas.
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Anexo 1.3 Programando en Python - B

Ahora vas a practicar tu programacion en Python y deberas trabajar con alguien mas. Tu recibiste el
Anexo B,y tu compafiero(a) debid recibir el Anexo A. La primera actividad la desarrollaran como grupo,
luego se propone una actividad individual.

En grupo:

Se supone que este programa de Python calcula y muestra la edad del usuaria/o,, dado su
aino de nacimiento.

print(";En qué anfo naciste?")
nacimiento = input()

edad = 2025 - nacimiento
print("Tienes", edad, "anos")

S~ W N

Si ejecutas el programa y escribes tu aino de nacimiento cuando se solicite,
aparecera un mensaje de error en la linea 3. ;Qué crees que lo causa?:

edad = 2025 - nacimiento
TypeErzor: unsupported operand type(s) for -: 'int' and 'stz1'

El error se debe a que input devuelve lo que el usuario ha escrito como una cadena de texto o
un string. El valor de nacimiento es una cadena de texto, por lo que la expresién
2025 - nacimiento no se puede evaluar.
Modifica la linea 2. Asi es como la entrada del usuario se convierte en un valor entero:
2 nacimiento = int(input())

Ejecuta otra vez el programa.

Si te enfrentaste a un mensaje de error, estos son algunos de los errores comunes que puedes
haber cometido.

Falta uno o ambos paréntesis de la funcion int

Falta uno o ambos paréntesis de la funcion input

Podrias mejorar el programa. Por ejemplo, este solo funciona si el afio actual es el 2025. ;Cémo
podrias modificarlo para que funcione en otros aios? ;Podrias ejecutar el cédigo para mas de
una persona?
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@ Ahora lee la situacién y planea tu respuesta. Cuando tengas una idea sobre cdmo lo resolverias,
debes dictarle a tu compafiero(a) lo que esperas que vaya en cada linea. El o ella debe escribir
el codigo que tu le pidas, pero no debe leer la situacion. Tu compaiiero(a) actuara Unicamente
como tus manos, podra ayudarte a resolver los problemas, si lo necesitas, y pondra a prueba tu
cddigo. Luego, intercambiaran roles y tu seras sus manos para resolver el ejercicio.

La dueria de la ferreteria de tu barrio quiere comprar unos materiales que le faltan en el
almacén, pero tiene un problema: ella sabe cudnto necesita de cada elemento en unidades
métricas (gramos y metros) pero su proveedor acepta los pedidos en el sistema de Estados
Unidos (onzas y pies).

Tu puedes hacer un programa que convierta las unidades para que ella pueda hacer su pedido

mas fdcilmente. Después de investigar descubres que Tmetro equivale a 3.281 pies, y que 1
gramo equivale a 0.035 onzas.

Pista: el simbolo para multiplicar es el asterisco (¥)

Usa este espacio para planear tu solucion:

Escribe el codigo de tu compariero(a) quien tiene el Anexo A. Recuerda que no debes
intervenir, solo escribe lo que te dicte.
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Usa la informacién de los siguientes casos para probar el cédigo de tu compafiero(a),
quien tiene la hoja A. Se espera que su cddigo te solicite tu peso en la tierra..

Caso 1 Caso 2 Caso3
Ingresa: 100 Ingresa: 45 Ingresa: O
Resultados esperados: Resultados esperados: Resultados esperados:
Luna: 16.6 Luna: 7.4 Luna: O
Mercurio: 37.8 Mercurio: 17 Mercurio: O
Jupiter: 253.3 Japiter: 113.9 Jupiter: O

@ Ahora tU, dictale tu cédigo a tu compaiiero(a).
@ Pidele que ponga a prueba tu codigo, utilizando los casos de prueba que tiene en su Anexo A.
En grupo:

@ Ahora respondan en conjunto:

A ;Elcdédigo pasé todos los casos de prueba? ;Fallé en alguno?

B  ¢;Lograron identificar los errores? ;Cémo?

C ¢Lograron corregir los errores? ;Cémo?

Esperen la instruccién de su docente para compartir las respuestas.
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Anexo 3.1 Operaciones en las listas

Funcion

Qué hace

lista.append(elemento)
ejemplo: numeros.append(42)

lista.insert(index, item)
ejemplo:

lista.pop(index)
ejemplo:

lista.remove(item)

ejemplo: paises.remove("Uruguay”)

lista.index(item)
ejemplo:
pos = planetas.index(“Marte”)

lista.count(item)
ejemplo:
num_pan = compras.count(‘pan”)

lista.reverse()
ejemplo:

lista.sort()

ejemplo: nombres.sort()
ejemplo:
nombres.sort(reverse=True)
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