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PATRONES MUISCAS

Aprendizajes

Con esta guia podras alcanzar los siguientes aprendizajes:

esperados - Reconocimiento de patrones
- Simbologia muisca
- Secuencia geométrica
Duracion El tiempo estimado para el desarrollo de esta actividad es de 120
minutos.
Materiales Computador
Requeridos Simulador de Scratch offline u online
Lapiz y papel

Lectura simbologia muisca

Actividades para
desarrollar

Actividad Previa

El docente debe familiarizar a los estudiantes con el entorno de
Scratch e instruir a los estudiantes en como usar la funcion de bajar
lapiz y borrar.
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El estudiante debe leer la siguiente historia:

Contexto Historico

¢ Sabias que existe un templo del Sol en Colombia?

Si, en Colombia existe un templo dedicado al Sol y se encuentra
ubicado en la ciudad de Sogamoso Boyaca. El término “Sogamoso”
proviene del vocablo muisca “suamox” que significa Morada del Sol.

Segun cuenta la Leyenda, Bochica, jefe de los pueblos ancestrales
que habitaron este territorio, escogio este lugar, al margen derecho
del rio Moniquira, como sede de los unos sacerdotes. Este lugar fue
denominado “Templo del Sol”. Recuerda que, el Sol, era un elemento
muy importante para las creencias religiosas Muiscas, por lo tanto,
este lugar era un espacio muy importante y sagrado. Alli se construyd
un Bohio de estructura circular con techo de paja, piso de esterilla y
sin ventanas. Esta representacion simboliza el Cosmos.
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Cuando Jiménez de Quesada se enterd de la existencia de este
templo, quiso revisarlo para saquearlo, por lo que decidié someter Al
maximo jefe de los indigenas de ese territorio conocido como
Sugamuxi. Los soldados que esa noche custodiaban el templo,
ansiosos de conocer sus riquezas, entraron con antorchas y mientras
recogian los tesoros accidentalmente incendiaron el recinto, el cual
segun cuenta Juan de Castellanos, "El fuego de esta casa fue durable
espacio de cinco afios, sin que fuese invierno parte para consumirlo;
en este tiempo nunca falté humo en el compas y sitio donde estaba:
tanto grosor tenia la cubierta, gordor y corpulencia de los palos sobre
que fue la fabrica compuesta"

Para honrar este hermoso lugar te invito a dibujar en Scratch el
simbolo del Sol. Este era usado por los Muiscas como una
representacion religiosa.

Imagenes obtenidas de: https://muiscas.net/arte-cultura-muisca/simbolos-muiscas/

MANOS A LA OBRA...

Tu mision, si decides aceptarla, es dibujar digitalmente los circulos
concéntricos del SUA. Para ello debes realizar las siguientes
actividades:

Actividad 1: Dibujar un circulo
Para construir un Sua (Sol), debemos inicialmente, comprender como

podemos dibujar un circulo. Para ello puedes usar los comandos
iniciales de inicio y bajar el lapiz.

Para poder realizar el circulo debes analizar las caracteristicas del
circulo que nos daran el patrdon base. Para ello responde las
siguientes preguntas:

1. ¢Cuantos grados tiene un circulo?
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2. ¢Sidamos un giro de 10 grados, cuantas veces puedes
realizar esta accion para completar 360 grados?

3. ¢Qué accion indicaria el tamario del circulo?

Ahora, ya puedes construir el patron base, que es el que se repetira
para crear el primer circulo.

/7 bajar lapiz

e @

mover o pasos
girar C* @ grados

¢ Qué pasa si cambiamos mover 1 paso por mover 10 pasos?

7 bajar lapiz
epes @) ©
mover o pasos

girar O @ grados

V. bajar lapiz

Por ultimo, debes configurar la programacion para que los circulos
queden concéntricos y aumenten o disminuyan su tamafo
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Si necesita ayuda, ver el anexo.

Adaptaciones

Scratch es un programa que puede ser trabajado en contextos
ONLINE Y OFFLINE

Se puede cambiar el hecho histdrico con otro tipo de patron de
repeticion como una espiral.
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Anexo 1

ANEXO(s)

Puedes apoyar tus ideas con el siguiente ejemplo

https://scratch.mit.edu/projects/1174699690
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