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Pensamiento Computacional con Robo y Jenga: Aprende jugando

Indique el o los aprendizajes que busca desarrollar en las/los
estudiantes durante la sesion de clase
Aprendizaje(s) o Cor.nprende.r. qué es el Pensamiento C.o.njputacional.. .
esperado(s) e Aplicar habilidades clall\,/e: descornposmon, reconocimiento
de patrones, abstraccion y algoritmos.
e Resolver problemas mediante logica y trabajo colaborativo.
Materiales e Fichas de tarea
requeridos e Fichas de Jenga
¢ Imagen de torre (impresa o proyectada)
e Lapices
e Pizarra y marcadores
Conocimientos e Comprensién lectora bésica
previos requeridos | ¢ Capacidad para trabajar en equipo
e Habilidad para seguir instrucciones simples

. Tiempo
Actividad(es) a desarrollar >mp
estimado
Indique las acciones que realizaran el/la docente y sus estudiantes y las ,

L ; . ) o . Minutos o

indicaciones si el trabajo se debe realizar de forma individual, en parejas o ,
porcentaje

grupal.
1. Lectura guiada de la historia 'El Enigma del Robot Perdido'. 10

Trabajo en grupo. (El docente dara un tiempo de 15 minutos para
que los estudiantes en forma individual o en grupos realicen la
lectura). Ver guia completa Anexa como link.

El Enigma del Robot Perdido
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$ El Bosque de los Cadigos Secretos
En un pueblo rodeado de montafas digitales, vivia Robo, un robot
pequefio que amaba resolver acertijos. Un dia, su amiga Luna,
una nifia curiosa, lo invitd a explorar el Bosque de los Cédigos
Secretos, donde se decia que habia un cristal magico que
concedia un deseo a quien resolviera sus desafios.

@ Primer Desafio: El Rio de Instrucciones Confusas
Al llegar al bosque, encontraron un rio con piedras que tenian
simbolos extranos (1, |, <, —). Robo se bloqued, pero Luna dijo:
"iDividamos el camino! Primero, ordenemos las flechas en la
direccién correcta".
Descomposicion: Separaron las flechas en grupos: "subir",
"bajar", "izquierda", "derecha".
Patron: Notaron que las flechas formaban una secuencia
repetida: 1, —, 1, —...

- Segundo Desafio: El Jardin de las Figuras Invisibles
Més adelante, habia un jardin con flores brillantes. Luna sefalo:
"iLas flores moradas forman un cuadrado, y las verdes, un circulo!
Las demas son distracciones".
Abstraccion: Ignoraron las flores blancas y siguieron solo las de
colores.
Algoritmo: Siguieron pasos: "Caminar 2 pasos al cuadrado
morado, girar a la izquierda, saltar al circulo verde".

. Tercer Desafio: La Puerta de los Sonidos Magicos
La puerta del cristal solo se abria si reproducian una melodia con
sonidos de animales. Robo propuso: "jProbemos combinaciones!
Si fallamos, ajustamos la secuencia”.
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Iteracidon: Repitieron la melodia cambiando un sonido cada vez
hasta acertar.
Colaboracion: Luna imitaba pajaros y Robo, elefantes.

El Cristal Computacional

Al resolver los retos, el cristal brilld y revelo:
"El verdadero poder esta en pensar paso a paso, ver patrones y
trabajar en equipo. jUsen esto para ayudar a su pueblo!".

2.

Resolucion de preguntas reflexivas sobre habilidades del
pensamiento computacional. Trabajo individual. (Cada estudiante
de forma individual contestara cada una de las preguntas
reflexivas para posteriormente, en plenaria los estudiantes
contestaran las preguntas ante el grupo y el docente intervendra
explicando los conceptos de Pensamiento Computacional
presentados en la lectura). Ver guia completa Anexa como link.

Preguntas para Reflexionar:

¢, Qué habilidades usaron Robo y
Luna para cruzar el rio de %
) 7
flechas? /
Si tuvieras que ordenar tus
juguetes, ¢;como dividirias la
tarea en pasos pequenos?
¢ Qué significa para ti "ignorar
distracciones" como hicieron en
el jardin?
¢(Por qué «crees que es
importante probar varias veces,
como con la melodia?
¢ Te gustaria aprender a resolver problemas como Robo y
Luna? ¢ Qué problema de tu vida resolverias primero?

Actividad de fichas de tareas: descomposicién de una tarea en 8
pasos. Trabajo en parejas. (Los estudiantes, segun la ficha dada
por el docente haran una descomposicién en 8 pasos de la tarea
asignada, luego en plenaria el docente ira preguntando a los
estudiantes por dichos pasos e ira explicando el concepto de
descomposicién). Ver guia completa Anexa como link.

Actividades de Aprendizaje 1:

20

20
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iDivide y venceras!
» Materiales: Fichas de tareas,
lapices.
* Pasos:
1. El docente te entregara una ficha
de tareas para completar 8 pasos.
2. El estudiante debe descomponer
cada una de las tareas en un
conjunto de pasos de forma que
cualquier persona, jo incluso un robot!, que siguiera las
instrucciones pudiera realizar la tarea
correctamente.
3. Cada estudiante hara una representacion de la tarea asignada
siguiendo los pasos que encontré en el paso anterior.
4. Reflexionar: ¢ Como les ayudd la descomposicién a realizar la
tarea dada en la ficha?

4. Juego con Jenga: construir una torre segun imagen, luego
optimizar movimientos. Trabajo grupal. (los estudiantes en grupos
de 4 armaran con las fichas de Jenga una estructura segun ficha
dada por el docente). Ver guia completa Anexa como link.

El juego de las torres:
e Materiales: —
Fichas de Jenga, imagen de una r
estructura de Jenga. |
e Pasos:
1. Observa la Imagen: El profesor
te mostrara una foto de una torre
hecha con fichas de Jenga.
Observa con atencion como estan
colocadas las fichas.
2. Construye la Torre: Con tus
companeros de grupo, usa las
fichas de Jenga para construir una torre igual a la de la foto.
Trabajen juntos y comuniquense para lograrlo.
3. Encuentra los Patrones: Observa tu torre y la de la foto. s Qué
formas ves? ;Como estan apiladas las fichas para que no se
caiga la torre?
Menos Movimientos: Ahora, intenta construir la misma torre,
pero usando la menor cantidad de movimientos posible. jPiensa
bien cada movimiento antes de hacerlo! 3.

5. Juego preparando la merienda. El docente con la ayuda de los
estudiantes Iran construyendo paso a paso una merienda
saludable, para esto el docente ira haciendo las preguntas claves

20
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para que los estudiantes vayan afiadiendo utensilios e
ingredientes a usar, luego escogeran una comida y mediante la
creacion de un algoritmo simularan la preparacién de la merienda.
Trabajo grupal. (los estudiantes y el docente). Ver guia completa
Anexa como link.

Preparando la Merienda

* Materiales:

Pizarra, marcadores.

* Pasos: D"‘-“_ ) ?

1. (,Coémo podemos hacer una T I - ;)
merienda que sea tanto saludable f‘_ gty i
como deliciosa? Y G

2. Descomponer el problema en & il
pasos: ¢, Qué ingredientes ' —(= —®

Cutss Sandwich l

necesitamos? ¢Qué utensilios? = =y
¢ Cudl es el orden de las acciones? . — =0 i
3. El docente te orientara en la ==
creacion de un algoritmo (secuencia de pasos) para preparar la
merienda.

4. Creacion del algoritmo en la pizarra, con la ayuda de todos los
estudiantes

5. Reflexionar: ¢Qué pasaria si cambiamos el orden de los
pasos? ¢ Por qué es importante la precision en un algoritmo?

6. El estudiante mediante la blisqueda por internet o en imagenes
dadas por el docente segun el elemento asignado por el docente
buscara patrones presentes en las imagenes. Trabajo grupal.
(grupos de 2 o 3 estudiantes). Ver guia completa Anexa como link.

Buscando patrones en la naturaleza

* Materiales:

Computadoras con acceso a internet o
imagenes de la naturaleza.

* Pasos:

1. El docente le asignara un elemento
de la naturaleza (flores, hojas, animales,
etc.).

2. Cada estudiante debe buscar
informacion e imagenes sobre el
elemento asignado, prestando atencion
a los patrones que encuentran (formas,
colores, comportamientos).

3. Cada estudiante presenta sus hallazgos al resto de la clase,
explicando los patrones identificados.

Looking frtpatterns In Naturs?
Kewetles (s deaiklary prove nsthuis a

sobweniohs ton copeming the arthin's
oreredty andetriore the sthstot ,
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4. Reflexionar: ¢Como nos ayuda la abstraccion a comprender
la complejidad de la naturaleza?

7. El docente darda una retroalimentacion final, generando
preguntas acerca de las actividades realizadas y como cada
una de ellas ayuda a desarrollar cada una de las habilidades del
Pensamiento computacional. Generando un debate donde el
estudiante podra contestar y hacer las preguntas o dudas que
se presenten. Trabajo grupal. (Estudiantes y Docente). Ver guia
completa Anexa como link.

Adaptaciones

o Reemplazar imagenes digitales por dibujos hechos a mano para zonas sin internet.

e Usar materiales locales (piedras, bloques) si no se dispone de Jenga.

e Fichas con textura o acompafnamiento verbal para estudiantes con discapacidad
visual.

Actividades evaluativas

e Observacion del uso correcto de pasos en la descomposicion de tareas.
e Evaluacion de participacion y trabajo en equipo durante el juego con Jenga.
¢ Reuvision de las respuestas reflexivas y comprension de los conceptos clave.
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ANEXO

- Guia completa usada en clase:
https://drive.google.com/file/d/1NrZJc6hY0bgx! et9vrQglUbJygVv GD/view?usp

=sharing

- Fichas de Tareas (se pueden imprimir o proyectar para la actividad 3).
https://drive.google.com/file/d/1-

t808vYBxONBI57ufQbzEMdgEJOpSrth/view?usp=sharing

- Iméagenes de referencia para torre de Jenga (se pueden imprimir o proyectar para la

actividad 4).

https://drive.google.com/file/d/1Q05FqQEtNDJP9KHhw4CCpic2AHLABmM1/view?usp=s

haring
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