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GUÍA DIDÁCTICA 
 

Título: “La abejita cuida el río” 
Bee Bot (programación por secuencias) 

 
 

Aprendizajes 
esperados 

Con esta guía podrás alcanzar los siguientes aprendizajes: 
 Comprender y organizar una serie de pasos necesarios para lograr 

un objetivo. 
 Iniciar el aprendizaje de conceptos básicos relacionados con la 

orientación espacial y nociones básicas de programación. 
 Fomentar el compromiso con el cuidado del entorno y el trabajo en 

equipo entre los estudiantes. 
 

Duración Este es el tiempo de duración de la actividad 
120 minutos 

Materiales 
Requeridos 

Estos son los materiales de recursos necesarios para completar la 
actividad. 
 Tablero cuadriculado (5x5) 
 Tarjetas con residuos (papeles, latas), flores y ríos 
 Fichas de colores (flores recolectadas) 
 Cartulina con tarjetas de dirección (adelante, atrás, gira izquierda, 

gira derecha) 
 

Actividades para 
desarrollar 

Estas son las actividades necesarias para alcanzar los aprendizajes 
esperados: 

Introducción 
Los ríos del bosque están llenos de basura. La abejita necesita ayuda 
para encontrar el camino más limpio hacia el agua, evitando los 
residuos y recolectando flores en su trayecto 
En el bosque de la montaña, hay una pequeña abejita que ama el 
agua limpia y las flores. Pero últimamente, el río por donde vuela 
tiene basura que le impide llegar a beber agua. ¿La ayudas a 
encontrar el mejor camino para llegar al río limpio y sano? 

 
 Usa el tablero físico con imágenes de basura, flores y río limpio. 
 Cada niño programa 4–6 movimientos para llevar a Bee Bot al 

río. 
 Si pasa por residuos, se detiene y deben “limpiar” antes de 

continuar (crear una tarjeta de “acción”). 
 Reflexión y cierre 
 ¿Qué pasó cuando la abejita encontró basura? 
 ¿Cómo hiciste para ayudarla a encontrar el mejor camino? 
 ¿Qué podemos hacer nosotros para cuidar los ríos en la vida 

real? 
 Dibujan su recorrido ideal y proponen una frase para cuidar el 

agua. 



Adaptaciones Población con discapacidad o sin acceso a Internet. 
 

Adaptaciones EDI 
 Uso de pictogramas para estudiantes con dificultad de lectura. 
 Instrucciones verbales y apoyo visual para diversidad de estilos 

de aprendizaje. 
 Apoyo de un compañero para quienes necesiten guía adicional. 
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