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SECUENCIA DIDACTICA: LA RECETA DE UN PROMPT PERFECTO

e Comprender la importancia de crear preguntas y de

preguntar.

o e |dentificar posibles estructuras para generar
Aprendizaje(s) adecuadamente un prompt o instruccién.
esperado(s)

Materiales _ .
requeridos Hojas qe colores, cuaderno, conexion a internet
(preferible).
Un objeto (libro, cuaderno, pos-it o cualquier ofro
elemento).

Conocimientos
previos Leer, escribir, seguir instrucciones, usar apps en el

requeridos celular(deseable)

Tiempo

Actividad(es) a desarrollar .
estimado

MOMENTO 1: EXPLORACION DE SABERES
Estimado docente: A continuacién, encontrard las orientaciones

para desarrollar esta secuencia.

ACTIVIDADES GRUPALES PARA EMPATIZAR:
1. Organizados en circulo, un integrante del grupo inicia una historia
para que el resto la continUe, puede ser con "Habia una vez", por (15 MIN)
muy descabelladas que sean las ideas que surjan, siempre debe
generarse una pregunta al continuar el relato.

Plantilla de Secuencia Didactica para el Banco de RECUISOS ........cccueveiveecececeseseeseeeeienns Pag. 1 de



ACGCITIVIDADES GRUPALES
PARA EMPATIZAR

Ejemplo:

Estudiante1: Habia una vez un estudiante que estaba haciendo fila
en la fienda y se encontré un billete sDe cudnto era el billete?
Estudiante 2: El billete era de 10 mil y como tenia mucha hambre,
comprdé muchas cosas 3Qué cosas comprd?

2. En dos filas frente a frente se organizan los estudiantes y se les
entrega un objeto (un libro, cuaderno, pos-it, el borrador de
tablero o cualquier ofro elemento) para poderlo pasar se debe
hacer una pregunta y la persona que recibe debe generar otra
pregunta, hasta que finalicen la entrega.

 TRAJISTE
LA TAREA?

3. Se envian en parejas a recorrer el colegio con el celular, cada
estudiante toma dos fotos, en las que, editando las im&agenes, va
a marcar con su hombre y va a escribir una pregunta en cada
foto sobre cosas o situaciones que le causen inquietud o
curiosidad, compartirla por correo electronico.

(10 MINS)

(10 MINS)

Pag.2de 10



Por g no arreglan el hueco
g hayen el patio salon?

£ Nicol Ruiz

4. Reconocimiento de saberes previos

Plantea preguntas que permitan a los estudiantes expresar sus
ideas

sPor qué es importante que aprendamos a plantear preguntas?
sPor qué deberias aprender a dar indicaciones?

sQué es un prompt?

sQué recomendaciones debe tener un buen prompt

Luego se socializa una definicién de prompt:

“Una instrucciéon es una solicitud de lenguaje natural que se envia
a un modelo de lenguaje para recibir una respuesta.

Las instrucciones pueden contener preguntas, informacion
contextual, ejemplos con muestras y entradas parciales para que
el modelo se complete o continle. Después de que el modelo
reciba una instruccion, segun el tipo de modelo que se use,
puede generar texto, incorporaciones, cédigo, imagenes, videos,
musica y mucho mas”.

DATOS CURIOSOS

La calidad de la respuesta de la IA depende directamente de la
claridad, el detalle y la estructura de la indicacidn.

21: Es el nUmero promedio de palabras en una solicitud exitosa.
Los datos muestran que las solicitudes de usuario suelen ser mds
cortas, con 9 palabras o menos.

¢ Qué cree que pasa cuando una IA no tiene una respuesta?
Asi como una persona cuando le preguntan algo no tfiene la
respuesta, las inteligencias artificiales cuando no se saben la
respuesta se las inventa... eso se conoce como
ALUCINACION.

(30 MIN)
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MOMENTO 2: ESTRUCTURACION O DESARROLLO

Hay varias estructuras para construir un prompt, vamos a trabajar
con esta recomendacion:

CASRECETAT DEIUNIPROMPT
PEREECTO

Con fragmentos de hojas de colores se construyen las tarjetas con
los siguientes rétulos o usando el QR de la plantilla:

En la parte posterior de |la tarjeta copia o pega impresos los
Textos que se encuentran en el anexo. Usa tu creatividad para
generar personas, instrucciones y alcances que motiven a tus
estudiantes.

Importante explicar que el Contexto se refiere a la informacion
que rodea una situaciéon o solicitud especifica, incluye el tono, los
requisitos de salida o un formato especifico.
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NOTA: Si los estudiantes van a trabajar desde el celular, se
recomienda instalar la app presentaciones de Google

Ejemplo:

No todos los componentes son necesarios para un prompt y
el formato depende de la tarea en cuestion, es como la receta
de la pizza, hay diferentes ingredientes dependiendo de la
pizza: italiana, napolitana, hawaiana.

Comenzar a usar ChatGPT es sencillo:
¢ Vaya a http://chat.openai.com
e Deberia pedirte que crees una cuenta. Hazlo.
e Iniciar sesion con esta cuenta

Configuracion movil

También puedes descargar la app ChatGPT desde la tienda de
apps de tu dispositivo (iOS/Android). La interfaz es similar y puedes
iniciar sesion con la misma cuenta.

EN EL CUADERNO Y EN EQUIPOS

1.Teniendo el rol, instruccidon y contexto de la tarjetas asignadas
(tarjeta fisica o digital) construye un prompt en el cuaderno.

2. Luego de socializar tu prompt, simula ser una IA y genera una
respuesta.

EN EL CELULAR O COMPUTADOR INDIVIDUAL

3. Copia el prompt creado en tu cuaderno, enla |A de tu
preferencia (ChatGPT, Gemini, Copilot, Grok, DeepSeek, Mistral
Chat) y compara tu respuesta del punto anterior con la que te
genera la lA.

¢Cudl te parecié mas creativa? Justifica.

MOMENTO 3: TRANSFERENCIA Y VALORACION

Cierre: REPASO Y EVALUACION DE LA CLASE

20 MINS
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http://chat.openai.com/

Para finalizar la actividad, recapitule brevemente el tema e
invite a los estudiantes a que hagan la evaluacion de la
clase, creando 3 preguntas con sus respectivas respuestas
sobre las actividades que realizaron en este encuentro.

Consejos para prompts efectivos

e S¢ claro y evita ambigUedades.

e Divide tareas complejas en prompts mds pequenos.

e Sila respuesta no es lo que esperabas, ajusta el prompt con mas
detalles(itera).

e Experimenta con diferentes Chatbots de IA (ChatGPT, Gemini,
Copilot, Grok, DeepSeek, Mistral Chat) para descubrir qué
funciona mejor.

POSIBLE CONSULTA
Préxima clase:
¢ Qué es ingenieria de Prompts?

Adaptaciones

La primera adaptacion fue la seleccion de los colores de las tarjetas, teniendo en
cuenta los estudiantes con deficiencia de la vision de los colores (daltonismo) no
se hicieron tarjetas rojas ni verdes.

ACTIVIDADES PARA EMPATIZAR DESCONECTADA
(zona rural o sin acceso a Internet)

Se recomiendan las 2 primeras actividades del momento de EXPLORACION DE
SABERES:

1. Organizados en circulo, un integrante del grupo inicia una historia para que el
resto la continUe, puede ser con "Habia una vez"”, por muy descabelladas que
sean las ideas que surjan, siempre debe generarse una pregunta al continuar el
relato.

Ejemplo:

Estudiante1: Habia una vez un estudiante que estaba haciendo fila en la tienda
y se encontrd un billete 3De cudnto era el billete?

Estudiante 2: El billete era de 10 mil y como tenia mucha hambre, compré muchas
cosas 3Queé cosas compro?
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2. En dos filas frente a frente se organizan los estudiantes y se les enfrega un
objeto (un libro, cuaderno, pos-it, el borrador de tablero o cualquier ofro
elemento) para poderlo pasar se debe hacer una pregunta y la persona que
recibe debe generar otra pregunta, hasta que finalicen la entrega.

MOMENTO DE ESTRUCTURACION O DESARROLLO

Este momento se desarrollaria con las tarietas en fisico.
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El miedoso senor de la
tienda

uevo llega relacionarse con <35
Un alumno n | acciones bondado
de un pueblo :;‘:s :ompanems de para construir amistades

MOMENTO DE TRANSFERENCIA Y VALORACION

Se desarrollaria solamente la opcion en el cuaderno.

Actividades evaluativas

1. Se evaltan las fotos debidamente editadas y rotuladas que serdn
enviadas al correo o a plataforma que use la institucion.

2. En el cuaderno se revisan los prompts construidos.

3. Como evaluacién de la clase se les pide que ellos mismos creen en sus
cuadernos 3 preguntas con sus respectivas respuestas, sobre las
actividades de hoy.

Profes, la actividad es la excusa para incorporar la necesidad de que los
estudiantes generen preguntas en clase y sobre todo, en su vida diaria.
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ANEXO

IMPRIMIBLE PARA LAS TARJETAS EN FISICO

ROL

Actua como
[ROL]

INSTRUCCION
Readliza la
[INSTRUCCION]

Contexto
Define el [Contexto]

Un animal con
superpoderes

rescatar a unos ninos de la
avalancha

lluvia y reconstruccion de
sus casas

Una mama preocupada

explica a sus hijos que el
uso excesivo del celular es
peligroso

darle consejo en tono
amoroso

Un monstruo de colores en
una playa paradisiaca

campanha de
concientizacion ambiental

los turistas que debe cuidar
el mar
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Una robot destartalada

ensenar a reparar textiles

adolescentes que compran
demasiada ropa

Un alumno nuevo llega de
un pueblo

relacionarse con sus
companeros de clase

acciones bondadosas para
construir amistades

Soy una influencer viajera

crear un tutorial de
maaquillaje

usar pigmentos que sean
naturales ya que se le

extraviaron los elementos
de maquillaje

POSIBLES PROMPTS PARA ORIENTAR A LOS ESTUDIANTES

Un animal con superpoderes debe rescatar a unos nifios de la avalancha que ocurrid por la lluvia,
Jqué puede hacer teniendo en cuenta que, ademas del rescate, hay que reconstruir sus casas?

Una mama preocupada necesita explicarles a sus hijos que el uso excesivo del celular ; Cémo
puede darles consejos en tono amoroso?

Un monstruo de colores en una playa paradisiaca quiere crear una campafa de concientizacion
ambiental para los turistas ¢ Qué cosas puede priorizar para la campafia?

Una robot destartalada quiere ensenar a reparar textiles a adolescentes que compran demasiada
ropa ¢ Qué actividades llamativas puede crear para ayudar a entender la economia circular?

Un alumno nuevo llega de un pueblo y desea relacionarse con sus compafieros de clase ¢Qué
acciones bondadosas puede realizar que le ayuden a acercarse mas a ellos?

CODIGO QR PARA ESCANEAR LA AGENDA Y LAS TARJETAS INTERACTIVAS

ENLACE LA AGENDA Y TARJETAS INTERACTIVAS
https://docs.google.com/presentation/d/1ETO00oxJzztSjvajfSs i2LX7LVunxtyM/edit?usp=sh
aring&ouid=104665309742977271841&rtpof=true&sd=true

Se puede hacer una copia y editarlas a su gusto
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