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PLANTILLA DE RETO BEBRAS: LAS SECUENCIAS DEL CASTOR 

 

Instrucciones para 

quien desarrolla el 

reto 

El siguiente reto contiene 5 preguntas que apuntan principalmente a 

evaluar las habilidades de reconocimiento de patrones y pensamiento 

lógico, es decir, la capacidad de Identificar similitudes o regularidades en 

datos, objetos o procesos y la habilidad para razonar de manera 

estructurada, coherente y secuencial. 

En el reto el protagonista principal es un castor que quiere llegar a su 

destino, un tronco teniendo en cuenta una serie de instrucciones. 

Nivel de dificultad Principiante 

Preguntas, 

desafíos o retos 

Pregunta 1. 

¿Qué secuencia de ordenes llevan al castor hasta el tronco?: 

          

          

          

          

          

          

          

 

A   
 

 

B 
    

C 
   

 

D 
 

   

 
 

Pregunta 2. 

En la secuencia anterior el castor se movió dos veces seguidas en una 

misma dirección. Cuando hay más de un desplazamiento en la misma 

dirección, la instrucción se puede reemplazar por el signo X y el número 

de desplazamientos.  

Ejemplo:                X 5 (Indica que el castor se moverá 5 veces a la 

derecha). 
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Teniendo en cuenta lo anterior. 

¿Qué secuencia de ordenes llevan al castor hasta el tronco?: 

       

       

       

       

       

       

       

 

 A 
 

           X 4 C 
 X 5 

B 
 

           X 3 D             X 6 

 

 

Pregunta 3. 

¿Qué instrucción falta en la secuencia programada para que el castor 

llegue al tronco?: 

A 
  

      X 3 
             X 4 ¿?   

 

          

          

          

          

          

          

 

A 
 

B  

C  

D 
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Pregunta 4. 

¿Qué instrucción de la secuencia programada hizo que el castor se saliera 

del camino hacia el tronco?: 

A 
  

      X 3 
             X 6    

 

          

          

          

          

          

          

 

A                X 3 

B              X 6 

C  

D 
 

 

 

Pregunta 5. 

¿Qué secuencia de ordenes llevan al castor hasta el tronco?: 

          

          

          

          

          

          

 

A 
X 4 

 

X 3 

 
X 2 

 

X 3 

 
X 3 

 

B 
X 3 

 

X 2 X 3 

 

X 3 

 

X 4 

 

C 
X 3 

 
X 2 X 2 

 

X 3 

 

X 4 
 

D 
X 2 

 
X 2 X 4 

 

X 4 

 
X 5 
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Respuestas 

correctas y 

retroalimentación 

Pregunta 1: Respuesta correcta C.  

El castor debe moverse dos veces a la derecha y luego hacia arriba.  

Es posible que algunos estudiantes confundan el movimiento del tronco 

hacia el castor (respuesta D) 

Pregunta 2: Respuesta correcta A.  

La secuencia se cuenta a partir del cuadro siguiente hacia dónde el castor 

da el paso. Por tanto, solo la respuesta A mueve al castor cuatro veces 

hacia abajo.  

Pregunta 3: Respuesta correcta es la D.  

La instrucción que falta es la flecha hacia arriba 

Pregunta 4: Respuesta correcta es la B 

La instrucción para moverse seis veces a la derecha sacó al castor del 

camino deseado hasta el tronco.  

La opción C es un distractor, porque no está dentro de la secuencia del 

enunciado. 

Pregunta 5: Respuesta correcta es la C.  

Es necesario revisar las iteraciones en la secuencia de instrucciones. En 

esta pregunta se combinan varios de los conceptos de las preguntas 

anteriores. 

Es importante mirar que el castor solo se debe mover a la izquierda y 

hacia arriba, por lo que fácilmente se descartan las opciones A y D, por 

contener en sus secuencias flechas hacia abajo o a la izquierda. La 

opción tiene errores en el número de repeticiones.  

Adaptaciones En zonas donde no existe conexión a internet, este reto puede 
presentarse de forma impresa. 
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