Guia

Scratch rock

Grado sugerido: Sexto

Julidn Andrés Molina Hernandez

Publicado en el Banco Virtual de Recursos de Colombia Programa en el afio 2025.




Este material se comparte bajo la licencia Creative Commons
Atribucién-NoComercial-SinDerivadas 4.0 Internacional (CC BY-NC-ND 4.0). Puede copiar
y redistribuir el material en cualquier medio o formato, siempre que dé el crédito adecuado

al autor, no lo use con fines comerciales, y no remezcle, transforme o cree a partir del
material.

Para mas informacién, consulte la licencia completa en Deed -
Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0 International - Creative Commons

Para contactar al autor/a de este recurso, escriba a: julitiamet@hotmail.com


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

SCRATCH ROCK

Con esta guia podras alcanzar los siguientes aprendizajes:

< Reconoce y aprovecha materiales reutilizables como el cartén para construir
de manera creativa un instrumento musical personalizado.
<~ Comprende el funcionamiento basico de la placa Microbit y su capacidad
para interactuar con otros entornos como Scratch.
< Instalay configura correctamente la aplicacién Scratch Link en el computador
para lograr una conexion inalambrica con la Microbit.
Aprendizaj
es
esperados <~ Establece relaciones entre los pines fisicos de la Microbit y las acciones
musicales que se generan en la programacion de Scratch.
<~ Participa activamente en la construccion de un proyecto artistico-
tecnoldgico, integrando expresion musical y pensamiento computacional.
<~ Trabaja de forma colaborativa para crear, probar y presentar su instrumento
funcional, valorando el proceso de prueba y error como parte del
aprendizaje.
Duracio | Duracion total de la guia: 120 minutos (se realizardn dos sesiones de 60
n minutos cada una)
Se necesitan los siguientes materiales
1 Microbit V2
4 cables caiman de diferentes colores
Trozos de cartén grandes (necesarios para fabricar el instrumento musical)
Materiale | 1 portapilas AAA
s Barras de silicona y pistola (No usar silicona liquida)
Requerido | Pinturas o vinilos al gusto

S

Papel aluminio
Tijeras o bisturi
Pinceles

Un computador
Cable USB

Scratch Link instalado
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Actividades
para
desarrollar

PASO 1: Disefiar el Instrumento (guitarra eléctrica) 40 MINUTOS

1.

Dibujar las partes principales del instrumento sobre el cartén (cuerpo y brazo
de la guitarra).

Utilizando tijeras o bisturi cortar las partes del instrumento que acaban de
dibujar.

Luego tomaremos los vinilos o pinturas y decoraremos las partes que
recortaron.

Poner a calentar la silicona y unir el diapasén y el cuerpo de la guitarra con la
silicona

En el diapason, se deben pegar tres tiras de papel aluminio, tener en cuenta
que deben estar separadas y no pueden estar muy cerca. (estas seran las
notas de la guitarra que estaran conectadas a los pines 0, 1y 2 de la Microbit)
Otra tira de papel aluminio se debera de pegar en la parte alejada del cuerpo
de la guitarra, donde tocaras con la otra mano. Esta se conectara al pin GND
de la Microbit.

Dibujamos las partes
de la guitarra en el cartén

Figura 1. Dibujo de las partes del instrumento
Elaboracion propia

Recortamos las figuras del
instrumento musical

Figura 2. Recorte de las partes del instrumento
Elaboracién propia
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3 Pintamos a nuestro gusto las figuras del
instrumento musical

Figura 3. Decoracién de las partes del instrumento
Elaboracién propia
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Cuando seque la pintura procedemos a unir las dos partes con la silicona
caliente. Luego tomamos las tres tiras de papel de aluminio y las
pegamos como en la fotografia, por ultimo ponemos otro trozo de papel
de aluminio en la parte de atras del cuerpo de la guitarra.

Figura 4. Armado de las partes del instrumento
Elaboracién propia

PASO 2: Prepara tu computador (10 minutos)

1.

Abre tu navegador web y ve a https://scratch.mit.edu/microbit

Dar click en el enlace que dice “Descarga directa” y seguir los pasos de
instalaciéon hasta finalizar.

Ve al icono de mostrar iconos ocultos (barra de tareas) y verifica que el icono
de Scratch link aparezca.

Conecta tu Microbit al computador y estando en la misma pagina
https://scratch.mit.edu/microbit descarga el archivo Scratch micro:bit HEX

Ve a la carpeta de descargas en tu computador, copia el archivo que acabas
de descargar y pégalo en la carpeta de la Microbit, espera que la descarga
esté completa y ya puedes cerrar y desconectar la Microbit del computador.

Ahora Scratch podra comunicarse sin cable USB (de forma inalambrica via
Scratch Link).
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Instalar Scratch Link
° Descarga e instala Scratch e Inicie Scratch Linky o Para ootaner mas informacién

Link asegirese de que se esté sobre Seratch Link, haga clic
ejecutando, Deberia aparecer en aqui

s 6 su drea de notificacion
M Microsoft (bandeja del sistema), S tiene problemas, consulte

Seccionde s'cion de

problemas | > biener
L sugerencias.
Descarga directa

Dar click aqui

Figura 5. Descarga de Scratch link desde el navegador web
Elaboracién propia

Arduino HiView Files IPHONE
MakeCode mindplus-py MuseScore4

Plantillas personalizadas de Office

rcnivo: | scratch-link-windows-1.43 (1)zip

Tipo: Compressed (zipped) Folder (*zip)

Cancelar

Damos click en guardar

Figura 6. Guardado de archivo de Scratch link
Elaboracién propia
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Figura 7. Busqueda del instalador de Scratch link
Elaboracién propia
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Nombre Tipo Tamafio comprimido  Protegido ..  Tamafio Relacion  Fecha de modificacion

"W ScratchLinkSetup.msi Paquete de Windows Insta.. 1057K8 No 2400KB  56% 18/02/2022 943 p. m.

78 Scratch Link Setup = X

Completed the Scratch Link Setup Wizard

Click the Finish button to ext the Setup Wizard.

Damos doble click en
este archivo

Luego se nos abre esta ventana, que instala el programa, damos click
en Finish y terminamos la instalaciéon

Figura 8. Instalacié n de Scratch link
Elaboracién propia

Por ultimo verificamos que se haya
instalado el programa y damos
doble click para inicializar

Para empezar

Instala Scratch micro:bit HEX

Figura 9. Verificacio n de descarga de Scratch link
Elaboracién propia

Continuamos ahora la descarga y cargue de el archivo HEX a la carpeta de la Microbit.

C A % scatchmitedy/micobit * 0O 48

Unete a Scratch  Iniciar sesion

Para empezar

Instala Scratch micro:bit HEX

0:5 (2] .EB 9.'

Conecta la micro:bit a un Descarga el archivo Scratch Asrastra y suelta el archivo HEX en

ordenador con un cable USB micro:bit HEX &, tu micro:bit

Para terminar el proceso, seguimos estos pasos para instalar
el archivo Scratch micro:bit HEX en la carpeta de la Microbit

Figura 10. Descarga del archivo .HEX a la Microbit
Elaboracién propia
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PASO 3: Conexiones de la Microbit (20 minutos)

1. Tomar la pistola de silicona y darle unos puntos de silicona a la Microbit por
la parte trasera y pegarla sobre la guitarra.

2. Hacer lo mismo con el portapilas, pero este lo pegamos por la parte trasera
de la guitarra.

3. Procedemos a realizar las conexiones de los cables caiman de la siguiente
forma:

» Pin0 == tira de papel aluminio (Color blanco)
» Pin1 mmp tira de papel aluminio (Color verde)

> Pin2 ™ tirade papel aluminio (Color amarillo)

> GND ™ tira de aluminio de contacto comun (Color negro)
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Figura 10. Armado y conexiones finales
Elaboracién propia

PASO 4: Programa tu guitarra (20 minutos)

1. Encendemos la Microbit
2. En Scratch, dar click en “Extensiones” (abajo a la izquierda) y agregar
Microbit.

2.1.Se abre una ventana de conexion con la Microbit y aceptamos la conexion.
3. Crea tres bloques como estos:

»  Cuando el pin 0 esta presionado — tocar nota Re
»  Cuando el pin 1 esta presionado — tocar nota Fa
»  Cuando el pin 2 esta presionado — tocar nota La

4. Damos click en cambiar fondo y elegimos escenario musical.

5. Damos click en elegir un objeto y podemos elegir por una guitarra.

6. Prueba tocando la tira GND con una mano y una de las otras tres tiras
de papel aluminio con la otra. jDebe sonar!
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\ Click en extensiones y seleccionamos Microbit

Figura 11. Agregado de extensién de microbit
Elaboracion propia

Ahora solo damos click en “Ir al
T editor” ya podemos crear
" ) y nuestro programa.

B8C micro:i [gutut]

Elige tu dispositivo de fa lista.

Conectado

Damos click en “conectar” y nuestra
Microbit estara sincronizada y lista = =
para usar.

Figura 12. Sincronizacién de la Microbit y Scratch Link
Elaboracién propia

=m0 | Diskaces | Sonidos

-
o

Ubicamos el bloque "al conectar pin ()” lo seleccionamos tres veces y
modificamos el nimero del pin en cada uno de los bloques (0, 1, 2)

Figura 13. Seleccion del bloque ”al conectar pin”
Elaboracidon propia
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Buscamos el bloque “Sonido” seleccionamos la opcién “Iniciar sonido” y los ubicamos
debajo de cada bloque de "“al conectar pin ()" luego solamente cambiamos las opciones de
cada sonido para que cada accionador nos dé una nota musical diferente.

Figura 14. Seleccié n de bloques de sonido
Elaboracién propia
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Para decorar el entorno, damos click en “elegir fondo” buscamos el de
nuestro gusto (para este caso usamos “concert”)

Figura 15. Cambio de entorno
Elaboracién propia
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Guitar Guitar-elect... Guitar-elect...

Are you sure you want to
delete this sprite?

En la barra de busqueda
escribimos "Guitar” y nos
aparecen estas opciones,

elegimos la de nuestro gusto

Eliminamos el objeto
preestablecido y seleccionamos la
ocpién “elije un objeto”

Figura 16. Cambio de objetos
Elaboracidon propia
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Asi quedaria nuestro entorno de trabajo, ya estamos listos para
tocar las notas en la guitarra.

Figura 17. Finalizacion del entorno de programaciéon
Elaboracién propia

Ahora subele el volumen a tu computador, y empieza a interactuar
con tu guitarra. Recuerda que siempre debe de haber una mano en
contacto con la tira de papel de aluminio de GND y con la otra mano
vamos alternando las los contactos del diapasén para que ocurra
el sonido (se cierra el circuito)

PASO 5: A tocar y compartir (30 minutos)

»  Ensaya diferentes combinaciones de notas (cambiando desde la
programacion)

> Unanse con otros compafieros y creen una pequefia melodia en grupo.

»  Cada grupo presenta su instrumento y muestra como suena.

Recuerda

»  Debes cerrar el circuito una mano toca la tira conectada a GND y la otra
una nota.

»  Usa Scratch Link siempre que trabajes sin cable.
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ADAPTACIO N PARA GRUPOS GRANDES

Cuando hay muchos estudiantes y pocas microbit disponibles, es posible desarrollar
la actividad dividiendo el grupo en estaciones rotativas o subgrupos con roles definidos.
Aqui hay una propuesta préctica.

Opcion 1: Estaciones rotativas

Organizar de 4 a 5 estaciones en el aula o espacio disponible

»  Estacion 1: Disefio y corte de la guitarra en carton.

»  Estacion 2: Decoracién y pegado del papel aluminio.

»  Estacion 3: Instalaciéon y conexion de la micro:bit.

»  Estacion 4: Programacion en Scratch y pruebas de sonido.

Estacion 5 (opcional): Ensayo y creacion de melodias.
Cada grupo de 4 a 5 estudiantes rota por las estaciones cada 20-25 minutos (ajustable

segun la duracion total de la clase). Asi todos interactian con el proceso completo sin
necesidad de que cada estudiante tenga una microbit todo el tiempo.

El docente o estudiantes avanzados pueden actuar como facilitadores en cada
estacion para guiar el proceso.

Opcién 2: Roles dentro del grupo
Si prefieren no moverse como grupo fisicamente

»  Dividir la clase en equipos de 4 o 5 estudiantes.

Dentro de cada grupo, se asigna roles especificos:

» Disefiador: traza el instrumento en el cartén.

»  Constructor: corta, arma y pega el instrumento.

»  Técnico: se encarga de conectar y configurar la microbit.

»  Programador: realiza el codigo en Scratch.

»  Probador/Musico: prueba el instrumento al final.
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Se puede hacer rotar todos los estudiantes al desarrollar nuevos sonidos o versiones
del instrumento, para que todos pasen por cada experiencia.

»  Guadalinfo. (2019, 12 abril). Programacion con Scratch: creando sus
propios instrumentos musicales con CAPI Loja y Guadalinfo El Turro. Blog
Guadalinfo. https://blog.guadalinfo.es/programacion-con-scratch-creando-
sus-propios-instrumentos-musicales-con-capi-loja-y-guadalinfo-el-turro/

» INTEF. (s.f.). Paso a paso en Scratch 3.0: Sonido. Aula en Abierto —
Formacién del profesorado.
https://formacion.intef.es/aulaenabierto/mod/book/view.php?chapterid=5324
&id=4086

»  Microlog. (s.f.). Instrumentos musicales — Makey.
https://makey.microlog.es/instrumentos-musicales/

nmrr—OzZmummm>X

»  Profesor Interactivo. (2020, 15 abril). Crear un instrumento musical con
Scratch [Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=-7X2fpey6Bk

ANEXO(s)

Sigue este enlace con c6digo QR y mira como fabricar y programar tu
guitarra eléctrica
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