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GUÍA: Estados de ánimo de un robot 
 
 
Aprendizajes 
esperados 

●​ Representar emociones básicas mediante iconos en la matriz 
de LEDs de la micro:bit. 
 

●​ Utilizar botones de entrada (A, B y A+B) para crear 
animaciones sencillas en la micro:bit. 
 

●​ Cargar un programa en la micro:bit y verificar su 
funcionamiento. 

 
 

Duración 120 minutos 

Materiales 
Requeridos 

●​ Guía de los estados de ánimo de un robot (Anexo A) 
●​ Colores 
●​ Acceso a la Sala de informática para usar los computadores 

con internet y acceso a makecode. 
●​ Tarjetas micro:bit (5 o más dependiendo del número de 

estudiantes) 
●​  Set de Lego education o fichas para armar algún tipo de 

robot. 
 
 

Actividades para 
desarrollar 

 
1.Actividad desconectada: trabajo individual en la ficha de los 
estados de ánimo del robot. Los estudiantes deberán dibujar la cara a 
cada robot según su estado de ánimo.  
 
2. Actividad conectada: trabajo en grupos de 2 o máximo 3 
estudiantes para representar los estados de ánimo en el computador 
utilizando el editor makecode y siguiendo los pasos de la guía. 
 
3. Aplicando lo aprendido: trabajo en grupo de 4 o 5 estudiantes para 
armar un robot usando fichas de Lego y descargando el programa 
creado por alguno de los integrantes para ver su funcionamiento 
(Anexo B). 
 
 

Adaptaciones  
●​ En la actividad conectada se puede trabajar de manera 

individual o grupal dependiendo de la disponibilidad de 
computadores o tablets que haya en la institución educativa. 
  

●​ En la construcción del robot, se pueden usar algunas 
plantillas de internet de acceso gratuito para armar en papel 
o cartulina, en caso de no contar con recursos como Legos. 
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ANEXO A 
 

Guia: Estados de ánimo de un robot 
 

Nombre:______________________________________________________________ Grado: __________ 
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ANEXO B 

 
Video tutorial: 
Robot con Lego y microbit. Disponible en: 
https://www.youtube.com/watch?v=THkzB2W0MAg&t=48s 

Pág. 5 de 5 
 

https://www.youtube.com/watch?v=THkzB2W0MAg&t=48s
https://www.youtube.com/watch?v=THkzB2W0MAg&t=48s

