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RETO BEBRAS:

Instrucciones para quien
desarrolla el reto

Objetivo:

El reto consiste en recorrer un camino que representauna ruta con una salida
y una llegada, pasando pordistintos municipios y caminos del departamento
del Valle del Cauca, durante el trayecto, los jugadores se enfrentaran a
decisiones estratégicas, casillas de avance o retroceso, y situaciones que
pondran a prueba su suerte y atencion, gana el primer jugador que llegue al
final. siguiendo las reglas y superando los obstaculos del camino.

Reglas:

NUmero de jugadores: 4 personas.

Cada unotiene una sola ficha, de un color diferente, todos los
jugadores lanzan el dado unavez y el jugador que obtengael
numero mas alto comienza la partida, después el turno sigue en el
sentido de las agujas del reloj.

En cada turno, el jugador lanza el dadoy mueve su ficha el nimero
de casillas correspondiente.

Dependiendo del lugar donde caiga la ficha, debe seguir la
indicacion de la casilla, que puede ser: Sumar o restar pasos
adicionales, si la casilla lo indica, el jugador debe sumar o restar
casillas a sumovimiento actual (ej. “+2” o “-3”) y seadelanta o
atrasadependiendo el signo.
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Conocimientos previos:

Los jugadores deben tener conocimientos basicos para seguir el juego

correctamente:
e Ubicacion geogréfica del Valle del Cauca.
e Capacidad para sumar y restar casillas segun las instrucciones.
e Comprensidn lectora bésica, para seguir las reglas de cada casilla.
e Toma de decisiones en las rutas alternativas.

Finaliza el juego cuando un jugador llega a final con el nimero exacto en el
dado, sise pasadel nimero necesario, debe esperaral siguiente turno hasta
que pueda caer exacto.

También encontrara la casilla STOP, donde estaraseguroo en la
casilla seguro (si el jugador esta en esta casilla, esta protegido:
ninguna reglalo puede hacer retroceder desde aqui)

Hueco en la via, Si unjugador cae en estacasilla, debe regresar al
inicio.

Ruta alternativa, Algunas casillas ofrecen mdltiples caminos que
llevan al mismo destino, pero unos pueden sermas largos o mas
rapidos, por este motivo debe elegir una via, sin sabercual serd mas
ventajosa.

Algunas casillas obligan al jugador a ir a un municipio anterior,
indicado en el tablero, otra casilla permite avanzar directamente a
otro municipio mas adelante en la ruta.

Si se cruzan dos fichas y no es un espacio seguro ni un STOP, la
ficha que lleg6 debe retroceder al STOP anterior mas cercano ya
que sila casilla es segurao un STOP, ambas fichas pueden estar alli
sin penalizacion.

Pensamiento l6gico computacional
Tener manejo de lateralidad.

Nivel de dificultad

Preguntas, desafios o
retos
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Respuestas correctas y

retroalimentacion



Adaptaciones

Referencias
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