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Secuencia Didactica: Instalacion y Exploracion de Scratch 1.4

La presente guia esta disefiada para introducir a los estudiantes en el uso de
Scratch 1.4, una herramienta educativa que permite desarrollar habilidades de
pensamiento computacional. A través de la instalacion y exploracion inicial del
software, se busca fomentar la autonomia tecnolégica y el aprendizaje por
descubrimiento. Esta actividad esta orientada a estudiantes de basica primaria y
secundaria. Ademas, se adapta facilmente a contextos diversos con o sin acceso

constante a internet.

Aprendizaje(s)

Indique el o los aprendizajes que busca desarrollar en las/los
estudiantes durante la sesion de clase

Familiarizar a los estudiantes con la instalacion y exploracion
basica de Scratch 1.4 para fomentar habilidades iniciales de
pensamiento computacional.

Guiar a los estudiantes en la instalacion de Scratch 1.4 en

esperado(s) °
sus computadores personales.
e Explorar la interfaz y las funciones basicas de Scratch 1.4.
e Introducir conceptos fundamentales del pensamiento
computacional, como secuenciacion y logica basica.
Materiales ¢ Computadores con sistema operativo Windows.
requeridos o Conexién a internet (para descargar Scratch).

Video tutorial: Cémo instalar Scratch 1.4
Video tutorial: Interfaz de Scratch 1.4

Video tutorial: Aprendiendo a usar Scratch 1.4
Cuaderno o libreta digital de apuntes.

Conocimientos
previos
requeridos

Uso basico del computador: encender y apagar el equipo,
usar el mouse y el teclado.

Nociones sobre el sistema operativo Windows: saber abrir
carpetas, ubicar archivos y ejecutar programas.

Navegacion en internet: tener la capacidad de buscar y
descargar archivos desde una pagina web con orientacion.
Curiosidad por la tecnologia y disposicion para aprender a
través de la exploracion y el ensayo-error.

. Tiempo
Actividad(es) a desarrollar >Mp
estimado
Indique las acciones que realizaran el/la docente y sus estudiantes y las .
L . b - LT . Minutos o
indicaciones si el trabajo se debe realizar de forma individual, en parejas o .
grupal, porcentaje
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https://www.youtube.com/watch?v=qp8upBPy49I
https://www.youtube.com/watch?v=VdHPnMI6kPo&list=PLpFzCpc6eFlLD2c9M6JQkKOTT16Pl2Iw-&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=rxcQoD1GzJA&list=PLpFzCpc6eFlLD2c9M6JQkKOTT16Pl2Iw-&index=3

Sesidn 1: Instalacion de Scratch 1.4

1. Presentacion del objetivo de la sesion y discusion sobre la
importancia del pensamiento computacional.

2. Visualizacion del video tutorial 1 y guia paso a paso para la
instalacion de Scratch 1.4 en los computadores de los estudiantes.
3. Reflexidn grupal sobre el proceso de instalacién y resolucion de
dudas.

Sesidn 2: Exploracion de la Interfaz de Scratch 1.4

1. Revision de la instalacion y breve introduccion a la interfaz de
Scratch.

2. visualizacion del video tutorial 2 y 3, para la exploracion guiada de
las funciones bésicas de Scratch, incluyendo la creacién de un
proyecto simple que utilice movimientos y sonidos.

3. Compartir experiencias y discutir como estas actividades se
relacionan con el pensamiento computacional.

15 minutos

35 minutos

10 minutos

10 minutos

40 minutos

10 minutos

Adaptaciones

Aca se brindan las sugerencias o recomendaciones para adaptaciones a diversos contextos

(ejemplo: zona rural, poblacién con discapacidad o sin acceso a Internet)

Zona rural o sin acceso constante a Internet:

e Descarga previa de los videos y software: El docente puede llevar los videos
tutoriales y el instalador de Scratch 1.4 en una USB para compatrtirlo con los estudiantes

sin conexion.

e Uso de guias impresas: Entregar una version impresa de la guia con capturas de
pantalla puede ayudar a seguir los pasos sin depender de los videos.

e Trabajo colaborativo: Agrupar estudiantes por computador para fomentar el trabajo en
equipo, optimizando el uso de los pocos recursos tecnoldgicos disponibles.

Poblacién con discapacidad:

e Estudiantes con discapacidad visual leve: Usar versiones con texto ampliado o

permitir el uso de lectores de pantalla.

e Estudiantes con discapacidad auditiva: Entregar el guion de los videos en texto, con
instrucciones paso a paso. También se puede crear una version subtitulada de los

videos.

e Estudiantes con dificultades cognitivas leves: Simplificar instrucciones, usar apoyos
visuales, y permitir mayor tiempo para el desarrollo de las actividades.

Alternativas sin computador (actividades desconectadas):

e Simular bloques de Scratch en cartulina o papel para armar secuencias fisicas que

representen una animacion.

e Usar dramatizaciones para representar lo que haria un personaje en Scratch, reforzando

conceptos como secuencia, eventos y repeticion.
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Actividades evaluativas

Describa la forma en que un(a) docente que siga esta secuencia didactica podria evaluar que
sus estudiantes estén alcanzando los aprendizajes propuestos para la sesién de clase

o Capacidad para instalar correctamente Scratch 1.4.

o Participacion en la exploracion de la interfaz y funciones bésicas.

o Comprensién de conceptos fundamentales del pensamiento computacional.
Instrumentos de evaluacion:

« Lista de cotejo para verificar la instalacion y exploracion de Scratch.

o Observacion directa durante las actividades practicas.

« Autoevaluacion y reflexion escrita sobre lo aprendido.

Referencias Liste los recursos consultados para la creacion de este recurso.
Preferiblemente siga el formato APA7.
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[MIinTIC]. (2025). Convocatoria Banco Virtual de Recursos
Pedagdgicos de Pensamiento Computacional. Colombia Programa.
https://mintic.gov.co/colombiaprograma/847/w3-article-400215.html

MIT Media Lab. (s.f.). Scratch 1.4 Download. Scratch.
https://scratch.mit.edu/scratch_1.4/

Vitutoriales CP. (2023, diciembre 10). Como instalar Scratch 1.4 en tu
computador paso a paso [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=qp8upBPy49I

ANEXO
Incluya los anexos requeridos aqui. Si son videos, presentaciones u otros materiales, ingrese un
enlace y/o un cédigo QR que permita accederlos libremente.

Video 1:
https://www.youtube.com/watch?v=gp8upBPy491&list=PLpFzCpc6eFILD2cOM6JOKKOTT16PI2Iw-
&index=1

Video 2:

https://www.youtube.com/watch?v=VdHPnMI6kPo&list=PLpFzCpc6eFILD2cOM6JOkKOTT16PI2Iw-
&index=2

Video 3:
https://www.youtube.com/watch?v=rxcQoD1GzJA&list=PLpFzCpc6eFILD2cOM6JOKKOTT16PI2Iw-
&index=3
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