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Collares Toludeños 
 

Instrucciones 

para quien 

desarrolla el reto 

Mercedes es una artesana de Tolú que se gana la vida vendiendo sus 

creaciones en las hermosas playas de este municipio del departamento de 

Sucre. El sello característico de Mercedes es que hace collares únicos  y para 

que sus collares tengan un equilibrio mágico, siempre sigue 5 reglas muy 

importantes al combinar los colores y las figuras de las cuentas.  

En esta actividad, Mercedes está probando algunas combinaciones para su 

próximo collar. Ayúdala a decidir cuáles de las opciones cumplen con todas 

sus reglas mágicas 

Nivel de 

dificultad 
Avanzado 

Preguntas, 

desafíos o retos 

Mercedes es una artesana de Tolú que se gana la vida vendiendo sus 

creaciones en las hermosas playas de este municipio del departamento de 

Sucre. El sello característico de Mercedes es que hace collares únicos  y para 

que sus collares tengan un equilibrio mágico, siempre sigue 5 reglas muy 

importantes al combinar los colores y las figuras de las cuentas.  

En esta actividad, Mercedes está probando algunas combinaciones para su 

próximo collar. Pero debe asegurarse de que el collar que arme cumpla las 

siguientes reglas:  

1. Después de una cuenta redonda, la siguiente debe ser una cuenta 

de estrella. 

2. Una cuenta roja nunca puede estar justo al lado de una cuenta azul. 

3. Siempre debe haber al menos dos cuentas de otro color entre dos 

cuentas negras 

4. No puede haber tres estrellas seguidas. 

5. En todo el collar, la cantidad de cuentas redondas debe ser igual a la 

cantidad de cuentas cuadradas. 

Cuando Mercedes está diseñando sus collares utiliza una simbología descrita 
a continuación:  
 

• Rr = Cuenta Roja y Redonda 

• Ae = Cuenta Azul y Estrella 

• Nc = Cuenta Negra y Cuadrada 

• Ar = Cuenta Amarilla y Redonda 

• Ve = Cuenta Verde y Estrella 

• Bc = Cuenta Blanca y Cuadrada 

 
Mercedes está probando algunas combinaciones para su próximo collar. 

Ayúdala a decidir cuáles de las siguientes opciones cumplen con todas sus 

reglas.: 



                                      

A)   Rr Ve Nc Ar Ve Nc Rr Ve Nc Ar 

B)  Ar Ve Nc Rr Ve Nc Bc Ve Rr 

C)  Nc Ve Rr Ve Nc Ar Ve Ve Nc 

D)  Rr Ve Nc Bc Ve Rr Ve Nc Ar Ve 

E)  Ar Ve Nc Rr Ve Nc Bc Rr Ve 

 

Respuestas 

correctas y 

retroalimentació

n 

A continuación, se especifica cuáles son las combinaciones de collares que 

cumplen y no cumplen los requisitos dados: 

Regla 1: Después de redonda, estrella 

Regla 2: Roja junto a Azul 

Regla 3: Negras separadas por al menos dos no-negras  

Regla 4: No tres estrellas seguidas 

Regla 5: Igual cantidad de redondas y cuadradas 

Opción Collar Regla 1  Regla 2  Regla 3  Regla 4  Regla 5  

A) Rr Ve Nc 
Ar Ve Nc 
Rr Ve Nc 
Ar 

Cumple Cumple Cumple Cumple No Cumple (4 
redondas, 3 
cuadradas) 

B) Ar Ve Nc 
Rr Ve Nc 
Bc Ve Rr 

Cumple Cumple Cumple Cumple No Cumple (3 
redondas, 3 
cuadradas) 

C) Nc Ve Rr 
Ve Nc Ar 
Ve Ve Nc 

Cumple Cumple Cumple Cumple No Cumple (2 
redondas, 3 
cuadradas) 

D) Rr Ve Nc 
Bc Ve Rr 
Ve Nc Ar 
Ve 

Cumple Cumple Cumple Cumple Cumple 

E) Ar Ve Nc 
Rr Ve Nc 
Bc Rr Ve 

Cumple Cumple Cumple Cumple No Cumple (3 
redondas, 3 
cuadradas) 

 

 

Conclusión de la Combinación D: Cumple con todas las reglas. 
 

Adaptaciones 

Si en el aula tenemos algún estudiante con discapacidad visual, el 

docente puede hacer las siguientes adaptaciones: 

• Si es posible, proporcionar cuentas reales con diferentes formas y 

texturas que correspondan a la simbología. Los estudiantes podrían 

manipular estas cuentas para entender las secuencias 

• Utilizar combinaciones de colores de alto contraste para facilitar la 

lectura a estudiantes con baja visión.  
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