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SECUENCIA DIDACTICA 2: Validando algoritmos con PicDroid - Robot Dibujante

En este documento se presenta la planeacion de una sesién de clases que trabaja uno de los pilares del
pensamiento computacional: Algoritmos. Se propone el uso de una herramienta digital llamada PicDroid -
Robot Dibujante, desarrollada por el autor de este documento. Asimismo, se sugiere que para el desarrollo
de esta planeacion se emplee un tiempo de 120 minutos, teniendo en cuenta que cada docente puede
adaptarla segun sus necesidades.

durante la sesion de clase

Indique el o los aprendizajes que busca desarrollar en las/los estudiantes

reescritas en un lenguaje natural (seudocddigo).

o e |dentificar la importancia de los algoritmos en la solucidon de
Aprendizaje(s) problemas.
esperado(s) e Interpretar instrucciones con simbolos, de manera que puedan ser

e Verificar que un algoritmo escrito en seudocddigo cumpla su objetivo
y corregir los posibles errores que puedan presentarse.

Materiales
requeridos

Libreta de apuntes

Lapiz o lapicero

Programa PicDroid Robot Dibujante
Presentacion en diapositivas (opcional)
Computador

Conocimientos
previos requeridos

Concepto de algoritmo y sus caracteristicas.
Validar
e Depurar

Actividad(es) a desarrollar

Indique las acciones que realizaran el/la docente y sus estudiantes y las indicaciones

si el trabajo se debe realizar de forma individual, en parejas o grupal.

Tiempo
estimado
Minutos o
porcentaje

1.

Teniendo en cuenta lo trabajado en la Secuencia Didéctica 1, preguntarle a
los y las estudiantes ¢qué dificultades encontraron al darle instrucciones a
PicDroid? ¢ Seria mas fécil darle instrucciones por simbolos o por

palabras?

Se les volvera a mostrar los simbolos

usados en PicDroid — Robot Dibujante. A n m
partir de ellos, se determinara el comando “ ﬂ
(instruccion) adecuado para cada uno de '

ellos (fomentar la participacion en este momento de la clase).

Traduciendo algoritmos - actividad desconectada
3.

Una vez establecidas las instrucciones que corresponden a cada simbolo
(Arriba, Abajo, Izquierda, Derecha, Pintar), se invitara a los y las
estudiantes a que “traduzcan” los algoritmos que anotaron en su libreta de
cada letra, utilizando las instrucciones en seudocodigo.

Al finalizar el trabajo, los y las estudiantes intercambiaran su libreta de
apuntes con el compafiero o compaiiera de al lado o del frente, para validar
entre pares la “traduccion” hecha y verificar posibles errores.

5 minutos

10 minutos

30 minutos

15 minutos
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Manos a la obra - actividad conectada

5.

Posteriormente, las y los estudiantes pasaran a los computadores e
ingresaran al programa PicDroid - Robot Dibujante. Si no hay
computadores suficientes para trabajar individualmente, se pueden ubicar
en parejas.

Se indicara que deben acceder en el Modo Cédigo:

£Como quieres trabajar?
= "
e s

%) o
Modo simbolos Modo cédigo

Seguidamente, se le pedird a los y las estudiantes que ingresen las
instrucciones que escribieron en sus libretas, para validar su
funcionamiento, y corregir posibles errores.

Antes de irnos

(Puedes elaborar un algoritmo con instrucciones similares al lenguaje
natural (seudoco6digo)?

Si_ Parcialmente ~ AUnno

(Puedes verificar que un algoritmo transcrito a seudocodigo funcione
correctamente?

Si_ Parcialmente  Aunno

(Puedes obtener el mismo resultado en un algoritmo definido para ello,
sin importar el modo en que esté escrito (simbolos o seudocodigo)?
Si_ Parcialmente ~ Aunno

Cierre y/o Conclusién

(En un algoritmo es importante la forma en que representamos las
instrucciones dadas? ;jPor qué?

(En qué casos crees que seria mas adecuado usar instrucciones con
simbolos, y en qué casos instrucciones con seudocodigo?

40 minutos

10 minutos

10 minutos
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Adaptaciones

e Descargar e instalar previamente la herramienta PicDroid - Robot Dibujante en los
computadores, ya que para su uso no requiere internet.

Actividades evaluativas

e FEl o la docente puede observar la participacion de cada integrante del equipo con
relacion a la creacion de las cuadriculas y al uso del programa para dar las
instrucciones al robot.

e FEl o la docente puede evaluar el proceso de validacion y depuracion realizado en
cada equipo.

e FEl o la docente puede evaluar la capacidad para trabajar colaborativamente entre
los y las integrantes del equipo.

Referencias Areces, C. (2018). Ciencias de la computacion para el aula. Manual para
docentes. 2° Ciclo de Primaria.

https://program.ar/descargas/cc_para_el_aula-2do_ciclo_primaria.pdf

ANEXO
Instalador de PicDroid - Robot Dibujante:

https://bit.ly/43KY7hF
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