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GUÍA: “Mapas de soluciones”  

Aprendizajes 

esperados 

 

• Comprensión del concepto de diagrama de flujo y su 

implementación en la solución de problemas de la vida 

diaria.  

• Elaboración diagramas de flujo mediante manipulación 

de figuras de papel, asociando formas y colores que 

representen soluciones algorítmicas vistas como una 

serie de acciones que comprendan un proceso. 

 

Duración 110 minutos (2 sesiones de 55 minutos) 

Materiales 

Requeridos 

Hojas de block iris (Verde, negro, azul, amarillo y rosado), Tijeras, 

Colbón,  octavos cartulina, Marcador punta fina, Lápiz, 

Borrador. 

Actividades para 

desarrollar 

• Equipos de trabajo: 3 estudiantes. (Uno de los 

estudiantes lee las instrucciones) 

 

Instrucciones: 

• Teniendo en cuenta la simbología básica (Significado 

de cada figura geométrica y teniendo en cuenta el color 

sugerido). 

• Escribir en la figura la instrucción del algoritmo, ten en 

cuenta que cada paso pertenece a una figura y esta cumple 

una función. 

• Recortar las figuras (Rombo, flecha, paralelogramo, 

rectángulo, ovalo). 

• Pegar en el octavo según lo que nos pida el algoritmo y 

hemos aprendido. 

 

Ejercicios:  

1. Realizar el ejemplo dado por la docente construyendo 

algoritmos con Diagramas de Flujo de nuestra vida cotidiana: 

Aguapanela calientita 

  Inicio → Poner agua en una olla → Poner la panela → Prender 

fogón → ¿Hierve? (si/no) → Servir → Fin. 

2. Realiza el algoritmo asignado para el grupo teniendo en 

cuenta las instrucciones. 

3. Presentación y socialización: muestra a la clase su 

diagrama de flujo y explica el algoritmo asignado.   

4. Tarea: Diseñen un mapa de soluciones para una tarea 

cotidiana que no hemos visto en clase. 

Adaptaciones Estudiantes sordos guía con DUA. 

sugerencia si no tenemos materiales a la mano:  

• Materiales reciclables  

• Lápices de colores  

• Objetos del salón de clases 
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ANEXO(s) 

 

Guía para estudiantes: 

https://drive.google.com/file/d/17RaGPwHD757GOYHaRvjEByoijXmKopRd/

view?usp=sharing  

 

 

 

https://concepto.de/diagrama-de-flujo/
https://drive.google.com/file/d/17RaGPwHD757GOYHaRvjEByoijXmKopRd/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17RaGPwHD757GOYHaRvjEByoijXmKopRd/view?usp=sharing

