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RETO BEBRAS: DESCUBRE LA CLAVE Y GANA EL PREMIO

El reto que se plantea consiste en lo siguiente:

En la hoja de EXCEL se colocan problemas cuya solucion requiere que el estudiante plantee sistemas
de ecuaciones 2x2, pues en cada uno de ellos se tienen 2 variables desconocidas y se pueden
plantear dos ecuaciones parea su solucion.

En el caso de que el estudiante no maneje los sistemas de ecuaciones 2x2, existe la posibilidad que
la solucion la realice por ensayo y error, iterando hasta encontrar los datos que corresponden.

Una vez solucionado correctamente se genera una clave que sirve para desbloquear el
reconocimiento e igualmente, esta misma clave sirve para desbloquear la hoja de EXCEL y poder
3editar los problemas, esta ultima opcion para el docente que quisiera editar y replicar el recurso

aqui ofrecido.

Instrucciones para
quien desarrolla el
reto

El estudiante debe ingresar a EXCEL, leer los problemas propuestos
ly comenzar a disefiar una estrategia de solucion, la cual puede ser un
sistema de ecuaciones 2x2 que permita encontrar la solucion a los
loroblemas planteados. En el caso que no se maneje aun el sistema
2x2, se puede solucionar el problemas iterabdo hasta encontrar la
respuesta correcta.

Una vez solucionado en forma correcta, se genera una clave que
lpermite ingresar al reconocimiento en Word, el estudiante digita su
nombre y entrega este documento como respaldo de su trabajo.

Nivel de dificultad

Se puede catalogar como intermedio, ya que existe la posibilidad de
lpoderlo resolver iterando, actividad que pueden desarrollar los
estudiantes sin mucha dificultad.

Preguntas, desafios o
retos

El reto consiste en resolver el problema y al hacerlo correctamente
generar la clave para obtener el reconocimiento.

| as preguntas son:
Describe los pasos en forma secuencial para resolver el problema.

Es posible expresar el problema propuesto como un sistema de
ecuaciones 2x27?

Cual podria ser el algoritmo para resolver el problema utilizando la
iteracion?

Puede existir mas de una solucion al problema?
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Disefia un nuevo ejercicio con la presente plantilla.

Respuestas correctas
y retroalimentacion

La idea del ejercicio es solucionar los problemas propuestos en la
hoja de Excel, en este caso es:

Problema 1: 51 gatos, 199 arafas.
Problema 2: 40 monedas de $200 y 210 monedas de $500.

Sin embargo, el componente computacional también consiste en la
realizacion de algoritmos, ya sea mentales o escritos, por medio de
los cuales se puedan modelar y solucionar los problemas y
lposteriormente, valiéndose de la plantilla propuesta, disefiar nuevas
lplantillas modificando los problemas propuestos.

Adaptaciones

Se puede desarrollar de forma desconectada, disefiando una
actividad en fisico, en la que se genere la clave al solucionar los
ejercicios y se pueda acceder a un reconocimiento también en fisico,
usando como base el formato del recurso aqui propuesto.
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