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PROYECTO:

Programar el timbre de la escuela

Duracion

3 sesiones de 90 minutos cada una

Objetivo y descripcion del
proyecto

Disefiar y programar un sistema automatizado para el control
del timbre de la escuela, que permita programar horarios de
timbrado sin intervencion manual, utilizando un
microcontrolador (micro:bit o Arduino).

Con este proyecto, los estudiantes aplicaran:

e Pensamiento algoritmico

e Programacion basica

e Légica condicional

o Computacion fisica

e Solucion de problemas reales en su entorno escolar

Lista de materiales

Lista de materiales

e 1 micro:bit V2

e Moddulo de relé 5V (compatible con micro:bit)

e Moddulo RTC DS3231 (para control horario auténomo)

e Microtimbre eléctrico o zumbador piezoeléctrico

o (Cables de conexion Dupont macho-hembra

e Protoboard

e Computadora con entorno de programacion
MakeCode

e Fuente de energia para micro:bit (bateria LiPo o
adaptador USB)

Caracteristicas del
problema para tener en
cuenta en la solucion.

e El timbre debe sonar de acuerdo con los horarios
establecidos por la escuela

o FEl sistema debe permitir ajustar el horario facilmente

e La activacion del timbre no debe depender de una
persona

o FEl sistema debe ser seguro y no interferir con otros
equipos eléctricos.

Pasos para desarrollar el
proyecto

El proyecto tendra las siguientes fases:

Fase 1. Diseno y planificacion
En esta fase se:
- Analizar los horarios escolares
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- Crear la tabla de horarios en formato digital

Fase 2. Conexiones

- Conectar el relé y el médulo RTC a la micro:bit
- Verificar conexiones seguras

Fase 3. Codificacion
- Programar la Iégica horaria usando el médulo RTC
- Configurar la activacion del relé a las horas definidas

Fase 4. Pruebas y ajustes
- Simular funcionamiento con diferentes horarios
- Validar consistencia y confiabilidad

Adaptaciones

Adaptaciones

e Zonarural sin internet: Usar programacién offline con
MakeCode

e Falta de timbre eléctrico: Simular con zumbador
piezoeléctrico

e Poblacion con discapacidad auditiva: Incorporar
luces LED sincronizadas como alerta visual
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ANEXO(s)

https://drive.google.com/drive/folders/1nlr7hlymwvOIIAXDY xPbaJreBAHEVOzA?u

sp=sharing
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https://makecode.microbit.org/S78302-79134-11608-33884

Pag.3de3


https://makecode.microbit.org/S78302-79134-11608-33884

