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GUIiA

Grado sugerido: Cuarto primaria
Area transversal: espanol, Educacion fisica.
Actividad Pensamiento Computacional: Desconectada

Aprendizajes Con esta guia podrds alcanzar los siguientes aprendizajes:
esperados
v Comprender textos instructivos.

v Medir distancias reales de forma no convencional.

v Comunicar de diversas formar orientaciones espaciales.

v Trabagjo en equipo.

Duracién 120 min
Materiales Copias con la actividad impresa. Tiza, cinta papel, lugar amplio.
Requeridos LEB, sensores ultrasonidos, infrarrojos y Jumper.

Venda suave o panuelo grande.

“Magic” el Robot Ciego
INSTRUCCIONES

1. Elige a cuatro amigos con quien iniciar esta aventura.
2. Lee con atencién el texto.

En un planeta lejano llamado ARTEC, vivia un robot muy especial llamado “MAGIC”.
Aunque “MAGIC”. era un robot muy inteligente y lleno de energia, tenia un pequeno
problema: no podia ver. Sus ojos se habian apagado después de una gran tormenta
eléctrica, un rayo cayd cerca y quemod sus LEB, sensores ultrasonidos, infrarrojos y Jumper.

Un dia, la Reina Tecna, la lider de ARTEC, llamd a todos los ninos y ninas del planeta para
una mision muy importante. i“MAGIC” el Robot Ciego necesitaba ayuda para encontrar
las piezas perdidas de su vision! Pero no iba a ser fdcil, porque debia atravesar un
laberinto con montanas de cables.

"iValientes expertos!" genios, ustedes mis cracks en robdtica, dijo la Reina Tecna.
"Necesitamos que se conviertan en los guias de “MAGIC”. Ustedes serdn sus 0jos y su
mapa. jSolo trabajando juntos, podrdn llevarlo a su destino seguro!”

Cada nifo tendria la tarea de dirigir a “MAGIC” paso a paso, diciéndole por dénde ir
para evitar los obstdculos y encontrar las piezas de su vision. Seria un gran reto, pero
también una gran aventura.

sPodrdn los genios en robdtica ayudar a “MAGIC” el Robo Ciego a recuperar su vista y
salvar el dia del planeta ARTEC?
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iLa mision comienza ahoral

3. Dibujen una cuadricula en el piso de 10 por 10

Ejemplo

4. Definan los role para cada jugador:

Programador(a): quien programa los movimientos para el desplazamiento del o
el roboft. Utiliza una hoja y solo puede dibujar flechas que indican un paso, es

decir, una cuadricula. Usando los siguientes simbolos.

SIMBOLO INSTRUCCION

Roboft se desplaza una casilla hacia el frente

Robot se desplaza una casilla hacia atrds.

Robot se desplaza una casilla hacia la izquierda.

Robot se desplaza una casilla hacia la derecha.

Robot toma una ficha del tablero.

Robot encuentra un obstdculo.
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Ejemplo de programa
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Pueden agregar mds opciones si lo desean.

Robot: es quien recorre un circuito en un lugar delimitado (Laberinto) con los ojos
totalmente vendados.
Procesador: le indica al robot cudndo girar, detenerse o avanzar.
Verificador(a): revisa que el programa sea ejecutado detectando los errores para
la correccidén con el grupo.

5. Ubiguen los obstdculos vy las piezas a encontrar en la cuadricula.

6. jAjugar!

Rotar el rol de cada jugador (Ejemplo: el robot ahora va a ser el programador) y volver a

jugar.

Adaptaciones

Lectura en voz alta por su cuidador o un par.

Imdgenes impresas grandes.
Dibujar la cuadricula en la arena o con objetos como piedras o
palos.
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