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PROYECTO: SISTEMA MONITORIEO PARA ESTANQUES  
 

 
 
Este documento presenta instrucciones paso a paso para el diseño, programación 
y montaje de un proyecto de computación física, domótica o robótica.  
 
 

Duración 
3 sesiones de 60 minutos cada una. 

 

Objetivo y descripción del 
proyecto 

En este proyecto, los estudiantes diseñaran y realizaran 
la codificación de un sistema electrónico de medición de 
PH y a partir de la medición llevar un monitoreo del valor 
mediante el aplicativo Blynk. 

A través de este ejercicio, los estudiantes aplicarán 
temáticas de pensamiento computacional como la 
descomposición de problemas, algoritmos y 
programación básica, además de trabajar habilidades de 
resolución de problemas en un contexto real. 

Lista de materiales 

 1 Esp32 
 1 modulo completo del sensor de PH SEN0161 
 1 recipiente con agua 
 1 recipiente con agua con limón 
 1 recipiente con agua con bicarbonato de sodio  
 Cables de conexión 
 Protoboard 
 Computadora con entorno de programación 

Arduino IDE y cuenta creada en Blynk 
 Conectividad a WiFi 
 Fuente de energía 
 Modulo LCD 16x2 con I2C 
 Equipo móvil  

 

 

Características del 
problema para tener en 
cuenta en la solución. 
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 El sistema debe leer el PH del agua y visualizarlo 
en el LCD. 

 Se debe indicar el estado del PH en el LCD 
(bajo, normal y alto) 

 EL valor del PH debe ser visualizado en el 
aplicativo con Blynk 

 El sistema debe ser sencillo de ensamblar para 
estudiantes de secundaria  

 

 

Pasos para desarrollar el 
proyecto 

1.- Recolección de información 

 ¿Qué es el PH?  
 ¿Cómo leer el PH de un líquido? 

2.- Diseño  
 Esquema electrónico del sistema. 

3.- Conexiones 
 Realizar las conexiones de ESP32 con el LCD 

16X2 con I2C. 
 Realizar las conexiones del ESP32 con el 

modulo del sensor de PH SEN0161. 
 Realizar la conexión de la fuente de alimentación 

al circuito electrónico. 

4.- Programación  
4.1- Blynk 

 Creación de cuenta 
 Creación de proyecto. 
 Configuración del pin en plataforma Blynk 
 Instalación de la APP Blynk en el equipo móvil 

4.2.- Arduino IDE 
 Descarga de librerías  
 Configuración de pines 
 Conectividad con Wifi 
 Conectividad con Blynk 
 Lectura del sensor 
 Envió de datos al LCD 
 Envió de datos a Blynk 

5.- Pruebas y ajustes 
 Probar en diferentes líquidos el PH 
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 Realizar ajustes del módulo PH según lo 
requerido. 

 Validar el funcionamiento de la aplicación móvil 
con Blynk  

 

Adaptaciones 

Zona rural sin acceso a Internet:  

 Usar un software de programación que funcione 
sin conectividad. 

 Realizar la practica omitiendo la configuración de 
la plataforma Blynk 
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ANEXO(s) 
https://drive.google.com/drive/folders/1w3rLRVAlz-
emq791FLHjmNBIFVLPS_Vr?usp=sharing 
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