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Se estima que este documento tenga un conjunto de minimo 5 preguntas o problemas que,
uso de una o varias subhabilidades de pensamiento
computacional. Se trata de material dirigido a estudiantes y se acompana de instrucciones
incluyendo la solucién a las preguntas, retos o desafios y su
correspondiente explicacion. Se estima que el desarrollo de la actividad propuesta en este

para resolverse, requieran el

para uso en el aula,

PLANTILLA DE RETO BEBRAS

documento no supere los 120 minutos.

Tenga en cuenta que la plataforma solo recibira recursos en formato .pdf cuyo tamarno no
exceda los 10MB de peso y las 20 paginas de extension.

Instrucciones para
quien desarrolla el reto

Este reto estd dirigido a estudiantes de los grados Transicion V|
Primero.

Materiales Requeridos

Proyector o pizarra interactiva para mostrar la plantilla principal.
Copias impresas de la plantilla de dibujos para cada nifio
Lapices, colores, resaltadores
Tijeras
Pegante
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ACTIVANDO MOTORES

En esta cuadricula hay muchisimos dibujos. Pero ¢saben qué?
Algunos dibujos estan repetidos varias veces.

Elige un icono de la cuadricula, jel que mas te guste! Por ejemplo, la
mariposa.

Ahora, con un color, vas a buscar y encerrar en un circulo todas las
mariposas que encuentres en toda la cuadricula. jNo dejes que se
escape ninguna!

Cuando termines, cuenta cuantas mariposas encontraste.

Luego, puedes probar con otro icono, como la pelota de playa o el
cangrejo

¢, COmo hiciste para no perderte ninguna mariposa? ¢ Fuiste por las
filas? ¢O por las columnas?

Nivel de dificultad

Principiante

Estudiantes en edades comprendidas entre cinco y seis afios

RETO UNO
Mapa del tesoro

Imagina que la cuadricula es un mapa del tesoro y tu eres el
programador de un robot explorador muy obediente. Tu robot solo
comprende cuatro instrucciones:

AVANZA DERECHA: (puede moverse por varios cuadros)
Preguntas, desafios 0 |AVANZA IZQUIERDA: (puede moverse por varios cuadros)

retos AVANZA ARRIBA: (puede moverse por varios cuadros)

AVANZA ABAJO: (puede moverse por varios cuadros)

Misién

Tu trabajo es darle las instrucciones exactas a tu robot para que llegue
a cada uno de los cuadros donde estdn las mariposas. El robot
empieza el cuadro de la primera fila donde se encuentra la mariposa.
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¢ Qué instruccion debe recibir el robot para llegar a cada una de las
mariposas? Cuando creas que tienes la secuencia, prueba si tu robot
llega moviendo uno de los dedos de tu mano por las casillas elegidas
¢Llegé al lugar correcto?

RETO DOS

Clasificando mis tesoros ocultos
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Esta cuadricula esta llena de muchos tesoros diferentes. Pero algunos
de estos tesoros se parecen en algo, aunque no sean exactamente
iguales.

Mision

Observa muy bien todos los iconos de la cuadricula.

Piensa: ¢ Cuéales de estos iconos podrian ir juntos en un grupo porque
se parecen en algo?

Crea tus propios grupos. Por ejemplo, podrias crear un grupo llamado
alimentos y poner alli la naranja y la pizza.

Luego, crea otro grupo llamado animales y poner alli el camello, la
mariposa

Puedes dibujar los iconos en tu hoja dentro de sus grupos, o encerrar
con colores diferentes los iconos de cada grupo.

¢, Qué nombre le pusiste a tu grupo? ¢,Por qué crees que esos dibujos
van juntos?

¢ Podrias poner un mismo dibujo en dos grupos diferentes? ¢ Por qué
si 0 por qué no?

RETO UNO

Pensamiento Algoritmico: Crear secuencias claras y precisas de
instrucciones para que un "robot" realice una tarea.

Descomposicion: Dividir un camino largo en pequefios pasos
Respuestas correctas y |individuales.

retroalimentacién Depuracion: Si las instrucciones no llevan al lugar correcto, el nifio
debe "depurar” o corregir sus pasos.

Coordenadas/Posicion: Entender como moverse en una cuadricula.
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RETO DOS

Abstraccion: ldentificar caracteristicas comunes entre diferentes
objetos y agruparlos bajo una categoria general (el nombre de la
categoria es una abstraccion).

Clasificacién/Categorizacion: Organizar la informacion de manera
I6gica y significativa.

Reconocimiento de Patrones: Encontrar similitudes que permitan
agrupar elementos.
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Adaptaciones

Sin acceso a dispositivos; presentar los retos impresos o tarjetas
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