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SECUENCIA DIDACTICA: ;QUE ROPA USO HOY?” (Clima como variable)

Todos los dias tomamos decisiones que parecen simples, como elegir qué ropa ponernos. Sin
embargo, estas decisiones dependen de variables como el clima, la actividad que realizaremos o
nuestro propio estilo. Este taller propone usar esta situacion cotidiana para desarrollar habilidades
de pensamiento computacional, creando algoritmos que orienten la eleccidon de la ropa de forma
I6gica y eficiente. Asi, los estudiantes aprenderan a aplicar condicionales y diagramas de flujo para
resolver problemas practicos de su dia a dia.

Duracion 120 min

Indique el o los aprendizajes que busca desarrollar en las/los
estudiantes durante la sesion de clase
e Reconocer la importancia de tomar decisiones con base
en datos contextuales (clima, lugar, ocasion).
Aprendizaje(s) . . -
e Aplicar condicionales en la toma de decisiones
esperado(s) .
cotidianas.
e Elaborar diagramas de flujo para determinar qué ropa
usar segun condiciones variables.
Materiales Carteles con tipos de clima, actividades y ropa.
requeridos
Plantillas de diagramas de flujo.
(Opcional) Micro:bit para mostrar iconos del clima.
Conocimientos - Conocimiento basico del clima (lluvia, calor, frio, etc.).
previos
requeridos - Saber qué son las variables y los condicionales.

Tiempo

Actividad(es) a desarrollar .
estimado

15 min
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1. Introduccién: Se conversan ejemplos reales sobre cémo el 15 min
clima afecta la forma de vestir.
2. Clasificacion: Por grupos, los estudiantes clasifican prendas
segun el clima, la edad, el lugar al que van, etc. 20 min
3. Construccién del algoritmo:
Cada grupo construye un diagrama de flujo que permita
decidir qué ponerse segun:
e Clima (soleado, lluvioso, frio)
30 min
e Actividad (ir al colegio, jugar, ir a una fiesta)
e Edad o género
4. Simulacion en Micro:bit: Mostrar iconos del clima y la prenda
sugerida.
30 min
5. Exposiciéon y puesta en comun de algoritmos.
15 min
6. Reflexion: ¢ Qué otras decisiones cotidianas podriamos
programar?
10 min

Adaptaciones

e Para estudiantes con dificultades visuales: usar prendas reales o
representaciones fisicas.

e Para estudiantes con movilidad reducida: ropa adaptada a su situacion.

e Sin tecnologia: hacer la secuencia completa en papel o carteles.

Actividades evaluativas
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e El algoritmo debe conducir a una prenda especifica en cada combinacion.
e Evaluacién del uso adecuado de variables y ramificaciones légicas.

e Creatividad en la representacion.
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