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GUIA: Praxis | Pensamiento Computacional

Aprendizajes

Con esta guia podras alcanzar los siguientes aprendizajes:

esperados _
e Comprender los fundamentos del pensamiento
computacional.
e Apilicar la Idgica y secuencia para la resolucion de problemas.
e Disenar algoritmos simples que simulan soluciones
tecnoldgicas.
e fortalecer habilidades de razonamiento y anadlisis sistematico.
Duracion 100 minutos.
Materiales e Ldpiz o boligrafo
Requeridos e Hoja de papel cuadriculado o libreta

e Dispositivo digital con acceso a la guia (opcional)
e Reglay colores (opcional para esquemas)

Actividades para
desarrollar

Estas son las actividades necesarias para alcanzar los aprendizajes
esperados:

e Leer con atencion las instrucciones generales de la guia.

e Resolver paso a paso los ejercicios relacionados con la Iégica
computacional y secuencia de instrucciones.

e Elaborar un esquema visual de un algoritmo cotidiano,
aplicando los principios de pensamiento computacional.

Adaptaciones

e Para poblacion rural sin acceso a Internet: imprimir la guia y
distribuirla fisicamente.

e Para poblacion con discapacidad visual: crear version en
audio o compatible con lectores de pantalla.

e Para estudiantes con dificultades cognitivas:
acompafamiento personalizado y adaptacion del lenguaje
técnico.
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ANEXO(s)
Incluya los anexos requeridos aqui (ejemplo: Soluciones o respuestas de las actividades). Si son
videos, presentaciones u otros materiales, ingrese un enlace y/o un cddigo QR que permita
accederlos libremente.
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INSTITUCION EDUCATIVA
COLEGIO MUNICIPAL AEROPUERTO

PRACTICA DE PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

ACTIVIDAD 8

SEGUIR LAS INSTRUCCIONES QUE SE INDICAN EN LA PRESENTE GUIA:

Descifrando la clave

Resuelve los ejercicios de acuerdo con las claves. Observa el ejemplo.
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Vigje a...

Encuentra las palabras utilizando las coordenadas. ElL primer numero corresponde al

eje horizontal y el segundo, al eje vertical. Observa el ejemplo.

[ Ejemplo: 1,1 -5, 3—-52 -2, 2= Iuna J

1.24-3,4-43-54-51-54~=

2.41-3,4-11=

3.53-55-22-52-3 4=
4.54-41-51-55-54-11-11-22=
5.2,2-41-51-55-34-52-22-53-51-22=
6.51-56-54-55-55-22=
7.2,4-3,4-31-54-51-22=
851-54-11-54-41-24-34-26-56-3, 4=

9 3,5-53-55-506=

10.3,3-2,2-3,3-22-55-56-512=

» Todas las palabras que descifraste pertenecen a un grupo en comun. jCudl es?

Nombres y apellidos completos:

Sede:

[gwmommm{]%§ () <> <> <>

Fecha:

Jornada:

Grado:




