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GUÍA PEDAGÓGICA: Tabla de valores 

 
 

Aprendizajes 

esperados 

- Comprender el uso de expresiones algebraicas para modelar 

relaciones entre variables. 

- Representar funciones cuadráticas mediante tablas de valores. 

- Usar el editor MakeCode para programar el cálculo automático 

de una función. 
 

 

Duración 90 minutos 
 

Materiales 

Requeridos 

- Cuaderno o bitácora de trabajo 

- Lápiz o bolígrafo 

- Acceso a computador o tablet 

- micro:bit (opcional) 

- Acceso al editor MakeCode (https://makecode.microbit.org/) 
 

 

Actividades para 
desarrollar 

Ejemplo 1. Tabla de valores 

 

Dada la función: 

    f(x) = x² - x - 6 

los estudiantes deben completar la siguiente tabla de valores: 

x -3 -2 -1 0 1 2 3 

y =        

 

Instrucciones: 

1. Observar la estructura de la función cuadrática dada. 

2. Programar en MakeCode una secuencia que: 

   - Calcule el valor de f(x) = x² - x - 6 para diferentes valores de 

x. 

   - Muestre en la micro:bit o en el simulador el valor 

correspondiente de y. 

3. Ejecutar el programa para los valores de x entre -3 y 3. 

4. Registrar en el cuaderno o bitácora los resultados. 

5. Completar la tabla de valores en el cuaderno. 
 

 

Adaptaciones - Si no se dispone de micro:bit física, se puede usar el simulador 

de MakeCode. 

- Para estudiantes con dificultad visual, se puede usar audio de 

lectura de resultados si la plataforma lo permite o usar 

asistentes. 
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Referencias  - Editor de MakeCode: https://makecode.microbit.org/ 

- Respuesta con el programa: 

https://makecode.microbit.org/_MCW3x4az5dDF 

 
 

 

 

 
 

ANEXO(s) 

 
 

https://makecode.microbit.org/_MCW3x4az5dDF

