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GUIA PEDAGOGICA: IDENTIFICACION DE CEROS DE UNA FUNCION CON

MAKECODE

Aprendizajes

- Comprender el concepto de ceros (raices) de una funcién

esperados cuadratica.
- Usar programacion en MakeCode para evaluar funciones y
verificar si una entrada produce un resultado cero.
- Fortalecer habilidades de andlisis algoritmico mediante
tecnologia.

Duracion 90 minutos

Materiales - Cuaderno o bitacora de trabajo

Requeridos - Lapiz o boligrafo

- Acceso a computador o tablet
- micro:bit (opcional)
- Acceso al editor MakeCode (https://makecode.microbit.org/)

Actividades para
desarrollar

Ejemplo 2. Ceros o raices de una funcion

Dada la funcion:
f(x)=x>-5x+6
encuentre los ceros de la funcion entre x = -3 y x = 3 (7 valores)
complete la siguiente tabla:
X -3 -2 -1 0 1
y

Coloque 'SI' si el valor de x es un cero de la funcion (es decir, si
f(x) = 0), y 'NO'sino lo es.

Use MakeCode para programar una evaluacion automatica de la
funcion para cada valor de x.

Siga estos pasos:

1. Analice la estructura de la funcién cuadratica f(x) = x* - 5x +
6.

2. Cree un programa en MakeCode que recorra los valores de x
desde -3 hasta 3.

3. Para cada valor de x, evalte la funcién y determine si el
resultado es cero.

4. Si f(x) = 0, muestre 'SI' en la micro:bit; de lo contrario,
muestre 'NO'".

5. Registre en la tabla los resultados de cada x.
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Adaptaciones - Si no se dispone de micro:bit fisica, se puede usar el simulador
de MakeCode.
- Para estudiantes con dificultades visuales, se pueden utilizar
recursos auditivos o asistentes digitales.

Referencias - Editor de MakeCode: https://makecode.microbit.org/

- Programa de ejemplo:
https://makecode.microbit.org/ gvrbdT8m41K8
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