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Aprendizaj
es

Relacionar conceptos basicos del pensamiento computacional
como secuencias, patrones y algoritmos con el estudio del

esperados | movimiento rectilineo uniforme y variado en fisica
Modelar con representacion fisica el trayecto que realiza el
ordefiador al mover las vacas reconociendo las caracteristicas del
movimiento como distancia, tiempo, velocidad.
Comprender la herencia cultural de los llanos venezolanos y
colombianos mediante registros de técnicas tradicionales del
manejo y ordefio del ganado y su relacion con la ciencia
Aplicar descomposicion algoritmica al proceso de arreo,
identificado etapas claves como bulsqueda, agrupacion, traslado y
separacion segun patrones observados en la cultura llanera
Duraciéon: | 90 minutos
Dirigido:
Grupos de nifios de educacion basica de séptimo grado
Materiales e Patio o cancha del colegio ( area designada)
Requerido e Cuerda o cinta para delimitar los potreros y el corral en el
S

patio

e Fichas o pelotas de colores que representen las vacas,
terneros y ordefiadores

e Tarjeta con flechas de direccion: adelante, atras, saltar,
agacharse

e Tablero con lenguaje de sefas: busqueda, vaca, ordefiar,
separar, agacharse, adelante, atras, saltar.

e Obstaculos simulados como charcos (carton azul), troncos
(rollos de papel), vacuno rezagado (pelotas rojas)

e Figuras de animales: Vacas, Toros, Caballos, Terneros,
Bufalos en carton

e Cronometro o reloj de arena para representar el tiempo

e Decoraciéon alusiva a los llanos: palmas, musica llanera,
audio del gallo al amanecer, sombreros

e Colocar en el potrero huellas de patas de vacas de carton
como sefalizacion

e Cartel de bienvenida: Bienvenidos a los Llanos de Apure y
Arauca
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Actividade
S para
desarrollar

LA RUTA DEL LLANERO

Estas son las actividades necesarias para alcanzar los
aprendizajes esperados:

1. Introduccion la contexto: en la regidon de frontera entre los paises
hermanos de Colombia departamento de Arauca y Venezuela
estado Apure existen unos ecosistemas que son extensiones de
sabanas que estan cubiertas de pasto verdes, rios, fauna y flora
maravillosas. Los llaneros se levantan antes del amanecer para
empezar su faena con el ganado. El ganado es esencial para la
vida del llanero, provee leche, carne, queso, suero y sustento diario
para la familia. El ordefio es unas de las labores mas importantes
del dia. Sin importar si hace sol o llueve, el trabajo empieza a las 5
de la mafiana.

2. El dia de Julian, el ordefiador

A las 5:00 a.m. canta el gallo como de costumbre, Julian, un
ordefiador joven de los llanos colombo-venezolanos, se alista con
su sombrero, su taburete y su cantimplora.

Camina desde su casa hasta el potrero donde estan las vacas. Las
va llamando con un silbido para agruparlas. Luego las lleva al corral
por un camino recto esquivando troncos caidos, saltando pequefios
charcos y algunas veces estar atento alguna vaca mafosa.

En el corral se realiza el proceso del ordefio a mano, vaca por vaca.
Después, separa a los terneros para luego llevar las vacas
nuevamente al potrero y asi termina la primera tarea del dia

3. Explicacion de los conceptos de la fisica

Cuando Julian camina por el llano con paso constante, se dice que
su movimiento es rectilineo uniforme MRU, porque recorre la
misma distancia cada segundo. Pero cuando hay obstaculos como
troncos caidos, charcos o vacas que se escapan, su velocidad
cambia cuando acelera, frena o0 esquiva, esto quiere decir que se
encuentra en un movimiento rectilineo variado MRV.

4.Descomposicion del algoritmo del arreo:

Etapas:

a) Salir de casa e ir en busqueda de las vacas en el potrero
b) Agruparlas

c) trasladarlas al corral

d) Realizar el ordefio

e) Separar los terneros

f) Regresar las vacas al potrero
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Instrucciones con flechas y sefales:

Flechas para indicar movimientos
Adelante, Atras, Saltar, Agacharse

Sefiales de lengua sefias llaneras para niflos con discapacidad

auditiva.

Accion

Busqueda

Vaca

Ordenar

Separar

Agacharse

Adelante

Atras

Saltar

Cada nifio llevara una hoja con el algoritmo dibujado y debera

Descripcion de la
sefa adaptada
Mano en forma de
“C” sobre la frente
como Si miraras a
los lejos

Mano con los
dedos indice vy
mefiique
extendidos sobre la
cabeza

Mano cerrada hace
movimiento de
apretar hacia abajo
Ambas manos
juntas y luego se
abren hacia los
lados

Mano plana
horizontal bajando
desde el pecho
hasta la cintura

Mano extendida
hacia el frente,
moviéndose
suavemente
adelante

Pulgar apuntando
por encima del
hombro hacia atras
Dos dedos en
forma de “V”, juntos
saltando sobre la
otra mano

ejecutarlo en el area de juego.

Referencia Visual

Mirando de lado a
lado, gesto tipico
de buscar vacas en
el horizonte
Simula los cachos
de la vaca

Imitacion  directa
del ordeno sobre la
ubre de la vaca
Representar dividir
un grupo de
animales como
vacas y terneros
Movimiento que
indica bajar el

cuerpo con
atencion al
obstaculo

Indica avanzar

Gesto de
retroceder

Simula el salto
sobre un obstaculo
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Algunos ejemplos de tarjetas o secuencias

¥ Algoritmo 1: “El Llanero Veloz” (nifios con movilidad plena)
oo Busqueda (Mano en forma de C sobre la frente)

—[] Adelante (3 pasos)

¥ Agrupar vacas (lleva 2 fichas a la zona de agrupacion)
—[]=[] Caminar al corral (2 pasos rapidos)

® Saltar charco (sefia de salto: dedos en V sobre la mano)
¢ @ Ordefiar (sefia de apretar)

(&> Separar terneros (manos juntas se abren)
<[] 3 pasos atras (regresar vacas al potrero)
d Finaliza con un canto llanero corto (gj. “jAja, mi vaca caraja!”)

Q0 Algoritmo 2: “El Llanero Visual” (nifios sordos)
Utiliza sefales adaptadas y pictogramas. Cada paso incluye
movimiento + sefia visual.

A ¥ Seiial de salida (mano abierta)

£¥§¥{? 3 pasos (flechas en el suelo)

oo-m Buscar vacas (sefia: mano en C)

W Agrupar vacas (manos se unen)

o[« []=[] Sequir las flechas hasta el corral

& @ Ordeiiar (movimiento visual)

GO Separar ternero (separa manos con mufieco)
2 Regresa (siguiendo flechas)

a1 Ver imagen de arpa y gesto de felicidad

1 Algoritmo 3: “El Llanero Sin Barreras” (nifios con discapacidad
motriz)

El juego es adaptado en superficie lisa, sin obstaculos fisicos;
movimientos se representan con tarjetas o con apoyos.

1 Salida con ayuda (flecha visual)

L Mostrar tarjeta de vaca + sefia (mano con cuernos)

= Tocar o sefialar vacas (fichas o figuras tactiles)

&=1] Llevar vacas al corral en linea recta (uso de linea marcada
en el piso)

€ Ordeiiar con botella o gesto simulado

& Separar terneros (coloca fichas en zona marcada)

3y Escucha o mira verso llanero

2 Finaliza al tocar imagen de potrero

Pag.5de 9



1 Algoritmo 4: “El Llanero Explorador” (nifios sin acceso a internet
0 materiales digitales)
Todas las instrucciones se dan verbalmente y con gestos fisicos.

(3 Sal de la casa (indicar con el dedo)
A3 Camina 5 pasos hacia el potrero
Q Buscalas con la mano en la frente (sefia “buscar”)

¥ Junta 2 vacas (mufiecos o piedras)
&[] Sigue la cuerda marcada hasta el corral

€ Simula el ordefio con una botella plastica

(& Separa al ternero (lleva una piedra pequefia a otra zona)
A4 Camina de regreso al potrero

< Grita un jAja! como los llaneros

23 Algoritmo 5: “El Llanero Musical” (nifios auditivos o visuales)
Integracién de la musica del arpa llanera con pasos marcados con
pictogramas o notas musicales.

d Escucha (o sefiala) el arpa como inicio

A — [ Sal de casa siguiendo notas musicales en el suelo

Q Sefia de blsqueda

¥ Agrupa vacas bailando o al ritmo (pasos marcados)

¢ Cuando suene el cuatro o suene el tambor — ordefia

&> Separar terneros con palmas ritmicas

= Regresa las vacas al ritmo de palmas

2 Finaliza con un canto breve de despedida
5. Desarrollo de la actividad en el patio o cancha (area designada)

El patio se divide con cuerdas, alineados en lineas recta y
decorados con elementos llaneros

Los nifios reciben la secuencias de acciones con el recorrido y las
instrucciones ilustradas

Cada nifio asume el rol de ordefiador y debe seguir el algoritmo
para buscar, agrupar, trasladar las vacas al corral, esquivando los
obstaculos segun las sefales

Utilizan las flechas y sefales de lengua llanera para decidir cada
movimiento

Se registra el tiempo que tarda cada ordefador

Al finalizar el ordefio simulado puede cantar un verso llanero,
separa los terneros y finalmente regresa las vacas al potrero
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Etapa

a) salide casaeir
en busqueda de
las vacas en el
potrero

b) agruparlas

c) trasladarlas al
corral

d) Realizar el
ordefo

e) Separar los

terneros

f) Regresar las
vacas al potrero

Descripcion del
area

Zonza inicial
marcada como
casa y un potrero
delimitado de 6 a 8
metros

Area dentro del
potrero donde las
vacas deben ser
reunidas

Camino lineal hacia
el corral con
obstaculos
simulados

Area delimitada
para simular el
ordefio

Zona dentro del
corral

Camino de regreso
al potrero, algunas
veces con
obstaculos
similares o variados

7. Discusion y reflexion final:
¢, Qué movimientos fueron mas faciles o dificiles?
¢, Como afectaron los obstaculos a tu velocidad?
¢, Qué sefnales o flechas usaste mas?
¢, Qué aprendiste sobre sobre la vida en los llanos colombo-

venezolanos?

Elementos y
detalles

Cartel, Casa,
flechas en el suelo
gue indica la ruta,
fichas o mufiecos
de vacas dispersas
en el potrero
Espacio delimitado
para agrupar fichas
de vacas,
sefalizacion visual
para indicar
agrupacion
Obstaculos como
charcos (tela azul),
troncos (rollos de
papel o cajas),
vacuno rezagado
(mufieco de vaca
para esquivar)
Carteles con
imagenes de
ordefio manual
espacio para
simular la accion
con fichas o gestos
Area pequefa
delimitada para
colocar fichas de
terneros separados.
Obstéaculos para
esquivar y flechas
para guiar el
regreso
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¢, Como relacionaste el movimiento rectilineo uniforme o variado al
momento del juego?

8. Inclusion y disefio universal para el aprendizaje DUA

Esta actividad ha sido disefiada bajo los principios de disefio
universal para el aprendizaje DUA, permitiendo que todo los nifios
con capacidades y contextos distintos puedan participar
activamente. Se presentan mdultiples formas de representacion
como imagenes, texto, lenguaje de sefa, tablero con imagenes,
elementos tactiles, asegurando que cada estudiante comprenda y
siga la actividad a su ritmo y estilo de aprendizaje.

La actividad incluye de forma intencional a los nifilos con
discapacidad visual apoyada en el lenguaje de sefia creado,
permitiendo ejecutar los pasos del juego sin depender del lenguaje
oral.

Ademas, se contextualiza la actividad en el entorno cultural de la
herencia cultural de los llanos colombo-venezolanos, respetando y
respetando su identidad, saberes y vivencias

Adaptacion
es

Aca se brindan las sugerencias 0 recomendaciones para
adaptaciones a diversos contextos (ejemplo: zona rural, poblacién
con discapacidad o sin acceso a Internet).

Esta actividad estd adaptada para nifias y nifios de diferentes
contextos y capacidades, incluyendo nifios con discapacidad
auditiva, nifios afrocolombianos, migrantes venezolanos,
integrantes de la comunidad LGTB, garantizando la participacion
equitativa, significativa e inclusiva.
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