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PROYECTO EXPLORACION Y MAPEO DE AREAS DIFICILES DE ALCANZAR

Este documento presenta instrucciones paso a paso para el disefio, programacion
y montaje de un proyecto de computacion fisica, domatica o robatica.

6 hr
Duracion

Desarrollar un carro teledirigido, controlado por Microbit, disefiado
Obijetivo y para explorar de forma segura y eficiente areas de dificil acceso en
descripcion del zonas afectadas por deslizamientos, con el fin de apoyar las labores
proyecto de rescate mediante la recoleccidn de imagenes y datos en tiempo

real, facilitando la localizacion de sobrevivientes y la evaluacion de
riesgos sin comprometer la seguridad de los rescatistas.

Lista de materiales

2 placa Micro:bit

maodulo puente H

2 motoreductores

2 Llantas

Adaptador LOG 8102 Conector Micro:bit.
Cables

Caracteristicas del
problema para
tener en cuenta en
la solucioén.

PROYECTO: En una region montafiosa propensa a deslizamientos,
recientemente ocurrié un desastre natural que afect6 severamente a
un pequefio pueblo, blogueando caminos y dejando a varias personas
atrapadas bajo escombros. Los equipos de rescate han sefialado que
hay areas de dificil acceso, como debajo de estructuras colapsadas y
en terrenos inestables, lo que impide a los rescatistas ingresar de
manera segura para evaluar la situacion o encontrar sobrevivientes.
La evaluacion inicial se ha realizado con drones y equipos de rescate
a pie, pero aun existen muchas zonas que no han podido ser
exploradas debido a la estrechez de los espacios o el riesgo de
nuevos deslizamientos. Estas zonas inexploradas podrian ocultar
personas que aun necesitan ser rescatadas o contener informacion
critica para planificar las operaciones de salvamento.

Una solucion propuesta por el equipo de rescate es que algunos
miembros entren a las &reas mas accesibles para intentar

inspeccionar visualmente los espacios, pero después de varios
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intentos, se ha observado que este método es peligroso y poco
efectivo. Los rescatistas enfrentan dificultades al intentar moverse
en terrenos inestables, y en muchos casos, la visibilidad es muy
limitada. Ademas, el uso de maquinaria pesada no es viable debido
al riesgo de provocar més deslizamientos.

Conociendo tu experiencia y la de tu grupo en proyectos de robotica
y programacion, el equipo de rescate te ha solicitado una solucién
mas tecnoldgica para mapear y explorar estas areas dificiles de
alcanzar de manera segura y eficiente. Una propuesta es desarrollar
un carro teledirigido equipado, controlado por Microbit, que pueda
ingresar a estos espacios reducidos para obtener imagenes y datos en
tiempo real. El vehiculo debe ser capaz de moverse por terrenos
accidentados y sortear obstaculos para explorar debajo de escombros
0 en espacios pequefios.

Este proyecto debe ser lo suficientemente sencillo como para ser
controlado por el equipo de rescate, pero lo suficientemente robusto
para resistir las condiciones del entorno. Ademas, debe ser
econdémico, ya que los recursos disponibles para la operacién de
rescate son limitados. El costo del dispositivo no debe exceder los
$150.000 y debe poder ser utilizado varias veces sin requerir
reparaciones costosas. El equipo también ha sugerido que el carro
cuente con alarmas o indicadores para alertar cuando detecte signos
de vida o si encuentra blogueos que puedan poner en peligro a los
rescatistas.

Pasos para
desarrollar el
proyecto

Codificacion: Descargue el coédigo en cada microbit
respectivamente

TRANSMISOR
https://makecode.microbit.org/S74415-08272-86264-33872
RECEPTOR
https://makecode.microbit.org/S43223-72107-03393-27401
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Conexiones: conectar las salidas 0, 1, 8 y 9 en la microbit, tal como
se muestra en las siguientes figuras. Asi como los motores al modulo
puente H y la fuente de energia respectivamente.
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Adaptaciones

Usando MakeCode sin conexion a Internet: Descargue e instale la
aplicacién desde el link https://makecode.microbit.org/offline

Referencias

Londofio-Estrada, J.C (2024) — British Council
Estudiantes grados 6°, 7°y 8°
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ANEXO(s)

2. ESTRUCTURA

¢Cudles son las especificaclones?

2Cudles son las restricciones?

1. Dimt?n.siunes v estructura del carro Méximo presupuesto de $150.000

2. Movilidad Duracion de bateria limitada 2-3 horas de

3. Sistema de control: Micro: Bit ¥y Mando a autonomia '

distancia: Microchit . con un rango de al menos 30 o o

metros. Tamafio ¥ maniobrabilidad

4. Conectividad v transmisién de datos Resistencia a c°9d1‘3153r1165 ambientales

5. Bateria recargable de larga duracién Rango de comunicacién

7. Robustez y fiabilidad Facilidad de reparacién v mantenimiento

\3. Facilidad de uso J % y

Recuerda que las aspecificaciones se refieren directaments al problema o necesidad
a ragolver, mieniras que les rastricclones reprasentian limites a lo que se puede aporiar

como solucién.

¢£Cuadl es el problama cantral?

La necesidad de explorar v mapear areas de dificil
acceso en una zona de desastre natural, donde los
rescatistas no pueden ingresar de manera segura debido
a escombros, terrenos inestables v espacios reducidos.
Estas areas podrian comtener personas atrapadas o

1. EMPATIZA

informacidn critica para las operaciones de rescate.

3. IDEA

Esle es Ia Idea que voy a probar en el prolotipo

Esta es una lista de posibles Ideas

1. Carro teledirigido para exploracién remota

2. Sistema de deteccion de obsticulos v mapeo
basico

3. Carro auténomo con seguimiento de linea
4_Sensor de deteccion de gases peligrosos.

5. Sistema de alerta de signos vitales

6. Carro con sensores de temperatura y humedad
9. Carro con luces LED para areas oscuras

A 10 Red de microbots de exploracion Y

Carro teledirigido para exploracion remota
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