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PLANTILLA DE PROYECTO

Este documento presenta instrucciones paso a paso para el disefio, programacion
y montaje de un proyecto de computacion fisica, domaética o robatica.

Tenga en cuenta que la plataforma solo recibira recursos en formato .pdf cuyo
tamafio no exceda los 10MB de peso y las 20 paginas de extension.

del proyecto

4 horas
Duracion
Proyecto:
Aplicar conocimientos de programacién y musicales, para convertir la
microbit en una “Caja musical” que reproduce (al utilizar los botones,
el logo tactil y la opcién de agitado), melodias favoritas, configuradas
nota a nota o compuestas.
Se espera que los estudiantes:
Exploren la posibilidad de programacion de los botones A, B, el
Objetivo y logo tactil y la opcién de agitado.
descripcion

Programen melodias nota a nota, utilizando posibilidades de
bloques de la categoria musica.

Utilicen bloques de bucles, para lograr repeticiones de
melodias.

Reconozcan conceptos basicos sobre pentagrama, clave de
sol, las figuras y notas musicales.

Interactuen con un simulador de piano para tocar melodias.

Consulten o compongan para tocar melodias favoritas.

Documento con contenidos basicos sobre musica.

Lista de Simulad ool
materiales iImuladores de piano.
Makecode.
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e Internet u otras fuentes para consultar las notas musicales de
melodias.
e Microbit

e Auriculares, bocinas, cables cocodrilo. (Opcional)

Caracteristi
cas del
problema
para tener
en cuenta
en la
solucion.

Mencione algunos aspectos clave del problema que influiran en la
solucién, como condiciones especificas, factores limitantes o

necesidades del contexto.

e Se require motivacion para adquirir conocimientos basicos
sobre teoria musical y combinarlos con programacion.

e Se debe aprovechar el innato gusto por la musica, por parte
de los estudiantes.

e Es necesario acompafnamiento basico por parte del docente,
sobre teoria musical o capacidad de consulta sobre el tema

(puede ser en la web).
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e Se hace necesaria la interaccion con conocimientos

musicales basicos:

o

Notas musicales

Ubicacion de las notas en el piano
Pentagrama

Clave de sol

Figuras musicales.

Presente los pasos detallados para el desarrollo del proyecto

Agregue los videos o las imagenes que considere necesarias para

ilustrar las instrucciones.

1. Presentar a los estudiantes el proyecto:

Aplicar conocimientos de programacion y musicales, para convertir la

microbit en una “Caja de musical” que reproduce al utilizar los botones

A o0 B, el logo téactil y la opcion de agitado, melodias favoritas o

compuestas, que han sido configuradas nota a nota,

2. Realizar un conversatorio para determinar los conocimientos

musicales que poseen los estudiantes.

3. Presentar y explicar conocimientos basicos sobre teoria

musical: (Ver anexo)

a.

@

-~ ® oo o

Pentagrama

Notas musicales

Claves

Figuras musicales

Reglas de escritura

Valor relativo de las figuras musicales

Compas musical
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https://drive.google.com/file/d/1Fjrhx26eWkWAnDnCI1z2GeqqDmihm42Z/view

4. Explicar que una partitura, es la representacion grafica de la
musica. Es colocar figuras musicales en el pentagrama, con el
fin de indicar una melodia o sucesion de notas que componen
una cancion o pieza musical.

5. Presentar la siguiente partitura de los pollitos. De ser posible,

identificar nota a nota.

Los pollitos dicen pto pto pto

www.singing-bell.com
%—I—r——f—r——t—r—"ﬁ—r—xﬁ]
P'J—- _11, 1 ———H

Im po-lli-tos  di-cen pl 0 pl o pi-o0 cua-ndo tic-nen ham-bre cua-ndo tie-nen fri - o.

a. Aclarar que lo ahi escrito es igual a la siguiente sucesion

de notas.

do re mi fa sol sol
la do la do sol sol
fa fa fa sol mi mi

re re re mi do do

b. Explicar que se debe tener presente la duracién que
tiene cada nota, para que al interpretarse en un
instrumento, la melodia se escuche como debe ser.
Observar ahora de nuevo las notas de “Los pollitos”,
teniendo presente que las notas de color azul, tienen
una duracién de medio tiempo o 2 pulso, y las verdes

de un tiempo o 1 pulso:

do re mi fa sol sol
la DO la DO sol sol
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fa fa fa sol mi mi

re re re mi do do

Nota: EI DO (en mayusculas) indica que se toca en el piano, 7 notas
después del primer do, en el que se empieza a tocar. (Esto se aplicara

mas adelante.

6. Indicar a los estudiantes que existen simuladores de piano y de

ser posible, acceder a ellos para tocar melodias. Recordar las

notas, segun el documento anexo:

\
Do Re |Mi Fa Soll La| Si |Do| Re |Mi Fa‘Sol La|Si Do

7. Informar que los siguientes son dos de los simuladores.

https://recursivearts.com/es/virtual-piano/

(Observar en las imagenes, que se pueden ocultar o mostrar las

notas).
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8. Invitar a tocar en el simulador, a explorar sus posibilidades.

9. Solicitar la interpretacion de la melodia de los pollitos.

do re mi fa sol sol
la DO la DO sol sol
fa fa fa sol mi mi

re re re mi do do

Nota: Iniciar en el do encerrado con circulo rojo, teniendo presente

gque el DO (con mayusculas) es el Do encerrado con el circulo

Do |Re |Mi |Fa |Sol| La | Si Re Mi |Fa Enl La|Si Do

amarillo.

10. Pedir la consulta de melodias o la composicion de las
mismas y tocarlas en el piano.

11. Teniendo presentes los conocimientos basicos sobre teoria
musical, si hay conectividad, jugar con el siguiente recurso
educativo, poniendo a prueba aprendizajes. Se trata de
responder preguntas y al hacerlo acertadamente, se facilita el

avance de una rana y ganar puntos:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15468755-

pentagrama vy notas musicales.html
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%% Tipos de juegos 77 Planes ) Buscar juegos

e

(A]

69 .
OGT Pentagrama y notas musicales
@ Pulsa aquf para identificarte

12. Informar que se pasara ahora a la programacion de la microbit
para convertirla en un “Objeto musical” que reproducira

diferentes melodias:

Al presionarse el botdén A: Los pollitos.
Al presionarse el botén B: Fragmento del “Himno de la Alegria”

Al agitarse: Fragmento de “Estrellita”

SNEENEENEEN

Al tocarse el logo: Fragmento de Pin pon

Tanto “Los pollitos” como el fragmento del “Himno de la alegria”, se
programaran para que se repitan 2 veces, por lo tanto se utliza un

bucle.

13. Indicar ahora, la programacion para la microbit con las
melodias:
a) Ingresar a Makecode

b) Clic en Nuevo proyecto, asignarle un nombre.
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Tener presente que en un solo programa, se configuran todas la
melodias y que en los leds, se vea el icono de nota musical. Al

final, lucird similar a lo siguiente:

(gt e 25 makecode.microbit.org/#editor Ly Q o & ‘

En el bloque Reproduce secuencia (que se utilizara), se debe hacer
clic en el area en blanco enseguida de tono, para que aparezca el
piano con las notas musicales, y se puedan ir configurando las
melodias, teniendo presente también la cantidad de pulsos que se

cambian de la flecha. (Observar las imagenes):

€ > C % makecode.microbit.org/#editor

B Bisico

© Entrada

g9 Misica

hasta que termine]
© LED

hasta que terwine]

il Radio

C' Bucles
4 Logica

= Variables

E Matematica

B Descargar o musica
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€ 5 C 2% makecodemicrobitorg/#editor i asx O L 8

B8 Microsoft | ©micro:bit & Bloques W JavaScri

© Entrada
© Musica
© L0

il Radio
C Bucles
28 Logica

= variables

E Matematica

IS - Dbo

c) Programar ahora por fragmentos, los bloques para cada
melodia.

Nota: De modo permanente, ir verificando avances en el simulador de

microbit en Makecode.

Boton A: Los pollitos (Para que se reproduzca dos veces):
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l:—:mm L2 ~ pulsn  on e bt g tereiss =
h—:m.—-u- 11 * puisn o edo hewis g tersdine ¥
n-m-_u L2 ~ puiss  en eodo beets g tereiss v
t-m—-tr L1 * puisn  m exdo heris g tersine T

E—:m_-h 1= puilsn m exdn barés e berwies

L2 * pulsn  mn e bewts e terwise ®
L2 ~ pulso  wn ek bewits g Berwiee =
L2~ pulsn  mn ek bewds g Eerwise =
12~ puiss = el ewts g terwine
1= pulss o0 moio harks ges tersine =

1L v pulss o0 moio harts gus tersine T

L2~ pulss  wn ok bt g Eerwies =
L2 * pulsn  mn e bewts e terwiee ®
L2~ puisn el ety g terwiee T

2 = pulsg = mxio s gee tersies =

rEpOSLCY EECLEECLE
repoducs secumscis
repodcs | s in
reproducs  seCuEmris
rEpOSLCY EECLEECLE
repoducs secumscis
repodcs | s in
reproducs  seCuEmris
rEpOSLCY EECLEECLE
repoduce sEcuEscis
repoducs sscumscis
reproducs  seCuEmris
reproducs  seCuEmris
repoduce sEcuEscis
repoducs secumscis
repodcs | s in
reproducs  seCuEmris
rEpOSLCY EECLEECLE
repoducs secumscis
repodcs | s in
reproducs  seCuEmris
repoduce sEcuEscis
repoducs secumscis
repodcs | s in

Boton B: Fragmento del Himno de la Alegria (Para que se reproduzca

dos veces):
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al presionarse el botén & -

Do medio ST

. .
... .
e QR o=
. Y.

tono ([ESEEEEY durante

- Y.
one (D sorset=
. Y.
cone (DY curant=
- Y.
tono (LY durante
- Y.
e D

Continta ahi debajo asi:

e QD e
B ... YR
e QR e

tono ([ESEEEIEY durante

tono ([EREEEIEY durante

e QY e
e QY e
e QD e

tono ([ERETELY durante

tono ([EEEIEIEY duramte

e QD
e QD
e QD e

tono ([ERETEEEY durante

tono ([EEETNIEY durante

12 * pulso  en modo hasta que termine ¥

12 » pulso  en modo hasta que termine v

12 * pulso  en modo hasta que termine v

1/2 v pulso en modo hasta que termine v

1 pulsc en modo hasta que termine ¥
1+ pulsc enmodo hasta que termine v
1~ pulsc enmodo hasta que termine v
1+ pulss en modo hasta gue termine =
1+ pulss en modo hasta que terwine ¥
1+ pulsc en modo hasta que termine v
1~ pulsc enmodo hasta que termine v
1 pulsa en mado

que termine v

1+ pulsa

1 = pulsa

hasta
hasta
1+ pulsa hasta
hasta
hasta

1+ pulsa

2 = pulsa hasta

12 * pulss en modo hasta que termine ¥
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Al agitarse: Fragmento de estrellita.

tono

tono

tono

tono

tono

tono

tono

tono

tono

tono

tono

tono

tono

tono

Do medio

Do medio

Sol medio

50l medio

La medio

La medio

50l medio

Fa medio

Fa medio

Mi medio

Mi medio

Re medie

Re medie

Do medio

durante 1 * pulse en modo hasta que termine +

durante 1 » pulso en modo hasta que termine =

durante 1 +* pulso en modo hasta gue termine «

durante 1 » pulso en modo hasta que termine »

durante 1 * pulso en modo hasta que termine +

durante 1 + pulso en modo hasta que termine =

durante 2 * pulso en modo hasta que termine *

durante 1 = pulse en modo hasta que termine =

durante 1 * pulso en modo hasta

durante 1 + pulso en modo hasta

durante 1 * pulse en modo hasta

durante 1 + pulso en modo hasta

durante 1 ~ pulse en modo hasta

durante

Al pulsar el logotipo: Fragmento de Pin Pon

al pulsar ¥ el logotipo

reproduce secuwencia tono

tono

tono

tono

tono

tono

tono

50l medio

durante 1 ¥ pulso en modo hasta que termine *

LIRS durante 1 + pulso en modo hasta que termine -

50l medio

durante 1 ~* pulso en mode hasta que termine *

L durante 1 + pulso en modo hasta que termine +

ENEG durante 1 + pulse en modo hasta que termine w

5ol medio

sol medio

durante 2 +* pulso en modo hasta que termine =

durante 1 v pulso en modo hasta que termine »
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icono permanente de nota musical:

14.Si se cuenta con microbit, descargar el archivo y probar “La
microbit musical” o “Caja musical”

15. Obervar el siguiente video, para verificar como se puede hacer
la conexion a auriculares y bocina y de ese modo, poder

hacerlo en caso de poseer los elementos.

https://www.youtube.com/watch?v=20-oBaKIOH8

https://www.youtube.com/watch?v=6Pfkwsceso0

16. Indicar ahora, que es momento de explorar nuevos programas
con otras melodias, de componer, de consultar las notas de las

canciones preferidas, de completar las que ya se tienen.

Adaptaciones

v' Se puede incluir el estudio del cancionero infantil,
dependiendo la edad de los estudiantes:

https://www.asociacionmusicaparavivir.org/wp-

content/uploads/2014/03/Cancionero-para-alumnos-A3.pdf

v" Acceder a tutoriales de canciones infantiles en piano, es
buena alternativa:

https://www.youtube.com/playlist?list=PLZC3s6 8I8dAg9nQgphawAi

3KRoVCW42Zv
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ANEXO(s)

Incluya los anexos requeridos aqui. Si son videos, presentaciones u otros
materiales, ingrese un enlace y/o un cédigo QR que permita accederlos

libremente.

Documento con teoria musical:
https://drive.google.com/file/d/1Fjrhx26eWKkWANDNCIl1z2GeqgDmihm42Z/view

Cancionero infantil
https://www.asociacionmusicaparavivir.org/wp-content/uploads/2014/03/Cancionero-para-alumnos-

A3.pdf

Canal con tutoriales de canciones infantiles para piano
https://www.youtube.com/playlist?list=PLZC3s6 _8I8dAg9nQgphawAiSBKRoVCW4Zv

Aprendiendo las notas en el piano
https://www.artsmusica.net/piano/aprendiendo-las-notas-en-el-piano/
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