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PLANTILLA SECUENCIA DIDÁCTICA  
 

“Análisis de Datos, Ahorrando Monedas” 
 
 

Aprendizajes 
Esperados 

●​ Programar en MakeCode una Micro:bit para recolectar datos de y 
almacenarlos en una tabla. 

●​ Exportar datos a CSV y combinarlos en un archivo único. 
●​ Analizar datos en Google Sheets/Excel (promedios, máximos, 

gráficos). 
●​ Fomentar el trabajo colaborativo mediante roles en equipo. 

Materiales requeridos ●​ Micro: bit 
●​ Baterías 
●​ Computador 
●​ Software de Hojas de cálculo. 
●​ Monedas de ahorro de estudiantes. Alcancía 
 

Conocimientos 
previos requeridos 
 

●​ Programación con bloques 
●​ Funcionamiento de la Micro: bit 
●​ Exportar datos de Micro:bit 
●​ Reconocimiento de patrones y repetición de acciones. 
●​ Seguimiento de instrucciones. 
●​ Manejo de hojas de cálculo básico. 
●​ Manejo de datos planos 
●​ Nociones Lot 

 

Actividad(es) a desarrollar Tiempo 
estimado 

 Programar las Micro:bite para ayudar a contar monedas, crear tablas de 
datos, descargar los datos planos en formato. csv, combinar la información 
para realizar análisis en hojas de cálculo, de los datos recolectados por las 

tarjetas. 
 

Minutos o 
porcentaje 

1.​ Actividad Motivadora. Mostrar aplicaciones reales Lot 
Forma de trabajo: Equipos de 3 estudiantes 
Docente: 
Realiza ponencia sobre objetos cotidianos que registran datos, cajas 
registradoras, pagos de parqueo entre otros. Ayudas audiovisuales. generar 
reflexión ¿Cómo podríamos usar la tecnología para llevar un control de 
nuestros ahorros? 
Acciones del estudiante: 

1.​ Reconocer y listar objetos que recolectan datos. 
2.​ Proponer dispositivos para controlar los ahorros. 

Evidencia de avance. Cada grupo da a conocer un objeto propuesto y 
explica su funcionamiento. 
 

2.​ Programación. Programar Micro:bit para ayudar a contar monedas y 
crear tabla de datos. 

Forma de trabajo: Equipos de 3 estudiantes, por una Micro:bit. 
Acciones del estudiante: 

1.​ Usar extensión Datalogger de MakeCode. 
2.​ Crear 3 columnas una de $1000, de $500 y de $200. 

10 minutos 
                

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

30  minutos 
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3.​ Asignar botón A para contar $1000, botón B para $500 y A+B 
para $200. 

4.​ Pulsar logotipo mostrar total en pantalla. 
5.​ Usar variables para cada denominación. 
6.​ Exportar datos desde Micro:bit (simulación o guardado 

manual en CSV). 
Evidencia de avance. Cada grupo da a conocer el resultado de su conteo de 
monedas. 
 

 

 

●​ Los equipos pueden modificar su programa para: 
○​ Mostrar mensajes personalizados. 
○​ Probar con monedas reales o fichas 
○​ Cronometrar tiempo de conteo. 

 
3.​ Exportación y combinación de CSV. Consolidar datos en archivos 

CSV. 
Forma de trabajo: Equipos de 3 estudiantes, por un dispositivo 
Docente: 

●​ Demostrar cómo descargar datos desde la Micro:bit. 
●​ Combinar archivos CSV de equipos en uno solo (Google Sheets: 

"Importar datos"). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

20 minutos 
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Acciones del estudiante: 

1.​ Cada equipo exporta sus resultados a un archivo CSV  
2.​ Solicitar a los demás grupos archivos CSV. crear una carpeta 

con todos los archivos. 
3.​ Se combinan todos los archivos en un único CSV o hoja de 

cálculo compartida. 
Evidencia de avance. Archivo único CSV, por equipo. 
 
 

4.​ Análisis de Datos. Realizar operaciones estadísticas y gráficas.. 
Forma de trabajo: Equipos de 3 estudiantes, por dispositivo. 
Docente: 

●​ Demostrar plantilla hoja de calculo de ejemplo. 
Acciones del estudiante: 
 
En la hoja de cálculo, determinar. 

1.​ Número de monedas por denominación por grupo. 
2.​ Valor total ahorrado por grupo. 
3.​ Promedio de ahorro por estudiante. 
4.​ Máximo y mínimo valor ahorrado entre grupos. 
5.​ Duración del conteo. 

Elaborar: 
1.​ Gráfico de barras de la cantidad por cada denominación 
2.​ Gráfico circular de porcentajes 
3.​ Comparativa de promedios entre equipos gráfico de 

columnas 
Evidencia de avance. Archivo único hoja de cálculo. 
 

 
 

5.​ Socialización, Comparativa y Retroalimentación. Socializar 
resultados y valorar el aprendizaje. 

Forma de trabajo: Equipos de 3 estudiantes, 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

40 minutos 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

20 minutos 
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Docente: 
Abre espacios de socialización. con preguntas orientadoras. 

●​ Cantidad total y valor ahorrado del grupo y equipo 
●​ Promedio por equipo 
●​ Gráfico más significativo 
●​ Reflexión sobre qué mejoraría en su programa o análisis. 
●​ Eficiencia de los programas. 
●​ Precisión en el análisis. 
●​ Trabajo en equipo. 
●​ Interpretación de resultados. 

Acciones del estudiante: 
Presentación de resultados y comparación entre equipos. 
Evidencia de avance. Participación en la socialización. 
 
Resultado del proceso. 

●​ Micro:bit programado y funcionando. 
●​ Archivo CSV individual y del grupo. 
●​ Hoja de cálculo con análisis estadístico. (Mínimo 3 gráficos.) 
●​ Presentación oral breve del proceso 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Adaptaciones 

 
Zona rural sin internet o dispositivos:  

Usar actividades desconectadas:  
●​ Realizar las tablas del conteo de manera análoga en hojas, 
●​ Compartir los procesos con los compañeros y crear una tabla única que recoja la 

información de los diferentes grupos. 
●​ Realizar gráficos utilizando herramientas geométricas análogas. 

 
●​ Discapacidad auditiva  
●​ Entregar instrucciones escritas o visuales paso a paso (con íconos o pictogramas si es 

necesario). 
●​ Usar señalización con manos o carteles para indicar cuándo presionar botones. 
●​ Reemplazar sonidos de la micro: bit por mensajes visuales en la pantalla LED o 

retroalimentación con luces (ej. mostrar el número o un ícono feliz). 
●​  Asegurar contacto visual con el docente para explicar tareas y usar apoyos visuales 

constantemente.  
​
Discapacidad visual (baja visión o ceguera)  
 

●​ Para baja visión: usar pantallas con alto contraste, tamaño de letra grande, fondo 
oscuro. 

●​ Para ceguera: si se cuenta con una micro: bit real, se pueden usar salidas por vibración 
(con motor) o sonidos (si el alumno puede percibirlos). 

●​ El docente puede usar descripciones orales detalladas y permitir la exploración táctil de 
la micro: bit. 

●​ Actividad alternativa: usar material táctil (cubos, objetos contables), y representar la 
conmutatividad físicamente (ordenar 2 bloques + 3 bloques, luego integrar a un 
compañero de apoyo o promover el trabajo en parejas colaborativas.  

 
Actividades evaluativas 
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Evaluación Diagnóstica: Identificar los conocimientos previos de los estudiantes sobre 
programación en MakeCode, Micro:bit y análisis de datos en hojas de cálculo. 

Preguntas rápidas, oral o escrito, puede ser con pósit  o virtual en alguna app. 

1.​ ¿Has usado alguna vez Micro:bit? ¿Para qué? 
2.​ ¿Qué sabes de MakeCode? 
3.​ ¿Sabes qué es un archivo CSV y para qué sirve? 
4.​ ¿Has hecho algún tipo de gráfica o promedio en Excel o Sheets? 

Evaluación Formativa: Valorar avances y detectar dificultades mientras se desarrolla la 
actividad. 

Evidencias de avance en el proceso. 
1: Cada grupo comparte una idea de Iot. 
2: Cada equipo debe cargar y probar su código base. 
3: Validación con el docente de que el conteo funciona. 
4: Entrega y revisión de archivo CSV consolidado. 
5: Validación de hoja de cálculo con análisis y gráficos. 

 
Evaluación Sumativa: Valorar el logro de los aprendizajes y aportes y tiempo de ejecución de la 
actividad. 

1.​ Participación en la presentación oral de resultados por equipo.​
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ANEXO 
Incluya los anexos requeridos aquí. Si son videos, presentaciones u otros materiales, ingrese un 

enlace y/o un código QR que permita accederlos libremente. 
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